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新 年 新 希望 ， 各 位 读者 加 油 .人 





m 桔 就 是 力 一 量 J zP A AD Ib 
一 元 复 始 ， 万 象 更 新 $ Abk 
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徒弟 : 了 师父 ' 什么 是 好 的 刊物 呢 ? J 师父 : “看 的 、 摸 的 都 舒服 ! J 
徒弟 : DR: 好 的 书籍 呢 ? J 师父 : 5 实 的 、 翻 的 都 舒服 / J 


徒弟 : OR / 那 好 的 杂 读 就 是 看 的 、 措 的、 实 的 、 翻 的 都 舒服 嘱 / 
: 了 笨蛋 ' 师父 我 就 是 说 软体 世界 杂 读 嘛 .人 7 
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96， 新 好 男人 MEES 
我 是 堂上 主 篇 后 ， 才 开始 学 做 主编 的 / 原来 主 弓 的 反正 合意 是 一 
主要 被 鞭打 的 对 象 (RART) 不 过 有 一 个 人 “， 他 被 鞭 得 更 惨 ， 
teuei © OS 08.77 LIS © 
HER: RAGRAAHS  PAALURBS ` HR BELUS. 
最 近 杂 读 完 稿 后 ， 都 舍 有 一 股 想 去 旅行 的 生动 ， 想 去 妹妹 很 多 的 地 方 说 / 
Herer LE 

【感言 】 鸣 … 我 也 想 去 … 只 是 不 能 说 … 否 则 会 被 鞭 得 更 惨 … 

一 个 已 经 被 鞭 得 很 惨 的 男人 留 【要 去 的 请 留言 ] 要 排队 :… 
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心情 ”造物 所 赏赐 的 清晨 KUM BRE Ss 
每 个 都 是 全 新 的 信心 与 盼望 少女 少妇 成 老 婚 
信心 源 自 周密 的 准备 ”而 非 假想 育 有 两 女 杂 读 迷 
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ERDRE ARENADA 。 
本 刊 所 登 全 部 著作 包括 程式 及 图片 ， IKE 
本 社 同意 ' 任何 人 不 得 转载 ， 凡 投 稿 ` 邀 稿 
之 文章 除 另 行 移 定 外 ， 本 社 有 随时 刊登 、 
出 改 及 编辑 等 权利 " 
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六 , 幸运 之 神 就 可 能 与 你 同 在 。 请 将 答案 窟 在 选票 下 的 双开 阅 猜 广告 SER 
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手 安装 + EIERE TAT F > PTE A AEA 
fF + HBO ARR A BRC D:/>) ' BEA SWM ASHE 
大 轿 形 介面 ， TERRA LL FAS PAREIR ARE ; 


@ 千 入 试 玩 、 展 示 区 和 后， 以 滑 鼠 左 刍 音 击 左 图 所 列 的 
OFfRE%  UAREREEy 反应 区 ， 即 可 进入 安装 、 执 行 、 看 表明 机 等 相关 功能 
能 阳 示 ， 即 可 进入 对 应 的 区 域 ， 按 滑 息 右 键 或 Esc 即 可 取消 "直接 音 肆 造 台 图 片 好 











README : #8. 
INSTALL: 安 装 +g GLE 
试 玩 或 展示 版 2 ay a 
到 硬 碟 中 * 






RUN / :站 搞 
由 介面 中 执 1 


=| DERN: A 
HELENE 
Tt 
© fccHRR- HERS Patch as j 
WO UARERERES 。 上 一 页 : 切 到 上 一 页 的 内 容 -HH HUT- 
a i 
男 示 即 可 秀 国 或 载 入 硬 碟 加 注意 事项 


DEMARI : MIAE MMT IATA 








切 到 下 一 页 的 由 客居 







BEREK 根 目 多 下 的 univbe.exe 跨 动 VESA 模 式 * 
DENTRAM * KN TENAIVEMM386RROEMM 
386DX-33 以 上 等 记 坟 体 管 理 程式 ， 若 因 也 怕 笨 不 足 而 跳 回 ， 贿 
4MB RAM 天 介面 在 DOS 下 鸭 行 便 可 正常 
回 因 介 而 开发 费时 ， 本 期 从 未 加 入 坟 戏 硬 粗 下定 模 
BA RMR! M + MOA Te RALA REA» TIE DOS IIs 






TEAR AE +a fy FR i EEA (220,71) 。 
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@ 大 宇 资 污 
@@ 松 岗 国际 
四 微波 软体 
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本 FERRIS H (EM E E WINDOWS 中 操作 国 玩 版 的 安装 与 轨 

行 ， 将 MegaDisc 原 有 的 文字 模式 介面 程式 加 以 修改 加 
DLEE WINDOWS 条 统 下 正常 运作 ， 故 其 操作 方式 与 原 导 的 
DOS 版 完全 相同 ， 但 请 注意 目前 介面 程式 只 支 授 WIN 95 + AY 
支援 WIN 31 ， 其 使 用 方式 如 下 : 


A] WINDOWS 95 

(在 WIN 95 开机 后 ， 将 MegaDisc AHR LORRI 
SM RNS ET RAARRET ELORRI REKNA 
MegaDisc WEAS: 找到 MegaDisc MRR: RARER EERTE 
RINDER- 

包 进 入 文字 模式 的 介面 程式 后 ， 请 按照 
程式 指示 来 安装 或 执行 试 玩 版 ， 在 安装 或 执 
行 时 ， 介面 程式 会 暂 存在 背景 中 ' 在 执行 完 
按 Alt + Tab 的 组 合 键 切 回 介面 程式 
RAFTA DOS 模式 视窗 SHER BFL 
SSWM.EXE 来 执行 介面 程式 


[B] WINDOWS 3.1 


| (由於 介面 程式 范 不 支援 WIN 31 ， 趴 然 可 执行 但 不 能 正常 运作 ， 
| 草 者 可 以 述 案 管理 员 来 代 蔡 介面 程式 。 在 进入 WINDOWS 和 后， 打开 档案 
一 ] | SRARARSHRAR: EARRA UPRERRLETRERM 














PATRI © 
(2)— Mi F + RAAB SETUP.EXE K INSTALL.EXE + 
其 他 的 执行 楼 篇 就 玩 版 主 程式 ， 大 部 份 千 可 直接 执行 。 





< eA > 


OAMPM RRR RE CRLCMT ， Bim kw 
NOM, ARRE KERI + 486DX50 以 上 
(2) WINDOWS WINDOWS 3.1 > WINDOWS 95 4MB RAM 


M Microsoft ATERA + 还 有 … 光 碟 机 ! 


£EOPZ0 Best 5 


ỌKA: 12 月 29 日 一 1 月 28 日 OBR: 32 人 @ 其 他 : 149 
ORSR: 2033 票 OARRA : 软体 世界 杂 读 82 期 选票 
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游戏 名 称 国外 自作 人 发行 公 司 
LT} Descent KELA Parallax/Interplay AC [1565] 
[= Galactic Civilizations/Shipyards Stardock ST [1508 
EJ Civilization/CivNet SCO Bl MicroProse ST [1002 
I Doom 2: Hell on Earth SHARE 2 1d/GT/Virgin AC [1502 
LT Warcraft : Ores and Humans HERPA Blizzard/Interplay ST (1528] 
(=F) Master of Magic MEKE SimTex/MicroProse ST [1501] 
| Dark Forces 352 R LucasArts/Virgin AC (1585) 
[= 加 UF.0./X- Com : Enemy Unknown BAY? .| Mythos/MicroProse ST [1437] 
L= Master of Orion 银河 需 主 SimTex/MicroProse ST [1344 
(®]} Command & Conquer BEMAR Westwood/Virgin ST [1729 
AUE) Wing Commander 3 + Heart of the Tiger HIIRI | Origin AC [1562 
Tie Fighter/add- on 然 战 机 LucasArts/ Virgin AC [1473 
Heretic SIAE bi Raven/Id AC (1566) 
Panzer General Fé X RER SSI/Mindscape ST [1522] 
VGA Planets Tim Wisseman ST [1131 
Doom/Ultimate Doom SARE Id AC [1386] 
X-COM 2+ Terror f.t. Deep KIMY Mythos/MicroProse ST [1600] 
Dune 2 + Building of a Dynasty YEM 2 Westwood/Virgin ST {1110 
SimCity 2000 {SLE Hk iti 2000 Maxis/ Mindscape ST [1399] 
Colonization Jf E #7 Bi MicroProse ST [1496 
Terminal Velocity Hi 3 I Terminal Reality/3D Realms AC [1616) 
Transport Tycoon WAAAY MicroProse ST [1521] 
MechWarrior 2/NetMech + The Clans WEPAR2 | Activision AC [1697 
Jagged Aliance $f 8 Sir- Tech/Mindscape ST [1605 
Full Throttle 极速 天 能 LucasArts AD [1612] 
System Shock 网 路 奇兵 LookingGlass/Origin/Electronic Arts AC (1438) 
One Must Fall + 2097 Epic AC [1505] 
Magic Carpet/add on MERG Bullfrog/Blectronic Arts AC [1549] 
Myst XAL Cyan/Broderbund/Electronic Arts 1426 
X- Wing/Imperial Pursuit,B- Wing X 战机 LucasArts/US Gold AC [1169 
Little Big Adventure/Relentless 98-38 (4 Adeline/Electronic Arts 1538) 
Rise of the Trid Dark War 能 需 三 合 会 Apogee AC [1564 
Warlords 2/deluxe Whit 2 SSG ST [1284 
Roids Leonard Guy AC [1531 
Star Control 2 + The Ur- Quan Masters Accolade AC (1116 
Nascar Racing HAKAN Papyrus/Virgin SI [1529] 
World at War + Stalingrad 2 Atomic/Avalon Hill/US Gold ST (1584 
Under a Killing Moon tA Access/US Gold AD (1517) 
The Settlers/Serf City 工人 物语 Blue Byte/SSI ST [1458] 
Star Emperor Stardock ST [1716] 
World at War : Operation Crusader Atomic/Avalon Hill ST [1489] 
Betrayal at Krondor HENS Dynamix/Sierra RP (1275 
World Circuit/Formula 1 Grand Prix MicroProse SP [1123 
Wacky Wheels 3% #7 FEI Beavis/Apogee AC [1509] 
Pinball Fantasies Digital Tlusions/21st Century AC [1416] 
Epic Pinball/Silverball 银色 弹 珠 台 Epic/Team 17 AC [1359 
Star Trek The Next Generation $I R A Spectrum Holobyte/MicroProse AD (1641 
Tth Guest HEHE Trilobyte/Virgin PU [1230] 
NHL Hockey ’96 Electronic Arts SP [1748] 
Syndicate/add- on (83858 Ht Bullfrog/Electronic Arts AC [1271 








ZAAI ID | 得 分 
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上 ES 








ID : Hite AC :动作 AD : 冒险 PU : 解 训 RP : 角色 扮演 S| : 模 所 SP i 





资料 来 源 : Happy Puppy Games Web Site 
网 路 位 址 : http : //happypuppy.com/games/link/index.html 


投票 地 址 : pcgames@worldcharts.nl 
详 租 投票 办 法 请 参半 Happy Puppy Games Web Site 上 的 投票 规则 
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1018 


77 78 79 80 
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1078 895 412 
360 356 203 
150 145 75 
156 147 89 
134 Ww 7 

44 
92 52 14 
160 158 87 
128 _101__38 


1104 1208 
184 109 
163 109 
48 26 
38 88 
83 46 
168 258 
= HD 
49 14 
32 22 
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40 
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年 度 话题 

v 辑 室 累 计 年 度 入 榜 前 100 PWR > RAR MERRY ERIE A N 
d 游戏 及 国外 游戏 ( 含 代理 及 中 文化 ) IHRM > MRA 83 
年 度 之 累计 票数 ， 列 出 High 20 之 资料 整理 出 左 表 ， 读 者 当 不 内 由 左 表 所 
列 数据 ， 瞳 解 台湾 区 热门 游戏 之 概况 ， 其 中 包含 国内 外 仙 作 之 入 榜 比 例 、 
提供 中 文 讯息 之 比例 、 代 理 源 之 比例 …， 本 篇 幅 由 本 刊 读 者 一 年 来 投票 界 
计 之 数据 工整 所 秀 出 之 资讯 ， 有 心 的 诸 者 莽 可 一 疯 国 内 玩家 对 游戏 类 型 、 
出 版 公司 、 游 戏 风 格 … 的 喜好 程度 与 如 性 ， 在 中 、 美 、 日 效 近 三 分 国内 市 
场 的 现 沈 下， 编辑 室 预 期 国内 游戏 遭 向 国际 化 、 通 路 互 袖 整 合 、 资 讯 合作 
BETS HS EAS RIA © 
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Tetz 
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CEE PK Il 
(see 2 eR 


i 

m4 
AERE Il 
HNR 
黑暗 天 使 


78 EES eo 
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24 PREI ARAF 
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Pi) raver ALL 
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TERAZ 


创世纪 7 一 巨 蛇 之 岛 
世纪 末 商 业 革 命 


De | 

I) Haa esisa | a E 

TIn | 自 W RESTI a | 怒 

TFR PPR CE Rk eR 代 

35 Z| 68 

Gere | etar 
代 、 改 


Cy RE Il 1 ENEE 
EE: 发 行 方式 中 ， 自 : BRAS MIM ( 无 关 创 意 来 源 ) 。 代 : 篇 代理 国外 软体 。 代 、 改 : REDARE MERER 


E x [发行 方式 | 

weitere | 

peoks- m% | 6 | Pera T 
美 少 女 划 工 厥 下 13 
BCEE 2s is 

Aika Es I 8 


op ene I 
Esra | 6 | 
cpi 魔法 世纪 
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(58 ~ 81 期 果 计 捷 名 ) [E 


© 












OZEK CD 版 [XRM] 


OREIN I CD 版 
[X28] 
类 型 : Ae 售 价 : 700 
鲜 新 狼人 摩天 楼 [5#] 
类 型 : 动作 售 价 : 未 定 
2 日 | 和 英雄 无 向 CD 版 【软体 世界 ] 
类 型 : 策略 售 价 : 660 
8 日 ORRERA RKA 
[软体 世界 ] 
类 型 : 策略 售 价 : 670 
9 A |@ YES / HG (X21 
类 型 : 冒险 售 价 : 未 定 
12 日 | OREN CD/ BAM 
[REA] 
类 型 : 策略 售 价 : AE 
15 日 | @ 三 国 演 闵 I CD 版 
[软体 世界 ] 
类 型 : 战略 售 价 : 1200 
16 日 | OSRIR N 自由 的 代价 CD 版 
CEMR] 
类 型 : 动作 模 据 A: 1750 
29 日 @ 黎 明之 砧 CD 版 【软体 世界 ] 
类 型 : 角色 扮演 售 价 : 660 
上 旬 |@ 健 康 教育 十 四 课 [HE] 
类 型 : 育 乐 售 价 : AE 
OTERI CD 版 HAR] 
类 型 : 角色 扮演 ER: 未 定 
ORR RE [#2] 
类 型 : 角色 扮演 。 售 价 : 未 定 
ORSI CD/ WAR IAF] 
类 型 : RE 售 价 : 未 定 
@ ZF; 3000AD CD 版 【 英 特 生 ] 
类 型 : BRR BR: 未 定 
ORKE COM [RH 
类 型 : 动作 射击 售 价 : 未 定 























BR: KE 
(28%) 
类 型 : 格 门 ER: AE 
@wRRMS 5 CD 版 
[ 富 尔 特 ] 
类 型 : 综合 售 价 : 未 定 
中 旬 | 全 无限 飞 行 AR] 
类 型 : BR 售 价 : 未 定 
GERR- DAR] 
类 型 : 冒险 售 价 : AE 
全 银河 英雄 传说 NV EX 磁 片 版 
[微波 ] 
类 型 : 战略 售 价 : 未 定 
下 旬 |@ 印 象 之 城 [#3] 
类 型 : 角色 扮演 EM: AE 
OTR [HE] 
类 型 : 模 所 售 价 : 未 定 
© 96 美国 职 篮 大 赛 CD 版 
[ 慷 弘 国际 ] 
类 型 : 运动 售 价 : 1350 
OBES CD/ 磁 片 版 [旭光 ] 
类 型 : 角色 扮演 。 ER: AE 
OMA [彩虹 ] 
类 型 : 动作 射击 。。 售 价 : AE 
未 定 | 鲜美 少女 葛 工 三 工 CD 版 
DBA] 
类 型 : RBH ER: 990 
和 天 使 的 任务 [ER] 
类 型 : 角色 扮演 ER: AE 
ORZ5LF [4m] 
类 型 : 角色 扮演 ER: AE 
OSAR CD 版 [HAR] 
类 型 : 战略 ER: RE 




















7 日 |@ 超 动感 足球 CD 版 
【软体 世界 ] 





图 以 上 出 片 资料 仅 供 镇 者 参考 ， 如 有 任何 虹 动 请 向 原 出 版 公 






SRLS GS: 


25 有 本 和 人 磁 片 版 





类 型 : 运动 售 价 : 600 
13 日 |@ 妖 局 CD 版 [软体 世界 ] 

类 型 : 博 奕 售 价 : 未 定 
18 日 | OER CD/ BAR [KES] 


类 型 : 战略 角色 扮演 售 价 : AE 


【软体 世界 ] 
类 型 : 角色 扮演 | 售 价 : 未 定 


29 日 @ 赤 日 CD 版 ECKER 
EE 类 型 : 即时 策略 。 售 价 : 800 
ORDRAR [HCK] 

$ 类 型 : 即时 策略 售 价 : 600 
@ Pit RM CD 版 [微波 ] 
类 型 : 战略 售 价 : AE 

£6) @ HH) 838 [RRA] 
类 型 : 角色 扮演 BM: RE 
oHa [RE] 

类 型 : 策略 售 价 : 未 定 

中 名 |@@ 生 化 奇兵 DNA CD 版 【 富 优 ] 
类 型 : 战略 售 价 : AE 

ORT CD 版 

CE] 

类 型 : 即时 战略 。 售 价 : 未 定 

Fel] @ Bae Bsc [REA] 


类 型 : 策略 角色 扮演 售 价 : AE 
OSSRABME (ESLER) 
类 型 : TR ER : 未 定 


REJONIE [XA] 
类 型 : 冒险 售 价 : 未 定 
OBRRF CD 版 [RRM] 
类 型 : 赛车 售 价 : 未 定 
外 排球 原 人 磁 片 版 CARS) 
类 型 : 运动 ER: AE 
OMREE CD 版 [RAI 
类 型 : 动作 冒险 售 价 : AE 
OMR [8X] 
类 型 : 战略 ER: AE 





02% —- MSE he MA RR 








(最 ) (新 久 情 ) 8) 





CD/ 磁 片 版 [F88] 
类 型 : 战略 角色 扮演 售 价 : AE 
© PSY Wee CD [ERAR] 
类 型 : 角色 扮演 售 价 : AE 
鲜 机 动 生肖 军 [彩虹 ] 
类 型 : 战略 售 价 : 未 定 
ORB REG I DAA] 
类 型 : 角色 扮演 BA: 未 定 
OARE DAA] 
类 型 : 角色 扮演 BR: 未 定 
ORME Z LRS] 
类 型 : 角色 扮演 HR: AE 





四 


上 名 | 全 三 国 风 要 CD/ 磁 片 版 
DKR] 
类 型 : 即时 战略 EA: 未 定 
英雄 理 战 磁 片 版 【 美 葛 成 贯 ] 
型 : 战略 角色 扮演 售 价 : 未 定 
hO PSY bee COM [HAAR] 








类 型 : 角色 扮演 BM: AE 
下 句 | 鲜 礼 物 CD 版 [HRAB] 
类 型 : 冒险 售 价 : AE 
皇帝 [28] 
MAE : 策略 售 价 : 未 定 
ARIE |@ 96 NCAA 美国 超级 篮球 
[RRA] 
PRAY : 运动 售 价 : 未 定 
Ole CRB] 
类 型 : 策略 售 价 : AE 
富贵 列车 一 亚 摩 斯 和 事 CD 版 
[ 富 优 ] 
类 型 : 冒险 售 价 : 未 定 
中 名 | 全 沈默 的 艇 队 CD 版 
(#5) 
类 型 : 战略 ER: AE 


REJO REAK CD 版 【微波 ] 
FD: 角色 扮演 ER: 未 定 


全 熊猫 大 进击 CD/ 磁 片 版 
[熊猫 ] 
类 型 : A 售 价 : 未 定 














(2°15 | KRURASHAAO=B RAT | 
| 16 | DSRS TRIG V 一 自由 的 代价 

j 
BZA O O OoOO O 


OAH ORR 


| @=RRRK ~ 


|| @ 急 河 英 友信 误 EX 


NG 
印象 之 城 ORS 
@ 96 SERERE 
CABS ORLEN 


未 定 


全 美 少 女 柬 工 版 卫 CD 版 
OINEZ @ 新 乞 巧 王子 ‖ 


生化 奇兵 DNA 
@ 钢 钱 骑 十 图 


Ons RARNA 


未 十 


Omsk ems 
OMRZE © PSY Hie 
ORE itl 8 © AWA 
OXEIRZ OBJEKT 
ORME 外 排球 原 人 




















DUNGEC 



























































HR DE? AARDE SAA RFA di dr iX 1h 
Artin & Reto 3K Be Hy Od Oth, © GERRI AE LM He 
Bo Bibarze Dodo PIDs th ree o SRK h 
Rakona F o EARRA SAHRA DMR > $ 
怨 不 已 的 。 

Ble DK BE APVAG AY T GEIL BRE OH Bod BMT a AK > (LITER od 
教 读 和 步 疾 我 们 ， 保 谍 我 隶 我 了 的 唯一 方法 ， 就 是 阳 锡 这些 入 侵 省 
ERA SAI RE Lae A EA a ll 你 
BPD RA > PRPO EA o RiR > WKB Bod Ho HE OF 
oo RR ie — Ep ce E Diab do EIK LIREO o 

这 场 免 休止 的 型 就 加 你 了 我 站 由 =， TLJNGEL IN 
Bek BAA IZ DME HADDAM 12a T 3 
DAE IES RAB MG A? 
4D DE BIRR 3 ED % 
境 。 








TANAN 
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bo by 


CERPEN = 





























近 过 一 、 两 年 来 ， | ARNT NN 

牛蛙 公司 黄 可 襄 是 |) 造 出 公司 创新 求 变 的 
BASK RA MAGIC | 形象 ， 对 喜好 新 鲜 洲 
CARPTE I+ I> | REVOKE > 
SYNDICATE ( 即将 推出 | 牛蛙 公司 的 每 一 款 游 
=) 着 些 案 所 周知 的 游 | 厂 状 平 都 是 天 上 掉 下 
B SHEA TM | KHAR o 


O y > 


“aif EE DS: | 





& 


在 过 个 充满 新 希望 的 
96 年初， 牛蛙 公司 再 度 
推出 创意 之 作 一 『 地 下 城 
TER | ( 英文 原名 
DUNGEON KEEPER ) 
> 在 过 款 和 游戏 中 ， 各 位 不 
再 是 勇敢 的 人 类 英雄 ' 相 
反 的 ， 你 将 带领 地 下 城 的 
伙伴 们 ， 对 抗 一 波 波 来 费 
i) RSU © AEA 
FARA MAES + F 
百年 来 不 停 侵 拔 你 们 族人 
WEW > PAR Kae P 


3248 BIS Coote TIRE 


Wa 





FILES 








财宝 ， 履 负 你 的 族人 ， 现 
在 ， 喜 是 你 站 起 来 反击 的 
时 候 了 ! 

各 位 玩家 要 想 对 抗 那 
些 自称 希 人 类 的 售 伙 ， 当 
然 得 先 有 个 自己 的 家 园 ( 
PISA A AIE ! 
) 。 上 地 下 城 守 芒 者 , 提 
供 各 位 建立 地 下 城 的 机会 
> 玩家 们 可 以 在 心爱 的 地 
下 城中 构筑 各 式 各 样 的 房 
Fed > BRIS Pe RR SE + BE 
间 士 兵 住所 ， 再 来 一 些 休 





MEME aek | 
RKS TAES ? 也 许 
再 来 个 犯人 拷问 室 ， 就 
PRIS OREO AM 





wo 





ZRSR BA ` 


aay 


wew w 


IEE” SURI TRIS 





不 过 ， 像 过 度 优 混 的 | 
居住 现 境 ， 一 定 引 来 一 些 | 
BETARENEK. t | 
其 是 那 批 九 代 相传 的 珍 窒 | 
更 会 引 人 注 意 。 如 果 你 | 
=e 





挖掘 一 条 休 又 长 又 深 迷 宫 
似 的 连 廊 ， 把 过 些 搞 不 清 
楚 状 况 的 困 在 里 面 ， 和 终老 
一 生 算 了 ! 或 者 ， 你 也 可 
以 设计 各 种 机 天， 静 待 过 
些 不 知 天 高 地 厚 的 休 伙 ， 
如 串 烧 般 被 你 安置 的 大 铀 
SHS > CES me He ME 





如 果 那 些 侵 入 者 居然 
穿 过 层 层 防卫 “， 那 就 得 动 
用 你 尾 的 储 兵 来 解决 问题 
了 。 在 游戏 中 有 40 个 储 
兵 可 供 使 用 ， 过 包括 了 魔 
怪 、 巨 人 过 些 与 你 一 起 长 
大 的 玩 件 ， 或 者 你 可 以 从 
外 面 戎 个 法 师 来 压 压 入 侵 
者 的 锐气 。 

不 过 ， 由 於 /地 下 城 
FHR, MBER aT 
， 访 你 不 能 从 袭 幕 上 清楚 
的 看 到 散人 是 否 租 在 角落 
的 暗影 处 ， 打算 给 你 的 士 









地 下 城内 的 


S 


兵 来 个 当头 棒 喝 ， 
BREST AE 
? 好 吧 ! PRET ARED 
出 窗 大 法 ， 附 身 到 适 个 粗 
心 大 意 的 士兵 身上 ， 蔡 他 
把 战况 看 清楚 ， 不通 ， 你 
得 小 心 点 ， 如 果 他 出 了 什 
FEES Eth tte Mes — 
EU ! 






FE o TERRE PERE AE + fey 
色 扮 演 、 战 争 等 多 种 游戏 
型 态 ， 坑 了 完美 发 挥 过 些 
JER > Sh RRA 
随时 切换 。 过 款 和 游戏 预计 
PE bi HE 
公司 支持 者 而 言 ， 目 前 您 
所 能 做 的 ， 就 是 等 待 我 们 
筷 您 做 进一步 的 报导 。 





"地 下 城 守 访 者 t | 
| 各 位 一 个 新 的 角度 来 看 世 | 
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游戏 类 型 | 发 E Pia 
| 国 外 开行 公司 | 国内 代理 公司 | 预定 发 行 时 间 








Ultima VI > Return of 
the Phantom 等 游戏 ) ， 
来 手 任 设计 者 的 工作 。 

Benson 在 摆 写 故事 时 ， 
剧情 承 线 了 上 集 的 发 展 ， 
f `W” ( Dawson 


-= 年 前 ， Cyber- 
— dream 公司 推出 * 
黑暗 之 痢 ” 时 ， 引 起 了 极 
大 的 震动。 在 当时 ， 是 第 
-4€ 640 X 350 高 解析 度 
来 进行 的 冒险 和 游戏， 而 场 
景 中 穿 捅 了 著名 科幻 画家 
歼 轩 画 风 的 作品 ， 更 让 大 
多 数 玩家 想 一 探究 竟 。 
Cyberdream 原本 就 
不 是 家 多 产 的 公司 ， 在 目 
前 许多 和 游戏 已 经 发 行 到 “ 
ER’ ` SRR” -AFE 
MAR” RF KAFA 
HAR HEM SZR” © 
代 推 出 之 后 ， 不 但 
UPI + H.R. Giger’s 
AE > 也 赢得 了 
SPA ( Software 
Publishers Associa- 
tion’s ， 的 “最 佳 冒 险 游 
FBG 的 奖项 。 将 原来 充满 
了 奇幻 色彩 的 艺术 作品 ， 
成 功 的 换 成 了 具有 互动 性 
的 电脑 游戏 ， 芋 且 仍 不 失 
At MATE” FUER > EÈ 
一 代 最 坑 成 功 之 不。 
ATHER 
Cyberdreams 特 别 延 聘 了 
Benson ( 信和 经 设计 过 





- 代 大 上 数 倍 的 场景 ， 更 
加 诡 话 的 情 季 以 及 更 男人 
意料 不 到 的 结局 


) 将 由 正常 的 世界 再 度 进 
入 黑暗 世界 。 适 一 次 
暗 世 界 中 的 冒险 ， 将 有 




















PTTTITITITITITI TTT) 











Eis aS 
ABW SSI 3 





CAREER > 
谁 知 世 风 日 下 
> AURS 






二 代 图 形 的 解析 度 ， 
已 轻 提 异 志 640 x 480 


EE oreren Fies ll 


256 & (在 一 代 中 ， 仅 坊 ， 


640 x 350 16 色 ) > iff 
且 也 改变 坑 只 可 在 Win 
3.1/95 的 环境 下 执行 。 二 
RIDEN EEEH 


心 。 般 了 作出 主角 道 森 各 | 
种 动作 的 动画 表现 ， Wr 。 


公司 找 了 商人 模特 儿 ， 以 
高 速 的 摄影 机 拍 下 所 有 有 动 
TE > 然后 再 以 电脑 加 以 修 
fii BY HH 。 





二 代 中 ， 所 有 的 图 形 
不 但 有 二 度 空间 的 特性 ， 
SUPA IKE 3D 化 ， 
因而 在 许多 的 串 场 动画 中 
> 玩家 将 可 看 到 瑰 厢 的 图 
形 以 三 度 空间 的 方式 时 现 
在 大 家 眼前 。 二 代 的 图 形 
除了 解析 度 提高 外 ， 所 有 
PIIRA 
H.R. Gigers 的 最 新 画作 
系列 ， 不 但 比 一 代 更 加 命 
人 毛骨悚然 ， 其 构图 精 租 
与 意境 之 深度 ， 更 比 起 前 

















; 作 有 长 足 的 进步 。 





BR Big ae RROD: 





Si 








故事 的 缘起 ， 乃 是 由 
於 道 森 挫 入 的 一 件 谋 负 疑 





本 游戏 的 音乐 方面 ， 
两 请 了 名 作曲 家 ， 特 别 凶 
筑 了 数 十 首 的 Midi 乐曲 


> Xt Sound Blaster $ 


Awe 32 加 以 最 佳 化 ， 除 
了 有 上 比 前 作 更 加 队 沈 的 曲 
风 外 ， 音 质 方 面 也 将 带 输 
玩家 完全 不 同 的 感受 © We 


案 。 在 平静 的 小 集 上 ， 一 
位 正 值 花 样 年 华 的 少女 突 


然 死 於 非 命 ， 陈 属於 露天 
广场 上 。 道 森 也 不 好 受 ， 
在 每 晚 的 萝 境 中 ， 一 再 的 
於 黑暗 的 用 道中 奔跑 ， 没 
有 方向 、 没 有 任何 指标 。 
Rita ( 死去 的 女孩 ) 的 脸 
孔 突然 浮现 在 牛 空中 ， 亡 
BEBER HRR R i 
突然 ， 瑞 塔 的 脸 上 五 官 
成 了 嘛 人 的 鬼脸 … ! 道 
TEM ZI RABE 
后 有 怪物 追 趣 的 脚步 声 … 
道 森 没命 的 奔跑 ， 在 来 到 


EUS RNR kF 


BLT ADB PEAR > È 


2M rn LAB MS 
Ei 游戏 情 
境 中 

: ae 是 ， 

; 游戏 入 m 


$ REJE” > DRERI 
i WRR MAT — at 


FAME 而 科幻 另 家 ”HR. 


Giger 由 於 在 一 代 时 和 


* Cyberdreams 合 作 恰 快 ， 















此 次 慨 然 电力 相助 ， 提 供 $ 


TiS PEPE ATE AD 


© o 在 和 游戏 中 有 个 、 走 不 完 
;的 通路 ”， 就 是 在 HR. 
”Giger 的 相助 之 下 才 完 成 
; 所 有 的 架构 与 概念 的 成 形 | 
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HH BIR» Fe AST} — 


AERAR RE @ 


的 扭曲 空间 ， ZEA AE 


TEND RE 。 





只 然 目前 的 光碟 游戏 
BELUR 2M > WAS 
FAYE EEI AT FA A 
APEFMB DE > AT 
本 游戏 以 其 特殊 的 风格 与 
一 贯 的 恐怖 感 疑 特色 ， 相 
入 仍 是 值得 您 用 心 一 试 的 














国外 发 行 公司 | 国内 代理 公司 


预定 发 行 时 间 |8 


y 那些 喜好 宇宙 经 车 
策略 游戏 的 人 来 褒 
，1995 4E PUTTER JE WENE 
AII — BERENI ! 像 是 
MASTER OF ORION 、 
SPACEWARD HO 之 类 
的 游戏 续集 都 预定 到 96 





年 才 会 推出 ， 而 在 整个 
95 年 之 中 ， 市场 上 都 没 
有 推出 大 作 型 的 游戏 。 还 
好 在 第 四 季 的 时 候 ， 
LOGIC FACTORY 公司 
HEMT "SRI ( 
ASCENDANCY > Wii ) 


， 对 於 宇宙 经 营 策略 游戏 
迷 们 来 说 ， 乱 算是 有 个 选 
择 的 机 会。 

在 笔者 的 印象 之 中 ， 
似乎 没有 见 过 其 它 属 於 
LOGIC FACTORY 出 品 
过 的 和 游戏。 如果 它 是 一 家 





新 公司 的 话 ， 那 麻 
LOGIC FACTORY 的 处 
女 作 还 算 有 不 着 的 成 镇 。 
FSET TE PBL 的 游戏 和 结构 
还 算 不 错 ， 比 较 令 人 侧目 
的 ， 个 游戏 中 所 注 
入 的 一 些 优秀 的 观念 。 








LAR TARAS 
策略 游戏 的 结构 不 外 如 下 
: 经营、 研发、 探索 及 战 





WATE 






E% > (LE AE 


TW a 提供 了 21 个 种 族 
PEKDE RI > MIE 
HR M P Cs BE RA EAA M 





‘í 


W o FAREA E | 
DIER > AT HANI) 


SBER > ASHIMA > 
ATMA > E EREI R 


VE MAURER | 


BE RAT ALA BAAR © WRR 


参赛 的 种 族 ( 包含 玩 者 所 } 


损 继 的 种 族 ) 从 3 个 到 7 
个 ， 由 程式 负数 来 决定 。 
近 样 阶 机 的 搭配 使 得 游戏 


所 信 读 的 世界 充满 了 爸 数 | 





> 谈 玩 者 每 次 





和 进行 游戏 


时 ， 都 可 以 有 不 同 的 变化 } 


在 星球 经 营 的 部 份 ， 


当 不 错 的 设计 在 } 
祷 郑 。 在 游戏 中 ， 上 银河 | 


-个 } 


| “银河 带 国 ， 似 乎 下 的 功 
| ASABE o SILER ENIRA 


} 构 物 数量 薄 不 多 ， 只 有 人 简 
Io [银河 禹 国 , 的 内 容 | 


| 单 的 痪 个 种 类 而 已 。 而 星 
ERAS REE PF MY Me AS Sg 
鲜明 ， 玩 者 能 明显 感受 到 
的 ， 只 有 千 构 物 建 造 的 容 
BREME © BND AR 
Sd FG BUTE» REE + AEE + 
| CME EE + ETNI > 
但 BRM > be 
Fi MASA A FE ET AE 
| 的 需求 量 。 在 过 一 点 ， 似 
乎 比 OUTPOST (iiei 
ER) 表现 还 来 的 差 一 些 。 
选择 好 种 族 之 后 ， 接 
下 来 要 在 自己 的 母 星 开始 
和 经营。 
少数 的 人 口 、 
技 知 识 ， 必 须 一 
心 的 经 
| 战 探 用 














以 及 科 
步 小 
自己 的 带 国 。 游 
的 回合 制 ， 在 
每 一 个 回合 中 ， 玩 者 可 以 
| 任意 进行 开发 、 婴 造 、 探 
| 索 等 工作 。 而 在 同一 时 间 




















-开始 玩 者 拥有 极 | 


| 中 ， 和 电脑 的 对 手 也 正 悄 悄 } 
| 的 进行 它 的 工作 "在 了 银 | 
ea a 世界 的 设 定 被 分 
| 篇 三 种 倾向 : 好 战 、 一 般 | 

及 和 平 。 过 代表 电脑 对 手 


立体 形态 的 
星系 图 


的 态度 ， 新手 初 进 入 了 银 
| 河 琐 国 ， 时 ， 可 以 选择 和 
j 平 的 倾向 ， 以 利 游戏 初期 
的 进行 。 





Wa 





per New FILES 





所 有 壮大 和 项 国 的 方法 
取决 诊 科 技 ， 因 此 ， 上 研 
BE y 成 级 过 个 游戏 中 的 主 
干 ， 也 是 精华 的 地 方 之 
o 上 银河 荔 国 ， 在 研发 的 
REN > REBT OSCE Ba 

J 中 有 天文 明 洲 展 的 树 状 
i 设计 ， 玩 者 如 果 未 先 
发 展 出 上 层 的 科技 ， 则 下 
方 的 部 份 和 将 永远 不 会 出 现 

“前面 提 到 银河 大 

















有 
-个 就 是 过 个 部 份 。 5 银 
1 it 不 是 死板 板 的 


来 抄 抄 而 已 





发 展 的 树 状 结构 部 份 ， 是 
探 用 了 3D 空间 的 观念 〈 
见 附 贺 ) © Sei 

科技 次 展 变 得 相当 的 活化 
» 同时 也 更 塌 合 理 。 此 外 
> 每 一 个 种 族 在 发 展 科技 
时 ， 会 依 其 特性 而 有 优 输 








SUE MR YT DR SE RA, 
LFW? 加 上 SVGA 的 
幅面 ， TAS Meas te HEHE E 
的 物件 都 村 HSE o PN 
Aly MAEA 
WHET > 







的 手册 


般 同类 型 游戏 的 手册 都 是 
-本 ， 以 便 玩 者 参 


厚 厚 的 
Veo ARSE 
着 些 东西 整 合 到 游戏 之 中 








旦 度 的 变化 。 只 可 异 每 个 
PAIR VT FE BES BH ABP E 
- 模 一 样 的 〈 就 笔者 目前 
和 游戏 进行 程度 所 见 ) ， 如 
果 能 有 各 种 族 文化 不 同 而 
EAE SEG + NGF Or ATE MAL 
设计 更 
当 研 发 出 船 稻 之 后 ， 

就 可 以 进行 探索 的 工作 
而 整个 游戏 星 域 的 大 小 可 
以 依 玩 者 的 喜好 自行 设 定 
© FIIT > Dd BE MAE 
民 是 主要 的 工作 。 不 过 在 
过 个 过 程 中 ， 随 时 都 有 可 
能 与 其 它 生 物种 族 遭 过 ， 
过 时 可 以 进行 选择 开战 、 

联盟 或 是 交 HL IA 
工作 。 种 族 的 互动 总 
不 是 很 » ARS — BEDE 
ASUS WE BEE AT BET AR 
。 不 过 在 此 ， sag 物种 
族 对 你 的 动作 ， 则 是 主要 
取决 於 种 族 本 身 所 特有 的 























5 






> 首先 是 一 个 完整 的 线 上 
教学 模式 ， 玩 者 只 要 把 它 
We — il > BATT LAR IY 
进行 游戏 。 而 在 游戏 进行 
中 ， 玩 者 还 可 以 随时 使 用 
名 上 襄 明 的 功能 ， 来 查阅 





每 一 样 东 西 的 介绍 。 或 许 
有 些 人 比较 喜 坎 翻 厚 厚 





本 的 手册 ， 来 查阅 说 明 的 
ESE > ASTER TBE ， 
的 确 方 便 了 许多 
懒得 翻 书 的 人 。 
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个 性 。 


HES 
FEABH ED SHS Be OE BE HA 

Bee HRT AT ITALAN NE 
» RN A 
组 合 ! 
o fi 









船 盘 来 进行 作战 、 甚 
Be ETT EH o Fae 


是 








Ht AAS 
4 自己 所 需要 的 设计 
个 种 族 的 船 艇 有 不 
型 ， 有些 还 ul 





游戏 本 身 的 AI MASH > m ELST 
司 另外 有 出 了 一 个 新 的 AI 
高 。 另 外 BUG 的 部 份 也 有 

PATCH 程式 可 以 处 祷 ， 有 内 趣 的 人 可 以 上 欧 公 司 
的 全 球 资讯 网 来 取得 过 些 程式 ( http 


没 清 蓝 兆 。 还 好 秽 作 公 
模 组 ， 号 称 准 度 





logicfactory.com ) o 


对 笔者 来 说 ， 上 比较 不 能 忍受 的 地 方 ， 
虞 没有 把 整个 管理 系统 做 好 。 tb 
链 千 功能 薄 不 强 ， 切 换 画面 的 动作 相当 的 多 。 
betes 了 5 MBA I 9 SE 2 > WORE ase > 
记 笔 记 ， 保 访 负 的 雍 你 七 董 八 素 的 。 事 实 上 ， 半 也 
虐 所 共有 的 通病 ， 可 借 
是 没 能 跳出 过 个 梨 句 。 
a 
EB aoe, 
MEAK WRR > {ELIYA PPK 
Ta 还 有 一 些 地 方 需要 加 强 及 
改进 。 如 果 此 游戏 推出 续 作 恨 







多 同类 型 





银河 向 国 J 
ORION HEHE > 
是 一 个 野心 及 









TB ME thse TIARIS 


{ aise 
在 了 银河 备 国 」 中， | ARABI © pez 
玩 者 可 以 利用 搭配 武器 的 





-个 经 典 游 戏 的 。 


> DS AR AES AE OY ALIA 
外 
’ 船 条 的 形式 只 有 大 、 中 
:种 ， 各 种 机 件 的 配 
TiS ANCHE WD Kef RHE © 


、 小 























- 些 BUG 


//www. 


是 过 个 涛 





银河 带 国 


MASTER OF 
出 一 个 自己 的 特色 。 


去除 上 述 的 缺点 > 



















































SEE FS MEI E AE 
游戏 ( Earth- 


worm Jim a#) ,是 





和 游戏 的 开 
SME + BEAR 
就 会 看 到 一 些 搞笑 的 动 
BE FGA TT MEK be hal 








下 来 ， 然 后 自己 一 个 人 
作 一 些 无 鳌头 










的 滑稽 动作 。 由 j 
Activision 配音 
S MGARR 
MAOR N 
游戏 的 主角 是 一 你 
SET BERK” Ki 
昌 。 超 级 衣 看 起 来 就 像 ， 
是 一 个 没有 头 的 人 ， 只 
BET MITE Ds + Hh er 











TEA | 发 行 版 本 | AA 

动 作 光碟 版 | Windows 95 |$ 

HAAGAN | 国内 代理 公司 | 预定 发 行 时 间 | 

Activision | 未 定 国外 已 发 售 人 


Activision 使 用 与 Pitfall 
同一 个 引擎 所 由 作 的 ， 其 
画面 挫 砷 的 流 由 度 膛 是 保 





得 有 手 有 脚 ， 开 始 物 的 
Ro Meme MA T iR 
LARIA + REA 
BAAR * ORR Ht Be ” 









样 ， 不 过 有 很 多 的 美 
SNA MK 不 知道 台湾 


的 玩家 能 不 能 体会 了 。 
最 好 玩 是 有 趣 的 配音 ， 
在 游戏 中 ， 各 种 卡通 式 
WIE BAGS EF > 而 且 
有 些 音效 商 的 很 座 张 ， 
让 玩 的 人 就 好 像 在 看 一 
部 卡通 影片 一 样 ， 非 常 
有 趣 。 











aoe 




























ADN 
持 著 每 秒 30 张 图 的 速度 ”容易 。 NT 
ly 
> 藉 由 视窗 95 优良 的 作 A MA 
| 
SRDE MOLARA EHI Y 
mS ees 
ws: 


















的 一 大 致命 伤 。 通 常 

CD FRR M 
FLIRE Py 34 NRE EL 
示 停 止 ， 但 是 游戏 的 主 
SUAS TELL» AMR 
RUE FG KEL AS HY 
» 倒 也 没有 了 关 傈 ， 但 


依 自 己 电 脑 
度 ， 来 调整 视窗 大 小 ， 
MERA PIRI T EWA 
HY ESI © PPE A mN 
TAI BIA > AEA 
© 不过， 笔者 还 是 强烈 





推荐 任 的 操作 艇 ; 如果 主 动作 时 ， 
+ 而 且 一 定 要 有 三 个 键 ; 可 能 会 造成 内 一 下 的 情 
“如 此 一 来 ， 方 能 操作 Wi WMR > URE 


ÉA > PSS ASME MR tE 
动作 比 起 波斯 王子 来 要 


跳 过 一 个 坑 蛙 ， 起 跳 哇 
iti 





Me WRG + AS 秒 你 就 掉 在 
自如 ， 则 决 无 胶 算 。 个 问题 也 不 
游戏 的 音乐 是 探 克服 ， 贤 人 快 打 3 就 


CD 音源 直接 输出 的 方 
式 ， 史 然 其 效果 非常 的 
好 ， 但 也 造成 了 本 游戏 ; 


确实 的 克服 了 过 个 问题 
， ÉH Activision 下 次 
能 将 过 个 问题 处理 好 。 











游戏 是 以 舞台 的 方 | 





式 进行 ， 而 且 每 一 个 舞 : 
台 不 论 在 背景 、 音 乐 、 


向 人 等 方面 ， 都 有 不 同 


的 风格 。 玩 家 可 以 使 用 | 
BOUNCE CE MC | 
FEATS HR) 两 种 | 


TAR ARIAT IBA, > MF 


机 关 枪 则 有 弹药 的 限制 
© FEN DS Ay AE Db IS SUM 2 
武器 ， 所 以 玩家 若 不 好 





HF Hii E+ ETA 
在 舞台 | 


就 会 揪 射 光 





进行 蛙 ， 有 时 可 以 侠 到 | 
特别 的 武器 ， 例 如 火炎 | 
枪 、 追 跳 弄 药 等 物 ， 但 | 
FES WOM > > 而 且 是 拿 | 
到 就 一 定 要 先 使 用 ， 所 | 


DUDA» WAR 


机 关 枪 就 很 好 用 了 。 











吉姆 的 生命 是 由 能 源 
球 来 计算 的 ， 惟 面 的 左上 
方 有 一 栅 是 示 能 源 球 数量 
的 地 方 ， 是 以 百分比 计算 
> ATTA CRE E+ TH 
UF EGR Or ATES T° ASD 
» 通常 在 玩家 解决 掉 一 个 






| 散人 和 后 ' 部会 出 现 能 源 球 
不 是 消耗 型 武器 ' 因此 i 
可 以 无 限 次 使 用 ， 但 是 i 


， 着 时 吉姆 就 可 视 充 失去 
的 生命 值 ， 再 加 上 舞台 四 
不 都 充满 了 大 量 的 能 源 球 
， 因此 交 乎 不 可 能 因 生 命 
值 消耗 殉 惟 而 死 。 笔 者 玩 





到 现在 ， 和 逮 未 因此 而 死 过 
”通常 都 是 不 小 心 掉 进 
| 洞 中 ， 或 是 被 若 人 吃 掉 
| 而 死 。 


游戏 中 的 头目 ， 都 
要 用 不 同 的 方法 对 付 ， 
有 些 用 栓 硬 干 就 
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Hos > DERS we) PE ATS 
出 来 的 东西 来 对 付 ， 所 以 
WS 再 打 之 前 可 是 要 仔 和 
WHE HNE G 
E SAT 
Be AN TERK > FEARR 
: 宇宙 赛 火箭 等 ， 
3 子 玩 ， 而 且 耐 
玩 度 也 很 高 。 








CE 
ie) 
较 前 作 

Pitfall 相 比 ， 

本 游戏 又 上 了 一 唇 楼 ， 


可 以 襄 是 笔者 玩 过 所 有 
的 动作 游戏 中 之 最 佳 产 





APES EAC» ARN 
| RETR NE 
| ABLE © 












di > CTU A EE E Di 
都 未 有 人 代理 ， 和 希望 能 












CIBA: AMB 








图 外 发 行 公司 





国内 代理 公司 | 预定 发 行 时 间 | 显 示 : S 











NEW WORLD| 


ICOMPUTIMG 
提 起 了 银河 项 国 大 决 

Ws > ALR 
PRIN Sc Re MEK 
当初 售 价 80 元 的 老 








GAME 吧 ! 由 然 以 目前 的 : 
眼光 看 来 似乎 是 简陋 了 些 ， 
> 不 过 却 陪伴 了 不 少 初期 ; 


游戏 战役 从 南北 骸 
FR + TE SR AR a i I 
NMS > BSD ALY AC ER 
门 都 有 ， 地 图 内 不 大 ， 
但 各 种 配合 时 空 的 武器 
设 定 都 的 确 十 分 用 心 ， 
APG HARM A 4 
A) RF BR A Bt IR VA 
RYE > BRE A TR FY 
恢复 需 回 合 制 ， 也 售 人 
较 容 易 控制 ， 因 此 可 利 


用 兵力 中 央 突 破 ' 各 个 ; 


坚 破 后 再 分 兵 抗拒 威 圳 






音效 ; S/G/M 


; DEKOR BRR : 
: 匾 期 ; 由 然后 来 有 出 了 豪 : 
; 华 版 ， 但 其 以 海上 武力 需 : 
: 架构 的 主体 务 一 直 未 变 ， 
换 句 话 襄 ， 飞 机 及 地 面 坦 ; 
克 只 是 配角 而 已 。 现 在 新 : 
: 不 像 去 臣子 那 般 容易 ,不 | 


的 银河 项 国 大 决战 工 代 ( 


帆 的 援军 ， 打 起 来 实在 过 E 
WE! 玩家 可 千 万 不 要 错失 ; 
生机 。 南 北 典 委 中 的 步兵 ; 


所 使 用 的 来 福 栓 已 进步 多 
了 ' 可 一 回合 射 轰 两 次 ， 
着 时 光 是 硬 著 头皮 秆 锋 可 


就 不 见得 会 成 功 。 尤 其 畸 ; 
兵 的 突 崇 在 毛 瑟 枪 发明 前 È 
的 时 候 避 所 管用 ， 畦 竞 那 Í 
MHRAP EFN ; 


KMR RE : 
amens- : 
FIRM o RD | 


DAF A AR) h : 


推出 了 ， 和 以 往 有 很 大 不 
同 的 ， 是 它 比 较 像 战神 ( 


; Warlord ) 的 架构 ， 时 空 


背景 及 武器 包含 了 过 去 及 









SRST HHI SR > 连 肉搏 


D RERI EtA A 
; 则 来 计算 ， 而 且 不 像 狂 岛 
; 浴血 般 有 工厂 可 恢复 ， 相 


; 对 地 肉 度 就 更 高 了 。 


未 来 ， 但 其 战 门 规则 可 是 ， 


WL SE BN SE A) SL E BS 


的 重要 因素 ， 但 是 到 了 南 : 


AGIA + BE ALR BE 
HURT © 像 月 球 基地 的 战 


; 门 ， 就 有 截然 不 同 的 武 
器 登场 ， 灵 清 各 种 武器 
i RER me ESL > F 
; fie Sa Ie we © 





游戏 提供 了 一 系列 
的 图 表 ， 以 供 玩家 了 解 
各 种 武器 的 特性 ， 像 是 
目 视 距 峥 (PIEDA RE i 
模式 的 称 故 ) ， 间 接 射 
MINAS > TALE EH: 
JEER > A PMR DU ft 
表 、 移 动能 力 等 各 项 因 
素 ， 如 果 玩 家 不 事先 只 
清 部 除 的 能 力 就 贸然 投 
AMIS > IKE hE PAA 
KAMBER PE AE MUI © Fi 


些 特 定 部 除 所 有 间接 射 ; 


EAS ASHE EIB MAES 
都 有 计算 补给 ， 但 历史 ， 
; 缺口 。 基 本 上 有 些 地 点 
E 会 列 出 来 估 领 后 可 得 的 


上 的 有 名 虐 役 大 多 有 补 
和 给 区 的 设 定 ， 如何 确保 


己方 的 箱 答 区 ， 栓 取 散 了 
;也 可 因 其 型 式 而 独得 相 
E AMM > IEIR T AIR 


人 的 补给 地 区 或 是 切断 
补给 源 也 是 不 错 的 构想 
© 如 果 疝 人 的 阵线 很 宽 


WERE II > SSE > Tse 
是 步兵 、 场 克 等 ， 但 是 他 
们 的 战 站 力 〈 ARR A 

接 射 至 能 力 是 不 同 的 ) A 
因 地 形 及 作成 对 象 不 同 ， 

ATHIRA WIESE o ZEW 
BEHER TBR A > tbi 
估 据 重要 战略 地 点 ， 因此 
DiC SKE MR aK LE ENY > 

可 就 要 考验 玩家 的 战术 涵 
做 了 。 每 个 部 除 都 有 一 人 条 
计量 条， 减少 到 一 个 程度 
就 饮 成 黄色 ， 再 来 屡 红 色 








和 后 就 是 被 
© AAH MF 
数 计算 ， 少 阵亡 一 
个 部 除 就 多 赚 些 分 
数 ， 所 以 千 万 不 要 





是 不 要 忘 了 要 有 后备 除 
> PABA FE RECT 


SPW > MHI BBA KBER 


HA > 快速 估 领 目标 区 


天 一 时 线 不 过 去 ， 便 可 È 


选择 中 央 突 破 ， 当 然 要 
考量 地 形 及 向 人 能 力 部 
SBE + AN FRA a We 
处 切 穿 ， SU) AS fi A — 
分 篇 二 再 各 个 曼 破 ， 但 


雄壮 的 作战 阵 形 
) 海上 战斗 


TA M AR EIR WEBS 
SRAM TIER — RR 
算 公式 的 战略 游戏 ， 比 
起 战神 更 客观 (不 会 有 
MBL AN FE RSE T AT HBB e iE 
WS TG BEE)» AS Te 
的 场景 也 可 满足 玩家 征 


BEARER TY 
re 
ee 


IR EAL © AR 





要 挑 毛 病 的 话 ， 大 概 就 
是 每 个 战役 都 不 大 ， 如 
果 能 以 此 架构 来 求 展 像 
SE WM AT > TRL A > OL 
M SE HG He UR 
就 更 精彩 了 。 然 而 就 笔 
者 而 证， 过 个 游戏 算是 
玩 过 的 战略 游戏 中 挺 有 






内 捕 战 加 值 表 


南北 战争 的 间接 
SY En fH 


特色 的 一 个 游戏 ， 包 含 


E 了 着 多 游戏 的 特 贴 ， 而 


能 巧妙 的 融合 在 一 起 ， 


; 操作 简易 、 容 易 上 手 ， 
; {EL LAR 
: ， AT 做 得 不 


GAR 5 


设计 公司 的 标记 











ELEN 


BARDS AT ASS A 























SLG Windows 95 
BAR TAA | 国内 代理 公司 | 预定 发 行 时 间 
New World 二 月 中 外 


Computin 




















智 冠 科技 






























UI 元 XXXX 年 ” 因 : 
; 其 他 的 独 狼 者 一 样 ， 
; WUS NOMBR TIRA HI 
; 温床 ， 极 档 的 统治 ， 深 怕 
沫 财 如 相 炎 收购 各 国政 府 ; 
; % 的 控制 人 民 ，WUS 并 
; 始 了 恋 密 的 检查 。 他 们 不 
公元 2050 年 ， 全 球 | 
各 国政 府 都 被 一 家 超大 型 ; 
公司 收购 做 大 ， 忆 界 性 的 ， 
SAIF” KIEK i Í 
; 电脑 秽 路 完 侈 的 被 禁止 。 
AEB EH OR © 


全 球 普通 不 景气 的 
影 骤 ， 世 界 各 地 的 政府 相 
打倒 并， 莹 时 ， 私 人 的 企 


， 使 得 侈 世界 构成 了 一 个 
大 型 的 丽 场 。 


公司 名 篇 “世界 共同 笨 ” 
( World United Soli- 





darity ( WUS )。 就 像 


人 民 造 反 。 需 了 能 绝 100 





ES 人 民 所 有 武器 、 毒 品 、 
和 色情 刊物 。 国 际 性 的 新 
闻 报 导 、 色 情 及 暴力 节目 
都 从 电视 上 消失 了 ， 国 际 
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TKD RTS, Chaos 
Overlord 一 从 前 的 一 些 黑 
FL AEE RUE © Sel 
些 等 神 在 过 种 乏味 的 生活 
Be PET AMARA 
的 o fbi" se 
武器 、 色 情 刊 物 给 任何 需 
机 的 人 ， 夭 此 来 负 造 动 落 
安 的 世界 。 他 们 打 昂 社 
RRN + BERL ETAL © 
WUS 关 
ttbi 
















i Overlord 
SHEET RD Fd aS 
”于 县 瓦解 他 们 的 计划 。 
Overlord iif AWA ARH ， 
Aq" 8 mš > ME 
DE e E E pi Sid M RE NG y 
© 贿赂 及 回扣 使 得 WUS 
DHLA SRE TE ET E 
» HAER © ELA RA 
渴望 更 多 的 刺激 ， 很 多 震 
派 都 聚集 在 Overlord 的 
门下 ， 想 铬 其 名 疡 分 一 杯 
S o IE Overlord 的 势 


时 大 到 只 有 他 们 互相 















3584 






PIF fhe 
切 。 

城市 往 普 不 再 ， 现 已 
RIS Overlord 们 的 战场 
> ASS BY AE REES TAH 
TERE © 只 有 人 金钱 
与 势力 才 标的 。 
Overlord Mi Mi (ty HF ZEAE BL 
BES BLIS — HRUDE > A IE 
WME Over- 
lord f") > {02 fl") Al MEA 
做 些 什么 … 

你 是 Overlord 们 其 
中 的 一 位 。 城 市 在 你 面前 
就 像 是 一 加 人 a 
PREPRI HI NAG I. FENE 
其 他 五 位 Overlord 们 正 
对 你 的 城市 地 骨 虎 视 迪 蛇 
"过 些 笨 绰 不 知道 他 们 于 
在 跟 座 打交道 ! 你 必需 
动 ， 冰 上 且 以 行动 来 向 过 群 
SBT AS Aas HE DBE BE RE It GS 
的 老大 。 好 好 的 修理 他 们 

wines | 


NETE EIAS] 















A 个 
精 良 的 aN 
人 备 吧 ! 














te 
行 游戏 ， 玩 家 可 以 互相 
结盟 ， 同 时 攻 紧 一 人 ， 或 
者 是 办 的 这 速 的 ， 观 看 葛 
SAT © 游戏 的 背 
个 大 城市 ， 玩 家 可 以 估 往 

- 块 区 域 ， 然 后 开始 吸收 
当地 资金 ， 装 展 重型 武器 
> 才 有 本 钱 跟 别 的 Over- 
lord FR > SAIAS 
的 Overlord 能 氛 有 的 武 
器 音 不 相同 ， 所 以 在 一 物 
询 一 物 的 原理 下 ， 玩 家 需 
要 很 高 才能 打败 散人 
。 人 双方 交战 时 ， 方 式 很 像 
RPG 那样， 轮流 攻 郊 ， 

















A o AREA o 
FEMA ANENA © SUE 
WRR S AMR DD HE 
ASME LAR SU AHIR AE HIN BE 
Fi WAAR AT + RET LA 
AS AOI AN AT FST + 
JERI AE + ER 
PC 的 使 用 者 也 可 以 经 由 
数据 机 对 打 ， 实 在 是 一 项 
亲切 的 设计 。 

New World Comput- 
ing 也 算是 一 家 老公 司 了 
> 其 做 出 来 的 游戏 都 有 
定 的 水 准 ， 不 会 训 大 家 失 
“> iif] Chaos Over- 
lord 也 不 例外 。 
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和 游戏 类 型 | 发 行 版 本 | 使 用 平台 | 硬 体 需求 | 
i ; 机 种 : 486-33 
a | ds | ae mm: 8vB | 
国外 各行 公司 | 国内 代理 公司 | 预定 发 行 时 间 : V 

Akklaim 国外 已 发 售 音效 : A/S/G 








移植 之 作 


AKKlaim ”公司 将 NBA JAM 移植 到 PC Hi 
MS A > PRAHA TMM FALE RL ! 在 图 形 方面 
， 每 个 球员 都 有 自己 的 头像 ， 就 算是 在 球场 上 ， Di x 
KRADE MEO A, © TG RTT EAN» LE TET MAER AE AT MEAT > CEM — Die OBE 
Pentium 90 16MB ram FAING > $ 行 家 输入 一 个 代码 以 及 生日 ， 以 后 只 贾 再 次 输入 ， 就 


速度 测 到 4 倍 ， 也 很 磊 赐 ， 而 在 正常 的 速度 下 ， 可 以 杀 炉 上 一 次 的 进度 。 玩 家 要 注意 球员 的 各 项 数 











ee ; 值 ， 然 后 依 其 碍 有 长， 进行 进攻 。 如 果 一 5} 
486 就 能 有 很 好 的 效果 了 。 ! 
i SASH + MIRT ALAS WRIT a) > IBERE 








MERER IETJE HS MNS > ELAR CS ZT + 用 色 
很 不 自然 ， OAT —AMEGA WIENE © WARNE 
(OAS > HUBBER OLA > HEL Ben “AW” 
RAE BL AULA DI ATAR + ROARED © 游戏 的 音效 
还 不 错 ， 在 CD TF WIEBE NA EE ITER E> MOREE 
45 ARM © 


> MERRI AROSE AG III > DOI AS 
JEG VA IRIS ARIS JER > RAE AEE 
太 葵 张 了 。 一 场 比赛 共 分 4 HM MAE FPES 
分 界 。 每 位 球员 ， 都 
有 疲劳 » 在 打 完 
- 简 后 ， 玩 家 就 能 更 


















换 球员 ， 过 时， 请 将 
疲劳 的 球员 换 下 场 ， 
不 然 的 闫 ， 他 的 表现 
就 很 惨 了 ! 





游戏 中 合 人 印 像 深刻 的 ， 就 是 一 些 不 可 能 的 座 
IWE e BERRA ， 可 以 狠 狠 的 推 若 队 球 员 ， 
进而 抢 球 。 有 时 候 5 4 被 你 一 推 ， 很 可 能 就 
sr LEN fh 地 方 ， 过 时 玩家 就 可 趁 他 们 来 不 及 回 













游戏 的 设 定 乙 面 ， 玩 家 可 以 打开 “特别 得 
“的 功能 ， 游戏 进行 蛙 ， 地 上 会 出 现 带 有 











， 不 用 担心 
中 时 用 力 的 推 一 下 ， 然 后 他 间 
可 以 得 到 进攻 的 机 会 。 如 果 
fk thay 
PME 


， 所 以 ， 当 笔者 在 玩 得 时 候 ， 就 常常 食 eer Li. i 
类 的 条 面 ， 非 党 好笑。 天 “特别 属性 点 ”的 功能 ， 打 开 之 和 后， 球场 


另 一 项 游戏 的 特色 PRESSA, BIC TO'SWAP™ 人 
renew © PRESS START.TO SELECT: 上 去 ， 就 能 独得 某 


a eet Pay: 些 属性 ， 例 如 速度 

the eK) — IE ME a 村 
等 等 ， 所 以 ， 
出 现 过 些 束 西 ， 玩 
家 就 要 赶快 去 抢 。 












的 狗 吃 屎 ， 考 


,玩家 持 球 时 被 人 搞 
A 的 库 ， 就 可 以 得 到 9 分 ， 以 此 烦 推 ， 


> 而 且 出 现 的 地 方 效 乎 每 
是 那 摩 容易 的 。 玩 家 也 可 以 打 


使 用 手 肘 去 打 人 “， 同样 的 ,被 K 到 也 




















3 
1 






pyron 





+ 
wi ta 





MAEHE C A GREE + J 
笔者 用 过 一 招 ， 敞 方 吉 
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RIR | 发 行 版 本 | 使 用 平台 
S) fF 光碟 版 Win3.1 或 wings) BIE A 386 PLE 
BAS 代理 公司 | 预定 发 行 时 间 | 显 示 : v/sv 


Century Windows 
Interactive 








年 6 月 19 H> $ RIRE PIER ; 的 机 帘 ， 如 同 锋利 的 快 
1942 前 往 支 授 英 国 皇 | PEERS HEAT | Jo ROR TIEN 
家 空军 的 四 架 美国 ”B-17 SUEZ PY REEDE Sze a EERI E os 
WERE + CEPT HERES NS ee E TA ER R BRRR T BH 
WEEE MAER ， 渴 普 生 也 - 箱 牲 品 的 女子 一 娜 水 下 :| 
门 机 的 攻击 ， 突 如 其 来 的 ， AMER: s ,而 供 克 - 渴 普 也 从 此 | 
BE IESE AHA SCAR NL | SRAM | pep — pepe AMMEN ERE | 


AGL «HABE © Tee $ Rb REIA Se o 






















5 百 幕 过 疑云 , 是 一 
套 For Windows 的 动作 
游戏 ， 在 640 X 480 的 解 
析 度 下 ， 人 物 的 动作 颇 需 
流 蝎 。 游 戏 的 进行 方式 ， 
与 波斯 王子 TKK 
WE 类似， 玩家 必须 在 游 
戏 中 不 断 地 拾 捡 物品 解 谜 
RERA > F hE RYE 
IL eh I FEBS 。 

整个 游戏 由 四 个 世界 
构成 ， 分 别 需 恐龙 世界 、 
水 底 世 界 、 洞 窜 世 界 和 魔 
城 世 界 。 玩 家 控制 的 主角 
— EGE 渴 普 拥有 跳 路 、 
BEM» Het > HEA AD 
GLA BERNIE II > TA 
BERRA Mi ME Ys — WE BE a> 
PUA A DERE > RISE 
BOWE E EEEE E] 


同方 式 ， 通 常 在 对 付 巨型 


的 恐龙 时 很 管用 。 因 此 善 
用 适 些 技巧 加 上 不 断 的 党 


| 坛 ， 才 是 通过 锥 关 的 不 二 
i 法 门 。 不 过 由 於 游 戏 加 入 


了 交 雯 功能 ， 玩 家 必须 从 


E Ma PIONERA + 
E 以 暗 解 游戏 过 程 中 的 任务 
; 方向 与 目标 ， 因 此 建议 玩 


家 要 与 人 物 交谈 前 ， 最 好 
先 存档 ， 以 如 在 对 

H> WTA 

而 无 法 完成 任务 。 

在 此 th PEE 
BITC > Hl bebe 
AMIN "EE 
SERB o Hih HRE 
YE > KA DURE AM IE T Sa SE 


; 张 刺激 的 游戏 过 程 ， 保 或 
: 满足 您 的 游戏 乐趣 。 








| CF ora A 














A 4 ‘A 42°, ASA 
ED | 改行 版 本 | EAFA | TRAR 
机 种 : 486 以 上 
a m | eee | Dos iem: evo 
A A En: visv 
Syber | an 尚 | 国外 已 上 市 lee: M 


“COGNITO ERGO 
SUM ”， 币 卡 儿 的 一 句 
名 言 。 人 类 因 需 有 自主 的 
思想 ， 也 才 决 定 了 他 生存 
的 价值 …， 如 果 有 和 过度 一 
Rt BEF ERM BE 
行 的 超级 电脑 突然 领悟 到 
了 过 件 事情 ， 有 了 自己 的 


| AVR CRABE 


RASNE AT ATER EB OE 
消失 的 无 比 威力 ; HA 
不 能 让 自己 有 行动 的 能 力 
~ MBARA ECH F 
基地 ， 逃离 过 个 悲惨 的 命 
有 运 ' 因此 对 於 自己 的 创造 
者 一 人 类 ， 慢 慢 的 产生 了 
无 比 的 恨 意 … © 

iS > HEINER 


， 人 类 像 害 凡 一 般 的 被 从 


地 表 上 清除 …， 但 是 ， 对 
於 关 一 台 名 篇 主宰 ( 
allied mastercomputer 
) 的 电脑 来 说 ， 即 使 在 人 
MMM ZEKE CHAR 
SESE IE OR I RTE RAHA 
办 法 排解 。 於 是 ， 它 挑 出 
了 五 个 人 ， 把 他 们 关 在 它 
A URGE PY > RAE aE 





情 发 江 它 的 怒气 和 恨 意 ， 
Fas BF Bein BT 
男 一 女 整整 一 百 雾 九 年 后 
， 它 决定 给 过 五 个 人 一 个 
机 会 ， 一 个 结束 他 们 过 一 
百 零 九 年 悲惨 命运 的 机 会 
过 到 底 又 是 主宰 再 一 
次 折磨 他 们 的 花招 ? 还 是 
fH) OL A F HE HS E 
悲惨 的 命运 ? 


fee SG > A tne BYR Bel ls 


由 Cyberdream iB! 
作 推 出 的 ” I have no 
mouth,and 工 must 


scream. ”是 一 部 气氛 营 


造 的 十 分 星 上 暗 的 科幻 冒险 
游戏 ， 整 个 故事 是 从 名 科 
幻 作家 Harlan Ellison 的 
一 篇 短篇 作品 改编 过 来 的 
> 在 经 过 了 游戏 篇 剧 的 润 
饰 之 和 后， 原先 一 篇 精采 的 
短篇 小 说 ， 杰 成 了 一 个 互 





动 性 颇 高 的 冒险 和 游戏。 过 
四 男 一 女 ， 每 一 个 人 都 有 
自己 不 堪 回 首 的 过 去 ， 有 
的 售 经 是 对 自己 同胞 进行 
AEH DER AN PERE > 有 
BRI AE DARF BA HE A H AE 
， 有 的 是 亲手 逼 疯 了 自己 
所 爱 的 妻子 …， 而 过 一 些 
HK A -ASAE HP 

Ss Te eee 
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AEEA BE HO RS A Be 
FERC AE Pa RA EH E 
险 和 游戏 的 玩 者 感到 欣喜 了 
! 再 加 上 过 个 游戏 是 全 程 
语音 的 ， 配音 的 表现 也 都 
十 分 的 突出 ， 把 各 个 角色 
的 表现 的 十 分 称职 ， 可 以 
从 主宰 的 声音 中 牙 出 一 个 
对 人 类 拥有 冲 狂 狠 意 的 角 
色 的 表现 … > tH AE Sa ae TK 


感受 到 剧 中 人 的 感受 。 

再 加 上 粗 孝 的 画面 
以 及 随时 提供 暗示 的 解 误 
系统 ， 再 加 上 十 分 好 用 的 
指令 介面 设计 …， 过 个 游 
BRAY RE TT LA RR A 
ZAC RR E SEE © 
他 内 然 没有 第 十 一 小 时 那 
麻 巨 大 的 容量 ， 但 是 剧情 
绝对 不 会 各色， 喜爱 此 道 
的 玩 者 ， 绝 对 不 可 错过 ! 





ehy 


EM 





f 坊 一 个 了 解 榨 球 历 | 


史 的 忠 戴 棒 球迷 ， 
你 是 否 会 突 发 奇想 地 想 小 
小 题材 一 下 过 段 神圣 的 棒 
BRIE > PAO > BERR 
的 皇家 除 明星 布 列 特 当 党 
30 EREM 8R 
球 」， 或 是 以 三 振 王 莱恩 
与 己 故 全 最 打 王 内 比重 斯 
Fa EES + BEL — A > OO 
SRA GE FS EHRE SS ZE hY 
安排 不 致 丛 减损 棒球 在 你 
心目 中 的 地 位 时 ， 何 妨 来 
玩 玩 过 套 世 纪 棒 球 ， 试 试 
新 的 玩法 呢 ? 


a] 

m | xe] 
公司 | BEAT 
oo Lon Sio | 


;闻名 的 


以 稳 作 明星 职 棒 系 列 
STORMFRONT 
工作 室 在 推出 明星 职 棒 3 
和 后， 又 收录 了 由 1871 年 
到 1981 年 间 ， 横 跨 一 世 
和 的 美国 职 棒 著名 队伍 中 
七 百 多 个 著名 的 老牌 球星 
商 料 ， 再 加 上 明星 职 棒 3 


代 的 投 打 系 闵 与 基本 介面 : 


> 推出 了 过 套 棒球 游戏 ， 


> 因此， 世纪 棒球 可 说 是 明 

FAME 3 的 兄弟 作 ， 骂 然 | 
; 玩法 大 致 相同 ， 但 风格 乞 ; 
; ASIC ,处 处 充满 了 怀 : 


Ati > 六 棒球 迷 们 自如 


ELEN A BS HI BE 
由 於 美国 职 棒 百年 来 
的 赛制 不 断 改变 ， 不 但 早 


， 短 ， 季 赛 的 场次 也 不 比 现 
在 多 ， 基 本 上 依 赛 制 的 改 
变 可 将 美国 职 棒 的 型 仿 分 

; BAW KEARE ER 


在 统计 数据 上 作 若 干 的 修 
正 才能 得 到 客观 的 结果 ， 
世纪 棒球 是 探 用 一 种 称 饥 
棒球 时 光 机 器 的 系统 
" 当 你 选择 两 支 不 同年 代 





的 球 队 参赛 时 ， 必 须 选 择 ， 


以 某 一 时 期 饥 基 淮 来 读 电 
脑 需 你 调整 球员 的 属性 资 
料 ， 藉 以 得 到 公平 的 精 果 
> 如 此 一 来 你 心目 中 的 萝 


的 时 光 机 器 。 


所 有 队伍 依 战 
BI REDA 
两 大 联盟 。 


: 期 的 选手 同 声 较 技 ， 必 须 | 


漫游 棒球 历史 Os 


SuPer New Fires 
~~ j Reet 








; 幻 比 赛 寺 有 意义 。 


需 了 重 现 老式 的 棒球 


: 风格 ， 本 和 游戏 探 用 了 许多 
: 珍贵 的 黑白 照片 作 需 插图 
TES A Ewe 


> MG CNG A SRE El + 重新 
在 电脑 上 用 3D 模 组 重建 


; 了 十 六 座 老 球场 ， 如 著名 


洋基 老 球场 与 芬 礁 球场 等 
> 来 唤起 你 奢 日 的 回 饶 ， 
登场 的 球员 造型 也 囊 量 探 
FAURE ie > Heep a 
了 许多 珍贵 的 战 前 球员 照 
片 ， 在 资料 考据 上 可 说 相 
当 的 完整 。 整 体 来 说 ， 世 
AC PEER IES i OR TE a FB 
PEERS >» MERA BE 
球 传奇 ， 将 壮实 的 在 电脑 
上 一 幕 幕 的 演出 。 
oe 


TIME MAGHINE = 

























多 
<a 


人 RERRNOR: REHKRHRE 


游戏 类 型 | 发 行 版 本 | 使 用 平台 





RPG 磁 片 版 


Dos 底下 执行 | 机 种 





设计 公司 | 发 行 公司 





预定 发 行 时 间 











多 


的 另 一 项 扬 作 一 由 


金庸 小 说 系列 改编 的 『 金 了 
MEREKA eA Due Ë 
玩家 的 葛 想 。 俗 说 、 恨 不 3 
生 於 当时 也 ″ ， 小 说 中 的 
适 些 人 物 ， 如 果 可 以 自己 | 


SHENG > Gta A 


RGN ! 幻想 你 遇 到 了 5 
BMT + PARIS TFK $ 
坑 生 死 之 交 ， 和 后 来 又 一 起 | 


救 了 杨过 ; 於是 你 分 配 他 
俩 一 人 学 独孤 九 剑 、 一 人 
BREEN > STORER 






金庸 武侠 世界 中 的 英 





雄 好 汉 包 括 了 张 = 
ST > DE» UAT ASIC > & 
EWE + WNUN + k ` 
IKAR ` PERE ` BAA > AGS 


o EHE AY TEAS HE 
Hs A AA) Or AT ER TAS 
会 刁 肉 你 ， 有 的 其 至 会 与 


同 的 特色 ， 有 会 使 毒 、 

医疗 、 有 的 会 增加 团队 攻 
紧 力 ， 有 的 会 影响 同 件 征 
功 ， 面 对 他 们 你 将 会 有 著 


me) 系列 后 3 


中， 您 是 否 注意 


$ 影响 ; 而 名 声 也 将 左右 某 
se GG er BME EAD X 些 人 物 的 加 入 或 某 些 剧情 
4 的 队员 也 是 另 
4 趣 ， 看 是 邀请 杨过 、 合 狐 
你 需 向 。 人 物 本 身 也 有 不 À 
3 租 成 一 个 超 霸 队伍 ; 还 是 


DHE ZOMBIE | 
co See co 
它 是 一 个 以 传统 的 
; RPG RÆ ， 主 角 可 在 
剧情 发 展 中 找到 一 些 人 物 
E ( 包 合 杨 过 、 合 狐 溃 ， 
` BUR. JURE ) 组 成 
} EARTE + Ce HLS 
3 景 (包括 各 大 门派 、 黑 森 
HES MIRE > kk he 
5) 中 冒险 RABIAN 
问题、 进行 职 门 、 找 寻宝 
》 物 ， 以 便 完成 此 趋 金 庙 武 4 
$ 全 世界 之 旅 中 的 神秘 任务 ?| 


t 


CFS 





COPTEETET TLL 
-n Eod DÒ 


$ 不 同 的 感受 。 





EIRAB 
è 门 都 有 ， 不 同人 物 的 加 入 
对 你 的 名 声 都 会 有 不 同 的 











的 发 展 。 所 以 如 何 搭配 你 
一 个 游戏 乐 

















dh > RIET 





BUR diN 


召集 蓝 凤 凰 、 程 震 素 、 程 
瑛 、 阿 紫 、 王 荔 直 组 成 一 
?个 红粉 兵团 。 




















PIR LF 
AKEP TR) GE Bd IR 











AT Fl ty HE 


PR [H 





在 金庸 的 武侠 世界 中 





$ 


, 每 个 人 物 都 有 著 一 段 法 


富 的 故事 。 小 说 中 著名 的 3 


各 种 情节 ， 本 和 游 戏 都 将 


一 收录 : 如 六 大 派 围攻 光 。 






WA MERRER 3 
、 石 破 天 侠 客 岛 中 的 奇遇 $ 


MARIA AZ $ TERM ERTS 


的 恩怨 情 仇 、 洪 七 公 前 美 $ 
味 佳 解 换 得 神功 … 等 等 。 3 

然而 ， 过 个 武侠 世界 $ 
将 探 开 放 共 情 架构 , 意思? 
就 是 你 可 以 随意 到 各 让 去 3 
， 不 用 因 希 目前 过 个 问题 Í 
还 未 解决 就 被 卡 在 过 壬 。 $ 





2 进行 也 随 您 高 


车 所 租 成 ， 你 不 用 照 一 定 


; 的 顺序 来 解决 ， 而 有 些 支 


2 和 个 由 超过 1000 MAR 


; 大 小 所 租 成 的 游戏 1 


BETET? MEHR $ 


弹性 有 弹性 。 
因 饥 是 开放 式 的 剧情 
架构 ， 所 以 游戏 的 地 理 就 


?是 由 一 个 大 地 图 所 构成 。 














豆 情 的 修 练 神 了 


0 seesseeeseseesssss0ss6sssssss09s680e 





在 一 个 好 玩 的 RPG È 
EP > SAW ELUM ERE È 


FEAT GRAY ; TCE ARLE 


BP BRT CHISEL «RF 


MH + RAREST $ 


特殊 物品 外 ， 有 些 物品 更 È 
是 局 负 著 让 本 游戏 有 “ 除 | 


伍 伏 成 ”的 乐趣 任务 © 


而 本 游戏 中 你 会 得 到 3 
许多 的 武功 秘笈 : 如 吸 星 $ 
KH ` JERAI > ETETE $ 


Bo REAR SURE + ARE > 


是 措 造 丹 药 、 上 暗器 等 。 
在 战 同 的 进行 上 ， 本 


和 游戏 是 探 回合 制 。 每 回合 S 
中 由 轻功 的 高 低 决定 出 手 M 





的 先后 顺序 ' 每 个 人 依 其 $ 
能 力 的 不 同 而 有 不 同 的 命 
命 可 供 选 择 。 包 括 移动 、 


攻击、 施 毒 、 轿 疗 、 使 用 
FURL > BRIE Pe 
o PRATER SERA ALE 3 
$ Eo eR AS 
ATR ABR > sete 了 
而 提 异 其 内 力 、 武 力 、 轻 $ 
功 、 剑 本 或 是 学 会 新 的 武 | 
功 ; 另外 也 有 医书 、 毒 经 5 





Va 
\ 
人 
\ 


mine | 


世界 中 
， 座 落 著 金良 小 说 中 各 个 
著名 的 场景 WHE + E 





è fi REM » ARTE 


PEARED AN 。 
URIBE HE ZS AE A BE E S 
WALE » TORS Be 


$ 


3 





AE Fe So WEA 
景 、 良好 的 切换 视角 ,让 
玩家 沉醉 於 其 中 | 






TRA MNAI, 
Aa REN 


萎 仙 胡 青 牛 所 居住 
的 蝴蝶 谷 



















FST HSA > 
eC a ee 


? DRT > Td Ee he mE 


鼓 是 无 以 取代 的 吧 ! 





| 





在 和 将 白热化 之 际 ， 智 


冠 科技 也 趁势 推出 了 『 模 
BERRA | > Fea 


taal 


在 开始 游戏 后 ' 玩 | 
家 必须 先 选 择 想 玩 的 时 
期 。 在 适 个 游戏 中 ， 共 
设计 了 三 个 时 期 可 供 玩 
RRR : (1) 84 年 9 
月 : 在 过 个 时 期 ， 每 个 
IERSE A M E JI GUARARA 
AREE BWA 





x ~ A 
Way aw 一 0 iad G3 Eee aii 
SAM MRA ED | RRS T — eae 


o BALE BRRR Pe AR MERE SS 
套 和 游戏 ， 看 它 能 把 过 次 的 
选举 诠释 到 什么 程度 吧 ! 


的 游戏 背景 








选 也 都 逮 未 确 塘 ， 因此 壕 
EEK SS AATEC + 
(2) 85 年 1 月 : RARE 
已 进入 白热化 之 阶段 ; (3) 
虚 所 时 期 : 在 过 个 时 期 中 
， 所 可 能 过 到 的 事件 、 候 
SEA TIE SE LATE NY» 
We A A TAY DR GH 


叱 噬 风云 的 政界 人 


除了 九 定 的 候选 人 
之 外 ， 玩 家 也 可 以 自 创 
角色 加 入 战局 。 在 自 创 
AMA > 则 有 男女 各 
八 种 可 供 玩家 选择 ， 如 
财力 雄厚 的 财团 老大 、 
掌握 军权 的 上 将 、 英 俊 
或 美 古 的 偶像 、 才 高 八 
斗 的 学 者 、 或 是 草根 性 
强 的 地 方 人 员 、 基 至 是 
黑道 角 头 老大 或 体力 过 
人 的 超人 ， 均 能 加 入 过 
场 超级 世纪 大 战 。 运 些 
自 创 角色 的 属性 相差 其 
多 ， 所 以 选择 他 们 将 可 





得 到 不 同 的 乐趣 。 

除了 过 些 候选 人 之 外 
' 在 游戏 中 还 安排 了 近 
200 IBAN > 
人 物 除了 有 他 们 自己 的 工 
YE > tT FE A ESE I 
喜 坎 程度 ， 或 玩家 聘任 的 


方式 而 加 入 玩家 的 阵营 。 | 


若 另 一 位 候选 人 有 非常 强 
Za AA SS > REL At 
198) BU REE > W 
是 一 石 二 岛 的 好 计 谍 。 
CE OBER AE) 
中 ， 你 扮演 的 不 仅仅 只 是 
悉 统 候选 人 ， 你 还 必须 不 





游戏 类 型 | 发行 版 本 | 使 用 平台 


HEER 
机 种 : 486-33 
记 惊 体 : 4MB 






Ga Bam : SV(IMB) 








验 ， 而 且 玩 家 可 由 游戏 内 
所 有 的 人 物 中 选择 一 位 来 


SUB SAIL > ALAR 
BS APR ION | 


等 与 选举 相关 的 事务 ， 还 
必须 防止 其 他 候选 人 的 攻 
ME > WN ASG TEBE HY 


选举 活动 ， 你 所 推出 的 政 | 
见 都 将 直接 『 产 生 41 效果 | 








言 ute 


人 关 於 各 地 的 
资料 分 析 


> 而且 Le IRE 





地 提出 许多 空头 支票 来 
提高 支持 率 ， 由 然 可 以 
巡 到 和 当 尘 的 目的 ， 但 是 
过 个 继 统 可 能 仍 当 得 不 
能 长 久 。 














形形色色 的 突 发 事件 


EMREN > BRT O 
ETRA > AT 
BR ARIE BET Br 
FEAE > ae RAIA BLE 
事件 、 抗 第 事件 、 中 共 


等 ， 或 是 天 炎 人 褐 如 县 风 
KI RK KERA 
共 安全 等 事件 。 
若 玩 家 不 理 得 当 ， 襄 不 定 
反而 会 成 伪 玩 家 成 功 的 路 
WE ; 但 玩家 若是 举 棋 不 














定 、 见 风 转 舵 的 疾 ， 在 戴 
信和 与 形象 上 ， 反 而 会 有 不 
HF WIS REN | 

HERS + SEE ATES 
ATE) > RER T VERE BE 
选 造势 活动 外 ， 也 必须 注 
意 资金 了 来 源 ， 免 得 从 事 
活动 时 抓 袜 见 有 时。 过 些 经 
费 除 了 选民 募 款 、 和 从 事 募 





SKI Or TA Se > tH 
SAS EEE A TEE BOR 
而 得 到 所 谢 的 了 政治 献 
Sel + 当然 ， 过 是 秘密 
HY > AGERE > SU 
导致 支持 度 与 形象 的 大 
幅 下 降 ， 在 从 事前 站 需 
:= 思 而 后 行 " 











ASS TRS > <i ale LS He 





By cee), AE SD. 
| z : 


一- se 
FM a SS 








在 此 游戏 中 由 於 探 取 SVGA 来 设计 ， 因 此 
可 提供 了 完美 的 图 形 效 果 ， 而 且 整 个 游戏 只 





一 支 滑 鼠 便 可 执行 整个 游戏 ， 但 由 诊 游 戏 是 探 
即时 的 方式 进行 ， 因此 还 括 外 的 提供 热 键 功能 
谈 玩 家 能 快速 的 执行 某 些 功能 ， 在 操控 上 将 非 
常 便利 。 而 且 篱 了 通商 效果 ， 每 件 事件 均 特别 
配置 音效 ， 愤 玩家 得 到 较 佳 的 到 光 效果 。 











在 结局 方面 ， 过 个 游戏 会 根据 玩家 在 游戏 中 的 表现 ， 
AME REN HE HE > IAT ASTUTE © GROVE MAR > (0 
PIPERIS Pa GHG BEATE BANA > TTT SBE AR GA oe PTR EA 
Bo SUNN SENG TS ASP 5 REAR {ELE I AIK 
ASS REE icc ABR NS DOT TTA ， 对 台湾 政坛 仍 有 
AS ASL HEED © AGMA SHE + LE, hE FERE WERA 
能 过 到 玩家 政见 所 需 的 要 求 ， 导 致 既 济 衰弱 ， 而 导致 国民 
不 满 ， SABE HIE Hs DINE AL ; 也 可 能 因 偶 规划 得 当 ， 使 得 台 
淤 得 以 加 速 发 展 ， 甚至 促进 两 岸 之 和 平 纺 一 或 加 入 联合 国 
“当然 ， 若 两 岸 关 傈 无 法 处 理 完 善 ， 基 至 可 能 引起 中 共 武 
力 犯 台 之 危机 。 

在 游戏 的 最 后 ， 程 式 将 会 把 玩家 整个 才 现 作 个 分 数 评 
Ee MASE © PR ERA aS + RBC ASIA > 
TATA UAT) + AGLI — AR 
ih > ME HY AE AY LAE a YP SRG AER ! 














个 战略 游戏 如 果 和 从 | 戏 中 ， 就 有 著 以 往 我 们 在 
科幻 的 角度 出 发 ， 其 他 游戏 所 看 不 到 的 各 种 


WE BRAT LAAT | MA EER 
著 不 同 於 传 硫 战略 游戏 的 | 中 ， 以 空 母 * MWER 
特色 ， ETARE | 三 种 不 同型 式 来 搭配 作战 


OMS tH 


















ANAT EY > AT — 
个 十 分 神秘 的 魔 衣 教派 
在 作乐 ， 加 上 遂 个 国家 
强悍 的 民族 性 ， 使 整个 
战局 最 初 的 状况 ， 十 分 
PAM MEE 
AT KIRK AR REE PAO 













KTA NS ir AR T AT 
一 个 野心 极 大 而 又 除 沉 多 


sat NEL PL 
可 不 容易 呢 ! 
SEE SI 
WRT IS LP Bee 
> DU Bi A MIEJ 
际 军事 学 院 攻读 各 种 学 
I o 下 到 父亲 过 刺 ， 返 
ING MAARI > fb 
este RR 
a U a tae 
SP 注 过 个 神童， 征服 
mage 四 atl socal 


@ is Bie ir 





过 个 国家 的 民族 性 
HAE DAE + CR 
面倒 ”， 所 以 对 付 过 样 


"否则 他 就 会 在 你 最 危 
险 的 时 候 ， 落 井下 
Fill ! 


32 





> OD LLAZE REE Bs a 


HAA ALL» TOMS 
装甲 的 补给 YERA 






略 的 玩 


法 ， 来 进行 太 
法 当 和 游戏 


TARE 








HERE T AY BRIE © 


FRG) — FAIS wa 


Tir V A HE YS CATE P 
容 是 描述 阿尔 发 星系 中 
玩家 


九 个 国家 的 战 史 ， 
所 扮演 的 是 马里 天 
WI EWA EMA 
KAG o WERBEN 
最 初 设 定 罩 来 似乎 简单 
> 但 实际 上 的 乔 情 人 秃 是 
多 化 多 端 ， 和 从 
始 便 陆 续 出 现 
塌 的 
的 里 
FG SE WEI + RGR R 
TENRA TEAS AD TI FS I A 
”和 死 星 对 死 星 的 战术 
作战 等 等 有 趣 的 玩法 和 
ffi © 
在 游戏 中 不 但 空 母 
> AALS FA HS YJ A] 
用 研究 进行 改良 
， 人 员 方 面 也 加 入 了 各 
种 领导 力 的 特质 ， 使 得 
指挥 官 在 领导 空 母 与 战 
条 作 攻 防 上 都 有 不 同 的 
FETE > DYE MAG BI 
MATRAH > BEAST 
HUE AS LAE — 3 35 R 
役 中 逐渐 提升 自己 的 领 












章 开 





rea 












游 能 力 。 除 了 以 上 着 些 股 
计 可 以 增加 游戏 的 互动 性 
之 gee BoA ia HY LAAN 

> RAKAO HS P E h KOR 
te 力 来 上 县 CA ICO 

个 作 避 单位 ， 於 
的 装甲 班 及 适合 的 
:要 打倒 整个 战 条 区 
是 次 事 了 ， 喜 区 以 
EMEA TTC EA AY LA LES 
SE ABR FEY BBE TL + EF 
KIDE > DAAR MEDENI Di 
家 也 可 以 在 过 个 游戏 中 找 
到 最 














ARE DPN AEE SEL IK TM SUE IR 
HIRR > AT EAT RE 
人 条件 才能 进行 研究 、 更 新 
WA ` HERI + 在 游戏 
中 ， 行 星 被 分 需 四 大 类 : 
农业 星 、 工 商业 星 、 资 源 
星 和 军事 星 ， 不 同 种 频 的 









-个 星球 
都 产生 不 同 的 利用 价值 和 
战略 价值 ， 诊 是 ， 喜 坎 作 
深 夺 思考 的 玩家 可 以 在 适 








BN 


精彩 可 期 的 演出 


MA 





战术 作战 是 过 个 和 游戏 
的 重点 之 一 ， 每 一 方 稻 队 
的 最 大 值 是 一 舟 空 母 、 
ARER > FO Aa Se AE 
， 一共 是 十 三 个 作战 单位 
> 每 一 个 作战 单位 ， 每 一 
个 单位 都 可 由 玩家 独立 操 
TE 当然 ， 也 可 以 将 装甲 
SE BH ste RAZ oP > HR 
TE Be FP ew HH 
再 将 装甲 班 开 出 来 进行 作 
战 ， 同 样 的 ， 战 笨 团 也 可 
APREZI > WER 
著 走 ， 等 到 适合 的 地 点 再 












放出 来 ， 混 合作 战 ， 於 是 
实 狗 得 许多 快乐 ， 而 不 
“ HIR > IH 


就 自己 稻 队 的 
强大 实力 。 当 然 ， 在 领 
地 逐渐 抽 充 的 过 程 中 ， 
经 济 人 条 件 也 会 变 得 宽容 
' 但 是 所 攻打 下 来 的 行 
里 加 强 防 卫 力 ， 
K EINT ELAI KGAA > 
E — TELAT SC +R 
以 光波 星球 的 基本 收入 
是 不 多 的， 还 要 利用 束 
业 星 的 加 强 播种 和 资源 
星 的 开 探 方 能 使 未 来 的 
IKA SEAS o 

:过 个 游戏 中 ， 外 









易 突 破 的 ， 因 
篇 九 国 在 势力 上 早 就 有 
著 明 显 的 划分 ， 而 政治 
立场 也 相当 明确 ， 所 以 
REAK + ASH 
玩家 也 不 用 担心 ， 
在 九 国之 外 的 大 灌 
星际 联邦 是 
SAI > 
关卡 开始 














的 结果 ， 将 会 
家 十 分 意外 的 战局 。 





使 用 上 产生 了 搭配 性 ， 也 
使 战场 的 屡 化 又 多 了 一 层 
， 当然 ， 因 饥 输 出 能 量 大 
小 的 不 同 ， 空 母 上 的 各 类 


HRI A BE (ERR AS Ss > 
可 以 是 全 面 性 的 ， 由 二 十 
六 个 作战 单位 混成 ， 也 可 
EER RRE RHE © 


过 样 的 玩法 可 能 是 玩家 在 | RENEA ESEA 
过 去 所 不 鲁 钵 验 到 的 。 而 | 著 明 显 的 不 同 ， TREL 
每 一 个 作战 单位 都 有 三 大 | 三 大 类 武器 的 最 大 值 又 比 


类 武器 可 供 玩家 选择 ， 爆 | 装甲 上 的 武器 强大 ， 所 以 


炸 武器 的 攻击 对 像 是 星球 | 形成 三 层 不 同 的 作战 单位 
` 空 母 、 死 星 和 要 塞 '; 分 | 和 牵制 人 条件。 

解 武器 雷 射 武 器 的 有 效 对 带 国 霸业 的 图 形 部 份 
GERE > PRAT ASS | 是 由 筑 作 界 星 突击 的 原 班 


甲 ， 不同 的 是 分 解 武器 是 
近 程 而 雷 射 武器 是 束 程 的 
© 过 样 的 分 别 使 得 武器 在 


人 马 所 设计 的 ， 所 以 在 科 
幻 场 的 处 理 一 样 是 640 X 
480 256 色 高 解析 的 3D 










IE > WME AZ + Wer 
最 快 ; 但 是 装甲 班 的 防卫 
力 只 有 战 稻 的 三 分 之 一 ， 
而 战 艇 团 的 防卫 力 又 是 空 
母 的 三 分 之 二 ， 所 以 在 作 
战 时 ， 每 个 作战 单位 的 移 
动 和 攻 出 方式 就 是 游戏 最 


游戏 探 回 合 制作 战 方 
式 ， 空 母 的 机 动 性 较 小 移 







除了 过 样 的 画面 之 外 
， 游戏 中 还 有 一 个 题 示 势 
力 和 范围 的 战略 图 ， 访 玩家 
观察 整个 局 势 。 而 舰队 的 


造船 的 同时 会 显示 各 
RERU > FEM TEA > 
BRAES + HSB 
些 不 懂得 有 运用 资金 的 玩家 
' 那 只 有 坎 瞪 眼 的 份 嘱 ! 







被 雷 射 武 器 所 命中 时 
， 遭受 的 损害 相当 大 ， 过 
到 过 样 猛烈 的 攻坚 ， 一 般 
战 盘 只 能 挨个 两 三 次 就 必 
须 退 出 战场 ， 所 以 在 玩 和 游 
33 














o> AR REM + ZEA 
SLA MAIA RE 
HARARE” ARR 
作 小 组 透露 ， 过 个 和 游戏 将 
会 错 做 许多 不 同 的 战 笨 ， 
有 不 同 的 攻击 效果 ， 以 游 
BRP + A 
ZETA CAR A > TREK 
NEMEAN CD- 
ROM 版 战略 游戏 ， 相 信 
玩家 们 可 以 在 不 久 的 将 来 





精彩 的 地 方 。 希 了 提醒 玩 
家 向 我 双方 现在 的 状况 ， 
已 面 底 部 会 将 攻防 所 须 的 
资讯 随时 显示 在 资讯 栅 上 
。 而 艇 队 的 主将 数值 ， 则 
是 在 选中 作战 单位 时 显示 


移动 则 是 依 战 租 移 动力 的 
平均 值 去 算出 来 的 ， 而 在 
WME EPE” MUFE 
意 移动 力 的 平均 值 了 。 


爆炸 性 武器 的 强大 攻 
出 效果 ' 在 游戏 中 将 会 根 
据 玩家 选择 的 武器 种 类 ， 
TAME RRK 
Ba REE LAME — ER 
ERREA TBE RT © 


BRIR > TI BPE ERA he 
HEJ > F TIERRA 
”特别 在 战场 中 加 入 情报 
指 售 的 选项 ， 末 玩家 可 以 
FEMME > AAAI 
Fe eS | 






HAD | 发 行 版 本 | ”使 用 平台 


BR: s/e 
操作 : M 


96 年 2 月 





ii SRM EEA HH 7 ARTDINK J 过 家 公司 ， TA.’ 





FEAL TEE RM TEINS 


44 X- 
è .as 
ENA El EL | 了 Tr 
GANT ER 
REP RAE ARA RAN RA 


ERICA P- HERES AD RET AY A 列车 , 模 所 游戏 系列 ; 如 果 你 甚至 有 点 狂 


£ PARR > (RASA RFA. ` 
MARTDINKMW5— HE — TREH] ° 


r R2 , 过 些 别 具 风 味 的 和 游戏。 现在 ， 我 们 就 要 饥 您 介 


seeeeeeeeeeeeseeeesseeseoeeseeseeseeseeseeseoeesoseseeeeeeeeeseeseeeeeoeoeesoeeeeeeeeeee 








侠客 和 游 只 然 是 由 日 本 
公司 设计 ， 但 与 一 般 日 错 
SEARLE > ANE — aK OR 
完全 不 同 的 RPG WB 
FAS 计 之 初 ， 关 个 游 
BRR T PABA BE 1 FSI 
组 目标 ， 和 其 他 的 角色 扮 
演 和 游戏 那 种 共 魔 王 的 作法 


> RAL LET E MEM KH HE 
BR TEE A FRE HI V W) 
ARSE RA AEE 
量 不 要 预 设 太 多 背景 ， 过 
使 得 玩家 在 和 游戏 中 可 以 自 
由 发 挥 的 空间 更 大 ， 玉 和 游 
BPs sRBAC > 而 


































BANT aes 


话 组 的 参数 
设 定 ， 夭 以 表现 游戏 中 各 
角色 的 风味 。 除 了 大 部 份 
角色 扮演 游戏 都 有 的 「 姓 
名 4、 CE 、 上 性别 
1) "Rs SARAH 
» RETESET BRA 
同 的 了 “出身 」 MARAE 
24 种 的 属性 来 表现 每 个 
角色 的 独特 风格 。 关 些 不 
同 的 参数 决定 了 以 后 可 能 
发 生 的 故事 ， 上 比方 说 ， 与 




















-个 出 身 贵族 的 侠客 相 比 
之 下 ， 一 个 出 身 贫 塞 的 侠 


客 会 受到 较 差 的 待遇 ; 又 
或 者 ， — MARAK 
击 的 侠客 ， 在 作战 上 就 会 
上 比 没 有 田 点 要 危险 。 透 过 
过 种 参数 设 定 的 方法 ， 使 
得 游戏 中 的 许多 NPC 或 
是 冒险 事件 ， 有 种 种 不 同 
的 反应 和 畦 果 ， 不 但 玩 起 
来 比 一 成 不 变更 有 趣 ， 也 
ERLAR- 








Rr KRAMER 


FBT SE se ATL 
故事 或 剧情 限制 了 玩家 角 
色 的 发 展 ， 所 以 侠客 游 探 
用 了 多 和 线 式 剧情 ; 更 正确 
是 ， 平 行 式 的 任务 
接 领 设计 。 MLTR + Me 
RPA TRS ER 
3 压缩 到 最 小 ， 而 设计 了 
大 量 的 任务 供 玩家 选择 ; 
由 於 大 部 份 的 任务 郑 不 具 
有 因果 关 傈 ， 所 以 玩家 可 
以 自由 接任 务 ， 和 过 些 任务 
有 大 有 小 ， 简单 的 可 能 只 
ERR > MAGEE ( 好 像 

















TARAS BE es BC EE A) 
> 复杂 一 点 的 就 可 能 是 请 
PALA RS ` BUKIT 
T © 虽然 任务 可 接 可 不 接 
» AMAA HEA a EB TE 
WE ? 饶 然 要 接 ， 那 就 得 接 
点 特别 的 ， 报 酬 也 比较 高 
Wa! RERE > FATT BR 
SUKA RIEL > RIEME 
大 钱 、 玩 大 案子 也 不 能 只 
靠 自己 ， 最 好 到 旅社 去 找 
个 伙伴 ， 上 比较 稳当 ， 正 
MATAR e 

c 














MERE & ati 
iS th a BE SB 不 
3) > ROR AEE RC LS R S 
变 的 世界 就 不 一 样 了 。 也 
许 你 已 经 知道 侠客 游 的 世 
界 预 设 了 三 块 大 陆 以 及 四 
个 岛 ， 或 者 你 也 于 说 了 过 
个 世界 有 32 ERA ` 

80 ” 座 地 下 城 等 待 你 游历 
TB WMR 是 一 再 
重复 的 画面 ， 那 还 有 什么 
意思 呢 ? 好 在 ， 六 个 风味 
各 黑 的 国家 瓜分 和 个 世界 
， 当 你 的 小 侠客 悠游 其 问 
， 看 到 各 地 风俗 民情 有 二 




































摩 大 的 不 同时 ， 你 一 定 会 
有 不 少 感动 

长 久 以 来 ， 每 当 我 们 
说 到 开放 式 RPG Fý > KE 
是 以 创世纪 、 巫 术 、 冰 城 
$A BF TE SALE IR IS HN BE > 
可 惜 过 些 游戏 都 没有 中 文 
版 ， 对 英文 不 好 的 玩家 而 
' 根本 不 能 享受 到 其 中 
的 乐趣 。 HK RIM 
的 侠客 很 戴 意 的 学 了 中 文 
来 与 各 位 见面 ， 你 忍心 拒 
ELIE ? 给 他 一 个 机 会 ， 
看 看 他 说 些 什么 吧 ! 






w) 









— HAR” 拥有 鹿 大 的 游戏 


场景 ， 超过 上 百 租 的 动画 | 
， 熙 富 的 故事 剧情 与 轻 县 : 


简易 的 互动 式 操 作 介面 ， 


FANIE > SARRI È 


有 一 个 关於 日 鲁 的 传 
R : 当日 蚀 再 度 出 现 ， 那 
恶 的 诅咒 会 被 捐 动 ， 神 的 
封印 被 解除 。 魔王 沙巴 卡 
瓦 就 会 到 来 ， 人 民 的 生活 
陷入 水 深 火 热 之 中 ， 而 人 
大 的 勇者 艾 力克 斯 将 挺身 
而 出 ， 解 救亡 民 於 痛苦 的 
深 漳 。 大 部 份 的 故事 就 过 
样 结束 了 ， 很 少 会 有 人 再 
去 关心 勇者 与 魔王 往 后 的 
生活 。 其 实 啊 ! 勇者 魔王 
的 故事 才刚 开始 呢 | ERE 
我 坊 案 玩家 们 和 和 道 来 … 
> 被 打败 的 魔王 后 裔 不 断 
的 前 来 找 勇 者 对 仇 ， 而 勇 
iS TS HS AR A 
A EK > RET 
来 仇恨 越 加 的 累积 ， 最 后 


套 由 富 优 资讯 开发 : 
企划 奥 作 的 冒险 游 ; 
Bo 富贵 列车 一 亚 摩 斯 纪 | 
事 : 承 度 富 优 资讯 的 前 作 : 





天方 式 与 精心 设计 的 巧妙 
GR ; 是 一 套 完全 由 国人 
设计 的 幽默 冒险 游戏 ， 游 
BRP SEAR IF BS | ARR 
的 对 白 与 小 动作 ， 开 创 了 
BA E RE LN BT LE > 
ETc AR AE SA PT A Sa SESE 
法 与 科幻 交织 而 成 的 超时 
空 世界 。 


iS erst > RE 
MANER eT SR FS TTB 。 


<a, 
FHSS RAT ERE > 艾 
氏家 族 与 沙 氏 家 族 间 的 对 
立 ， 已 经 从 传统 的 正义 与 
PEL > 转变 成 家 族 问 
的 世 仇 。 沙 氏家 族 吧 然 已 
无 法 公然 的 组 织 恶 势力 ， 
但 在 沙龙 帕 斯 举 行 的 一 场 
Hk: 印 因 人 多 性 场 而 败 
Bi EE PIRES : 要 回去 
找 他 弟弟 沙漠 之 舟 来 蔡 他 




















ane tt 
p pepe |] 
















报仇 。 当 场 的 所 有 人 都 很 | 解决 的 辨 法 ， 可 是 所 有 的 
恐慌 ， 聚 在 一 起 想 讨 葵 出 | 人 ， 都 不 知道 沙漠 之 舟 的 
HEHE > FST MERA A F 
BENG BARE MEWS 
舟 的 小 岛 一 探究 竟 ， 周 果 
找 错 地 方 。 跑 到 一 个 叫 亚 
META Ae > th AS ET 
当地 的 一 个 女孩 ， 与 那个 











女孩 结婚 后 就 生 下 卡 德 姆 


卡 德 姆 一 游戏 中 的 主 
角 ， 原 本 过 著 平静 幸福 的 
a vitae 
的 父亲 突然 不 告 而 别 ， 
a 
REIS > 一晃 眼 二 十 年 遇 去 
T > BAA BIR ° A 
FRM BRR > 
直到 黄金 教堂 遗失 了 价值 








连城 的 黄金 十 字 架 + RA 
本 平静 的 亚 摩 斯 岛 顿 时 天 
Se > 而 勇者 艾 力克 斯 
KERTEK- FE E 
RAKE IER ZE 
， 动身 找寻 黄金 十 字 架 。 
需 了 找寻 过 把 黄金 十 
FR’ 卡 德 姆 一 头 栽 进 一 
场 空 前 险 谨 之 中 。 辜 到 一 
SH EB BE Sy ER» BSR ` 
召 魂 等 事件 ， 又 遇 上 了 一 












SEEM INTER © IES 
HACR ` RA > ORE 
KMKR FREER 
。 Æh-FtEhE E ES BB 
BAR > MAF ae h 


的 各 种 内 天 ， 就 要 看 玩家 
们 的 智慧 了 ! 





@ ROME 
MS NB 

> BBE T > Pe 
AOR ! 











Lii HIRAM 978 





”富足 列车 的 首席 男 主角 。 环 皮 的 个 性 造就 他 天 
不 怕 地 不 怕 的 独特 作风 > 他 非常 喜欢 党 助 别人 ， 有 
时 甚至 管 到 人 家 并 事 ， 务 膛 是 乐此不疲 。 他 还 有 个 
要 命 的 缺点 ， 就 是 无 可 救 药 的 伯 强 与 三 分 狂热 度 。 


nt — FA 
Ae MPR AALAND T V o 








MEAKAI K V 丽 天 的 由 来 。 





只 要 在 公 熔 场合 便 会 不 知 所 
“个 人 雪 而 已 ， 超 过 两 个 人 以 上 


很 可 爱 的 韦 人 吧 ! 


“个 害 潍 的 境 人 ， 
措 。 而 他 也 只 能 对 
他 就 境 不 起 来 了 ， 










个 性 神秘 ， 喜 炊 穿 黑 衣 服 带 墨镜， 所 以 大 家 就 
叫 他 神秘 黑 表 人 “。 需 掩 饰 身 份 ， 保 持 神秘 ， 他 把 知 











号 称 夜 市 女 贡 手 ， 小 贩 见 到 她 都 会 感到 害怕 ， 
喜 炊 灯 侦 的 淋 沈 快 感 。 其 脸皮 厚 的 程度 与 她 的 父亲 
沙龙 帕 斯 成 需 两 个 极端 





道 他 的 人 都 一 根据 小道 」 消息， 知道 他 
名 字 的 人 都 已 经 因 意 外 的 阵亡 了 ， 据 哆 又 是 …。 据 
ERT MEIR + ERT BRA T° FRR FAU G y H 
WEE To EKA EE pa YSN) E E 
FBG o (PAR E RG AL) 


















传说 是 
回答 的 人 继 是 昌 
TH + MENTS AR : 


AY TAY 746 > APSR AT HAE 2 
: ASSL © HISH PSE AUER fb FR 
RAE PS es AS AOS a 









哇 ! 
怎么 都 没有 人 呢 ? 

















中 








黄金 教堂 的 牧师 ， 一直 对 於 教堂 内 的 黄金 十 字 
架 被 偷 走 而 耿耿 於 愤 。 











冒险 类 型 的 游戏 一 向 都 是 以 
国外 的 游戏 需 主 导 潮 流 ， 国 内 目 
前 也 出 了 殉 款 类 似 的 美式 冒险 游 
WB > (ERO Ea OBC > AT 
EENES Me AU > Fe 
否 是 国产 的 冒险 游戏 不 如 国外 的 
游戏 好 呢 ? 事实 上 “， 国 内 的 编剧 











` 人 企业、 美术、 音乐 及 程式 设计 
病 ， 都 足以 媲美 外 国 的 游戏 秽 作 
群 。 而 富贵 列车 的 筑 作 就 是 抱 著 
设计 一 个 完全 属於 自己 风格 的 冒 
险 和 游戏 ， 所 以 游戏 中 绝对 获 笑 不 
BS > REE AK eh AE SCAR 
们 ， 有 一 个 完全 的 不 同 新 体验 © 
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游戏 类 型 发行 版 本 CEET 
ets : 530K 


BEAN 发 行 公司 wena EAE 
AIS 
K/M 


硬 钵 需求 


浮 在 欧 贝 史 斯 海上 的 大 陆 一 卡 斯 特 给 普 ， 自 古 以 
来 因 需 科技 人 告 不 发 人 这 的 称 故 ， 一 直 都 不 亏 人 所 
知 ， 直 到 航海 技术 的 逐 淅 发 展 时 ， 才 被 一 位 航海 家 发 
现 ， 但 是 在 过 块 大 隐 上 有 魔物 的 存在 ， 以 致 诊 乱 人 政 
去 大 隐 上 开发 ， 直 到 两 百年 前 被 一 群 来 自 备 国 的 开发 


IM 
网 hii my -| -T 





纸 过 了 一 段 和 平安 稳 的 日 子 之 后 ， 在 180 年 前 | 
DLA (OAR UN NEL ALN TF WE E TAGE HEME RTS 
HME + (LA EROS SHAT AVAL | 
| ARRIRA + ATIR EE ATTA 

正式 宣布 独立 同时 组 织 了 上 卡 斯 特 吹 普 公国 ,站 | 

定 此 年 篇 公国 麻 元 年 ， 此 和 后 到 公国 硅 180 年 间 都 相 
| 安 无 事 ， 但 是 备 国 想 借 吞 此 大 陆 的 野心 ， 一 直 都 未 
| PUTAS TANS 180 年 时 ， 釉 国 方面 派遣 朵 法 
| 师 拉 休 第 率领 略 黑 畸 士 交 进 宣 ， 兹 成 功 地 收 里 公国 
北方 区 人 族 的 族长 欧 卡 斯 ， 麻 法师 拉 休 第 有 相当 大 
的 野心 ， 况 然 破除 了 希 多 拉 岛 麻 物 的 封印 ， 想 要 利 
用 过 群 采 物 进行 侵略 ， 而 在 公国 辱 180 年 猫眼 石 之 | 
月 2 日 ， 由 拉 休 第 和 欧 人 族长 欧 卡 斯 所 率 售 的 项 国 | 
欧 人 族 联 军 ， 及 公国 国王 特 利 斯 坦 五 世 泰 领 的 公国 | 
| 军 在 提 非 蚀 特 在 原 展开 了 一 场 创世纪 的 虐 争 ， 游 上 戏 
| 也 就 由 此 展开 了 … 























: 286 以 上 


| 析 度 的 画面 ' 但 是 


| HUTA IE AEN + 5 





WA > FE RUC EPS A I I HS AR ASHEN 
类 和 平 相处 的 魔物 ， 封 印 在 暗黑 之 岛 一 希 多 拉 岛 上 ， 
MATT ASLAN A BABA HEF A SU BEE ” ki 
STE IA PERRI A iF BB PS HIE T° 





DE Me NTL FEWE I 
PRI 256 4 `> 320 X 200 的 解析 度 ， 吹 然 不 是 高 解 
LUER o ARMEE | 


| 
- 款 战 史 型 妨 的 RSLG ， | 


精 娄 的 画面 是 用 320 X 200 所 给 秽 出 来 的 ， 不 仅 如 

IERA EAR > ERE TRE TTT HE | 
WEIMIEMIAT 5000 张 以 上 ， 过 场 的 性 面 也 有 3000 | 
IRAE > AIUREA ME ! 游戏 中 特殊 的 剧情 画面 浩大 | 
， 气势 涉 渤 ， 最 重要 的 就 是 拥有 模 握 游乐 器 的 多 层 | 
Hy PC 上 的 同类 型 游戏 ， 而 且 | 






游戏 中 人 物 角 色 的 全 套 设 定 ， 均 经 过 筑 密 周详 的 企 | 
划 设 技 ， 尤 其 是 出 中 角色 生动 活 洽 的 对 白 、 故 事 内 


BOF M 
久 不 能 自拔 





相信 一 定 能 跟 玩 家 沉迷 诊 其 中 ， 久 
而 且 游 戏 对 玩家 的 硬 体现 求 也 不 会 很 | 
RA BERRE EMS WWR RJ | 
更 改 CONFIG 楷 的 设 定 ， 就 可 以 享受 到 如 游乐 器 | 
般 的 感觉 ， 训 您 对 PC 游戏 有 另 一 钉 新 的 钵 验 。 
















口 清 青 晰 简明 的 
RAER 























卡 斯 特区 普 公 国 的 公主 
， 是 本 游戏 的 主角 ， 原 本 沉 
默 寡言 的 她 ， 在 TRIE 
雷 特 会 战 之 后 突然 有 所 成 长 
， 日 后 进而 逐渐 显 出 其 王者 
之 风 ，17 Ree 


ARES 


DUER WIAA SE 
» {E HHS J Æ E AR T 
到 国王 降 职 至 公主 部 除 ， 之 
后 就 在 公主 身 饮 担任 军师 的 
职位 ， 是 前 任 大 神官 的 长 女 
+ AS Seale RB + CR 


















， TASC AR thse 















哈 利 德 。 拉 斯 卡 利 斯 


忠 然 说 他 是 受到 公主 的 
召集 而 来 ， 但 实际 上 是 想 找 
HRH > HKA 
SEIA RU AL AN RR” ”有趣 

' 也 加 入 了 公主 阵 上 党 ， 他 
的 外 号 就 是 其 必 般 技 「 慧 星 
4° 至於 他 的 
技 有 和 绝对 的 自信 心 






























ERE Ys EN 
国 攻陷 王城 海 提 泵 后 ， 便 率 
BATE SH A HES E 
国 军 ' Zee SNE i AL EY HAIS 
下 竟 能 支撑 近 一 个 月 之 久 ， 
后 来 因 收 到 公主 的 召集 命 才 







SRAM e FIREREN 


前 任 继 参 媒 长 的 信 顿 ， 自 从 前 任 参 媒 长 死 合 ， 她 就 
成 需 头 号 的 继承 人 遐 ， 但 因 需 其 未 有 过 很 大 的 功劳 
， 故 告示 得 到 国王 的 信 顿 ， 另 外 
> 在 魔法 的 研究 上 也 有 很 高 的 成 就 ， 


有 人 知道 ， 对 於 自己 的 剑 
PEt yiwi 


放 泰 等 城 而 撤退 ， 但 当 亩 国 军 攻 进 城内 时 “， 城 内 已 
释 空 乱 一 人 了 ， 由 此 可 见 他 的 谋略 之 高 ， 能 力 之 强 
， 也 是 公主 身 深 重要 的 尖 手 之 一 ，21 Bee 








Pi 


25 Me 





L y 





> 23 me 
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aha: 
FEA TB ZK > 在 其 
姊 出 任 参 媒 的 情况 下 ， 她 就 
成 需 大 神官 的 炎 承 人 ， 在 公 
主 收 复 南 部 的 药 克 巴 过 那 城 
和 后， 受到 公主 的 召集 售 而 来 
， 擅长 治疗 术 ， 23 W 


Hi RBA A 
， 公国 最 年 轻 的 将 军 ， 也 是 
现任 大 将 军 的 媳 子 ， 在 提 非 
BEER SZ AC CD MY 
RGAE > ART 
WA HA St WRB ERE SBA 18, 


南方 的 大 贵族 一 席 姆 夏 
PEAR TR YI HG SF + LAB NE 
WE SZ CBS HG aR 
找 公主 一 行人 ， 之 后 就 一 直 
代替 其 父 效 忠 公主 ， 成 需 部 
将 之 一 ，19 he 


他 加 入 公主 一 行人 时 自 


称 自 己 只 是 一 个 商人 ， 但 其 


FT FE AL UA RAE A A 
FEMA Sb fi 
AKOR E DA DL A ES 
MIM > 220 ° 











































游戏 类 型 | 发 行 版 本 | 使 用 平台 硬 体 需求 





和 
钢 mata 
YU ppe 

MERE > EMRMPBA 

FRAMKANT 

$B > SERA FLAP RRR OR 

RAMCERA > E 

详细 的 介绍 吧 ! 

LI [| 





= REENA 
太 迪 斯 阿 鲁 王国 女 
掩 有 人 金属 类 的 厂 山 ， 
近 才 年 正 快 速 的 强大 成 长 
。 常 利用 岗 钱 畸 士 军团 进 
| 下 同盟 和 郑 近 的 国家 。 由 
HS BAAR LURE EE AR 
,所 以 在 产业 和 文化 事业 
方面 兹 不 太 和 进步， 但 自从 
BTW RE 
非常 快速 。 
ARNA EEA 
在 小 国家 之 中 是 历史 
最 悠久 ， 势 力 最 强 的 国家 
。 也 被 稳 需 魔法 和 知识 之 
库 。 外 国 的 知名 学 者 对 诊 
BARA AA IR 
， 都 持 有 非常 高 的 评价 。 
可 惜 过 国家 缺乏 金属 加 工 
的 技术 ， 所 以 军事 力 站 不 
强大 。 






















ra FR il Ay 
RAY | 4 








游戏 一 共有 四 
斯 欧 尼 王国 、 阿 威 鲁 迪 王国 、 卡 拉 地 王国 三 个 国家 可 以 
扮演 ， 而 迪 斯 阿 鲁 王国 过 个 邪恶 的 角色 ， 就 得 等 到 您 将 
其 它 三 个 国家 夭 结 之 后 ， 才 可 以 大 显 身 手 一 番 ; 我 们 现 


家 可 供 玩家 选择 ， 但 开始 时 只 有 


在 先 来 一 探 过 些 王国 的 虚实 吧 ! 


四 大 贵族 派系 的 门 争 
使 国家 呈现 一 片 混乱 ， 眼 
BEBOP EEL EK 
WT ° we > RCE BST 
破 多 年 来 的 同盟 约束 ， 开 
始 侵略 斯 欧 尼 。 HERES 
SUZ RRB AE > AFT BE 
移 南下 。 








原 和 过 斯 阿 鲁 王国 有 
KiRo (AES T PE BAS 
| BREH o ifite REG 


| 用 魔 族 来 当 侵 略 工具 ， 但 
| 在 过 战乱 的 土地 上 “， 唯 有 
侵略 才 有 生存 的 空间 。 首 
都 篇 丙 业 城 市 ， 坡 济 相当 
安定 。 


看 完了 上 述 的 介绍 ， 相 信 大 家 对 游戏 应 该 有 更 深入 的 了 解 吧 ! 您 是 否 已 经 想 好 要 
MMMERA TIE ? 别 急 、 别 急 还 有 关於 游戏 的 许多 部 份 还 没 介绍 呢 ! 


40 
OE T 


bes 








是 卡拉 地 王国 最 高 指 
挥 官 。 原 本 是 储 兵 中 的 作 
战 高 手 ， 但 需求 胶 利 常 不 
PRP BY + 所 以 评价 兹 不 很 
AF o 在 战 门 和 策略 方面 都 
还 算 不 错 ， 但 他 的 领导 能 
力促 有 待 加 强 。 





阿 威 鲁 迪 第 十 三 代 王 
子 。 他 的 作为 都 非常 受到 
AREE > IEA 
WISE © PERPER > A 
是 一 位 能 使 用 魔法 的 人 物 
战 门 时 如 果 能 带领 有 
让 富 作战 经 验 的 部 属 ， 那 
床 胶 利 就 在 掌握 之 中 。 


sma 26% | 


是 迪 斯 阿 鲁 最 高 指挥 
官 。 佑 有 徐强 、 非 常 以 自 
PRIS Hy © HAA IVI 
赋 ， 即 使 是 一 个 人 ， 也 是 
RARI © MERIEN 
ARIA > R HK 
迎 ， 所 以 能 成 需 同 伴 的 将 
BUA © 


namen AAEM 


HAE Ma FEN 
KJER ERE HY E P E 
士 。 人 备 受 信 球 、 行 动力 良 
好 ， 唯 独 是 战 门 经 验 不 足 
© 他 的 状态 一 直 都 相当 不 
错 ， 要 注意 的 是 在 工装 时 
下 的 指 合 必 需 很 明确 。 











© eel 
C Mi 


LD 


BAFI 


( it 4 


E A T 
TE 4 到 





i | 
PTI TI Ly 








BAISER HIR EBER 
方面 ， 您 可 以 在 城市 中 四 
处 与 人 谈天 ， 自 然 可 以 找 
BAN AR > BETH 
‘is fee BN PRE A et — | 
若 部 除 中 的 队员 
死伤 惨重 时 ， Sa, 











ibe 








MR 





添 购 装 甸 方 面 也 有 两 
BUTE > BRT Bt 
店 购买 之 外 ， 假 如 你 在 战 
FBR AFT NT EAB E 

， 损 兵 折 将 ， 可 能 来 不 及 
走 到 镇 上 就 已 经 一 命 鸣 呼 


R 2 RR 
NE 88 2 HH B1 MH 79. 


SESE A MERI ( 堡 
最 是 要 你 命令 队员 建 的 ， 
所 以 平时 的 准备 还 是 很 重 
要 的 ) ， 就 可 以 进行 队员 
的 补充 。 和 当然 唾 ! 如 果 将 
领 战 死 的 话 ， 那 就 无 计 可 
施 了 ， 所 以 玩家 可 要 好 好 


了 ! 过 时 候 赶快 呼叫 辟 龙 
ORL > ei AE TY SE A BR He AE 
著 许多 救命 用 品 啊 ! 不 过 
价钱 就 贵 了 一 点 ， 谁 叫 你 
平常 不 做 好 战备 呢 ? 只 好 
将 就 著 买 一 些 吧 | 


(O RRDA PEHAR 





和 游戏 中 的 战 辣 画面 可 
以 说 是 游戏 中 最 精彩 的 部 
H BRP AE DA a BRE 
> 每 个 人 物 都 放大 了 好 多 
倍 ， 互 相 砍 条 的 场面 十 分 
壮观 。 各 式 各 样 的 魔法 和 
投手 道具 都 很 华 历 ， 黄 能 
叫 人 目眩 神 迷 。 在 战斗 中 
， 你 可 以 做 的 事情 有 三 样 
> 一 是 使 用 道具 、 二 
魔法 ; 过 两 者 都 是 攻击 所 
用 的 。 三 是 撤退 ， 过 相信 











就 不 用 解释 了 。 

舟 一 天 下 是 和 游戏 的 最 
藉 目 的 ， 攻 城 略 地 就 是 游 
工 中 必然 的 手段 。 要 攻陷 
一 座 城池 兹 不 是 派 大 军 压 
BERANE RODIN > BES ILA 
也 会 派出 许多 大 将 来 与 你 
交锋 ， 你 必须 先 建立 一 些 
保 蝇 图 比 在 对 方 的 城池 外 
> 与 对 手 来 一 场 滑 耗 战 ， 
待 对 方 弹 束 粮 绝 时 ， 再 一 
FAL BR © 


CO CCCCOSOCEEE OSES OEOEOOSE OS OOOO OOSOS ESO ESOES OSES OSESESOSS CHOOSES OSOOEOEEEO® 








ig ‘= 





We. RS 


‘BEET SEB FRK 
BS > ABE He Sth al be 
寻找 到 他 们 可 不 是 件 容易 
的 事 ， 不 过 别 担心 ,在岗 
SBS LM PY 2 45 3 V] 
脑 ， 设 计 了 两 种 模式 来 帮 
助 玩家 ， 谈 您 可 随时 掌握 
他 们 的 动向 ; 一 是 地 图 的 
设计 : EMMA AA 
一 张 缩小 的 全 区 地 图 ， 指 
示 您 目前 所 在 的 位 置 ， 只 
要 移动 小 地 图 上 的 方 框 ， 
主 另 面 就 会 跟著 移动 。 而 
且 四 个 王国 的 部 除 ， 也 以 
四 种 颜色 来 区 分 ， 对 您 不 
至 於 找 不 到 您 的 部 下 。 二 
是 主 画面 的 左下 方 有 个 各 
将 毛 的 图 片 ， 只 要 在 敲 将 


领 的 图 片上 按 一 下 ， 主 另 
面 中 的 地 图 就 会 移 到 鼓 将 
AAEH e TBF 


角 的 位 证 只 能 同时 显示 七 
个 队员 的 图 片 ， 如 果 您 的 
将 领 超过 七 人 ， 就 要 移动 
Pe BS BET Li © 
既然 将 领 可 以 有 很 多 
' 游戏 又 是 即时 的 ， 那 条 
将 领 在 干 甚 床 我 怎么 知道 
呢 ? 游戏 提供 您 最 便捷 的 
方法 ， 就 是 上 述 每 个 将 领 
的 图 片 下 有 一 个 状态 栏 ， 
会 显示 人 物 的 四 种 状态 ， 
分 别 是 7 WAIT ， (待命 
) > © MOVE ， (移动 
) > "EDIT ， (建设 ) 
f° FIGHT ; (RM) 
° Sc hE— ERAT © 
由 於 游 戏 是 探 用 即时 
战 门 的 模式 ， 因 此 你 的 部 
TF ET A r E OF SM SO eA I 
又 ， 主 画面 中 会 有 很 多 小 
AEREE WAATZE 
R o RRIPA 
WM — EER 
人 身上 出 现 一 块 红色 标 恋 
， 上 面 写 著 7 BATTLING 
4? 就 是 表示 在 战 岂 中 。 
二 是 左下 角 的 队员 状 仿 栏 
出 现 7 FIGHT ,。 不 过 
电脑 不 会 自行 切换 到 战 门 
画面 中 ， 你 的 部 下 会 自行 
PREMISES RBA > BOR 
你 想 加 入 战斗 ， 你 可 以 用 
W EUR E TAP h 
的 部 下 或 是 点 取 左 下 角 的 
队员 图 片 ， 游 戏 就 会 切入 
WRT 。 

















Wie SHE BU BEAT 

套 3D fy) PEER 
-PERE EEEE 
全 由 国人 自行 研发 完成 的 
3D 动作 游戏 ; 自从 国外 
r 毁 减 战士 ， 过 个 游戏 发 
行 以 来 ， 造 成 了 一 股 强大 





cA ERLE > th SET 


WY LAGE 
他 的 秘 


KH 


ERI DYK AREI WI 
式 通过 ， 特 别 值得 一 提 的 
是 ， 主 角 撑 可 以 飞行 ， 您 


的 3D 旋风 ， 此 类 型 的 游 


版 不断 出 现 ， 但 在 国内 因 、| 


受到 技术 方面 的 限制 ， 

直 鲜 少 有 此 类 型 的 和 游戏 出 
现 ， 也 使 得 国内 爱好 过 种 
类 型 游戏 的 玩家 ， — THE 
将 玩 到 由 国人 开发 ， 且 针 


游戏 的 主人 萄 一 纪 
， 自 小 在 核 战 爆发 及 外 星 
人 统制 的 世界 中 成 长 


的 血 秀 ， 所 以 所 
智慧 和 勇气 ， 论 是 精通 世 


3D 
> FIRE PGR ERAN 
作 适 合 国人 喜好 的 3D 动 
作 和 游戏 ， 而 了 终极 战士 ) 
就 是 我 们 投注 许多 心力 后 


城 (外 星人 的 
-路 上 反抗 军 会 暗中 协助 
你 ， 提 供 各 项 资源 给 你 ， 
从 此 以 后 你 便 加 入 了 反抗 
WANT > WARSI 
Pi iM RIS LE AY 
重要 使 命 。 
在 游戏 中 除了 巧妙 的 
关卡 之 外 ， 膛 会 有 一 些 故 


可 中" 特 界 功能 」 穿越 各 
个 地 方 察看 若 情 ， 使 得 整个 游 驱 3D 


立体 的 效果 
HE ASML + 


起 来 更 加 的 
WS BE 
容易 沉醉 在 
游戏 的 3D 
世界 之 中 。 


TUSHB IX 
目标 








| 的 心血 精 唱 ;游戏 中 还 提 
供 多 人 连 缚 的 对 战功 能 ， 
玩家 可 以 透明 NOVELL 
网 路 、RS-232 ` 
MODEM SAIA AMAR 
MRNA o 


息 ， 提 供给 玩 


， 只 是 在 
军 无 法 根 撕 
再 给 您 更 多 的 资料 和 





武器 方面 免不了 有 传 
ite a ONAL GSA > 
FHM > HEH + SESH > {EL 
Æ AERE, 中 特别 设 
计 了 多 种 不 同 效果 的 武器 
， 如 下 : 


+H AS 88 
被 此 种 武器 射 中 和 后 
会 失去 自我 神经 的 控制 
能 力 ， 彼 此 会 相互 攻 购 
至 死 ， 在 你 面 对 一 大 群 
向 人 的 时 候 ， 最 能 将 此 
种 武器 的 功能 发 挥 的 淋 
WE’ A 
WA + — TRE EE 
， 只 要 玩家 善 用 此 种 武 
， 向 人 便 会 自动 的 被 


Ai EL à 
供 了 多 人 连 线 的 
Hikti IPX N: 
` MODEM TO 
+ NULL MODEM 
种 方式 ， 第 一 种 模 
IPX NETWORK 
用 NOVELL 网 路 系统 来 
YY A RRAPI > 


VED 
显示 
中 间 上 方 或 下 方 


十 分 的 不 方 
个 游戏 中 1 


ET 


SLA FARR AT 88 


© Ba FS it 


AM E FRG A E 

此 种 武器 是 改良 型 
的 飞弹 发 射 器 ' 任何 
种 生物 只 要 被 它 镇 定 都 
逃 不 过 死亡 的 命运 ， 它 
负伤 力 之 强大 自 不 在 话 
下 ， 而 且 也 没有 传统 型 
飞弹 发 射 器 所 包 合 的 缺 
点 ， 实 在 是 一 种 十 分 可 
TANK AG ae © 


> Frese 
PAST > = 


便 的 对 战 方式 ， 

:种 连 线 能 多 完全 

EK ME AS & ba, 

"但 是 

方面 的 

表现 种 相当 不 错 ; TREE 


方便 玩 
的 


”此 外 还 有 
就 
-个 球状 的 物体 ， 会 随 
的 旋 


新 奇 的 东西 如 = 


相位 雷 射 杰 身 仪 
TARRY > 
PEE E AE RHA RIE 
GHP > KEKA 
HATS BOR ° KRA 
MAMMA T © 


F > 而 许多 怪物 便 
法 对 您 直接 攻 又 了， 
你 将 可 以 不 於 
非常 有 利 的 位 置 来 迎 向 
» MEA AEK HE 
s 


HEN 
SYE (1) BBE Hh 


E fe ay at WA te At Se 
MS JEE fe Fat HS FR OD 75 24 


EE SULT HE EF 
» FEM AGH DE 
T AIF SG FN ii > EIE 
刚刚 不 小 心 被 连 线 向 人 
杀 死 的 地 方 重新 来 刘 
SEIS r ALR IA F 
的 心血 完全 白费 , 哈 ! 
哈 ! 哈 ! 不 错 吧 1! 


和 红外 夜 视 镜 
访 你 在 黑暗 的 洞穴 
中 ， 有 如 白 画 般 行动 自 
如 ， 过 可 也 是 相当 重要 
的 法 宝 。 


EC AE ANB YF De 
吧 ! 








革 


PRAE 发 行 版 本 | 使 用 平台 | MMAR 
机 种 : 386 以 上 
LEB + RPG] 磁 片 / 光碟 [DOS | en 600K 


READ || 发 行 公司 | AERTS : 


ty — We FO Bt as SER TE E+ HERB HS Heat : FASE SY > REAP RE CAE PONE ` HR» fF > foc E 
Wy Re RE RPG +» BABI LAY be 
的 新 型 态 游 戏 。 和 游戏 中 主角 和 其 共同 征战 的 同伴 ， 均 会 


部 22 场 超大 型 战役 ， 分 分 秒 秒 扣人心弦 ， 血 泥 斑 斑 豪 
情 万 浆 。『 休 德 拉 泵 」 王国 的 建立 ， 全 都 掌握 在 您 的 手 


随 著 剧情 的 发 展 而 成 长 ， 整 个 故事 的 架构 就 是 一 部 悲壮 ; 中 o 





在 战场 上 ， 我 方 最 ， 
多 可 同时 八 位 将 军 上 场 ，; 


TW > ROH & UAT 
16 位 指挥 官 同时 上 场 较 
劲 ， 而 每 位 指挥 官 带领 
著 一 至 四 个 不 同属 性 的 
作战 部 除 ， 有 于 战士 、 
AME ` M -WRIT 
兵 等 十 除 种 战 门 属 性 > 
配合 著 不 同 的 地 形 兹 且 
善 用 你 的 作战 部 队 ， 可 
得 到 最 大 的 攻 购 效 丛 。 
当 您 在 战场 上 消 减 
PTT TRIN > HE 
BLAS TAS BR Fd UF ERR 
， Me LAE RRR EL > Bit 
SEA a HE OD RRE 
加 ， 来 提升 自己 的 等 级 
及 法 术 层 级 。 每 一 场 战 





; 著 地 形 的 变化 而 影 澳 ' 例 ; 























役 都 有 不 同 的 膀 利 条 件 
， 部 份 战役 的 胶 利 条 件 则 
不 止 一 种 ， 不 必 只 依照 单 
一 设 定 模式 过 关 ， 视 战 委 
情况 选择 较 有 优势 的 方式 ; 
WF o FRERE ; 


如 在 河川 瀑布 ， 就 会 随 车 
水 流 而 向 下 游 于 走 ， 在 熔 
涯 地 区 体力 则 会 损伤 
行动 力 WP 是 部 除 的 
生命 力 ， 每 一 回合 重新 设 
定 ， 剩 除 的 不 予 保留 ， 华 
凡 部 队 的 移动 、 攻 坚 、 反 
坚 、 法 术 ， 都 得 使 用 WP 
> 配合 地 形 而 有 不 同 的 滑 
耗 ， 如 何 利用 ， 就 得 多 多 BeBe 
动 点 脑筋 ， 肥 用 您 的 智慧 是 和 
Te 











世 . 多 . 马 奥 族 的 少 
女 。 据 说 是 在 鲜血 之 下 生 
出 来 的 ， 以 密教 一 贯 之 法 
而 活 下 来 的 队 阳 少女 。 她 
的 能 力 在 部 族 中 是 属於 最 
GM + RI RET AS 
比 ， 九 诚 时 便 会 操纵 车 比 








主角 ， 将 来 是 休 得 
拉 泵 第 一 任国 王 。 生 於 军 
人 世家 ， 在 父亲 刁 格 的 管 
教之 下 ， 自 幼 即 受到 军人 
般 的 教育 ， 母 灶 在 他 七 旋 
时 病死 。 是 一 位 很 喜爱 动 
植物 又 有 爱心 的 少年 ， 但 
FE PES AR ESRDE EE» 
而 抑制 了 过 方面 的 感情 。 












女 主角 ,是 一 位 精 震 
， 受精 露 族 教 育 。 她 的 故 
SSE TH A MOLE ZN E 
EWU ZF © ity 
儿子 典 在 四 百年 前 出 生 。 
本 质 是 非常 的 温柔 ， 但 是 
无 法 坦率 的 表现 出 来 。 









男 主角 的 亲友 ， 是 国 
家 大 臣 的 儿子 ， 接 受 坑 了 
要 当 官 傣 的 教育 ， 在 那 时 
代 之 后 当 了 军人 ， 踊 然 非 
他 本 意 ， 但 也 加 入 了 兰 得 
夏 弗 特 的 阵营 之 中 ， 当 他 
的 直属 指挥 官 。 














男 主角 的 直属 部 下 。 
从 小 就 很 喜 坎 用 木 刀 玩 游 
BR ; 十 六 诚 时 进入 部 队 指 
挥 官学 校 ， LE TAS Ee BT 
BL BF BE BL AK O Be 
能 之 际 ， 被 
夏 弗 特 的 直属 






















天 凌 的 魔法 师 。 生 於 
上 比较 富裕 的 家 庭 ; 当 她 四 
DANS > PATS RDGL tE 
得 全 家 潍 散 。 她 天 商 的 个 
性 让 周围 的 人 感觉 温暖 。 


顺 得 夏 弗 特 的 哥哥 。 
IFEA > ES 
是 四 大 将 军 之 一 而 并 名 於 
外 ， 重 义理 和 礼 季 ， 所 以 
那个 地 位 想 让 和 给 弟弟 。 有 
著 做 慢 的 性 格 ， 而 对 特定 
的 人 物 和 其 弟弟 身 旁 莫名 
其 妙 的 人 事物 ， 都 不 屑 一 
顾 。 





















-看 就 是 壮年 精 者 的 
感觉 ， 其 气 性 激烈 。 在 阿 
曼 尼 斯 第 一 、 二 集中 ， 是 

-位 温和 的 中 年 男士 ， 但 
在 革命 之 中 ， 率领 了 战 门 
庄 姆 ， 勇 敢 打仗 的 斗士 。 


西方 布 里 弗 泵 国 的 将 
军 ， 如 流水 般 的 头 缀 和 深 
苯 色 的 眼睛 ， 倒 人 印 像 深 
刻 。 以 高 度 的 指挥 领导 力 
和 多 种 多 样 的 作战 攻势 著 
AG OORT BR 
於 股 掌 之 间 ， 二 就 是 他 所 
RFW © 1 T MUU Bi 
SEO RT © AIT HES 
是 冷酷 无 情 而 且 不 允许 失 
M o 





* MERE NARA > 但 口气 很 
傲慢 ， 所 以 … 





平原 部 族 RERI 
士 ， 族 长 的 独生女 。 匠 人 
说 她 在 会 走路 之 前 ， 就 已 
绝 会 骑马 ， 不 但 如 此 而 且 
很 有 技巧 的 操 绪 物 们 。 跟 
SENG [REA | 是 从 六 成 
才 开 始 有 感情 ' A T iR 
SMI > FEM IEW © 













FERRIE Ak A h 
特 剑 技 的 老兵 。 每 天 花 四 
小 时 给 鳃 自己 ， 如 此 结实 
的 身体 ， 看 起 来 比 实际 年 
前 五 十 三 诚 至 少年 轻 了 十 
Ro MRI FE: DO HE AL A IE 
HA > EI ME 
以 取 悍 的 性 格 。 
















拉 岛 斯 立 得 四 将 军 之 
一 ' 年 老 的 王城 畸 士 ， 白 
BEANS BR AE A I EF OM © ft 
很 了 解 娜 蒂 雅 的 狂 气 。 对 
PUA BEE + REAR 
征战 的 生活 。 
































从 十 八 诚 开始 用 剑 ， 
便 做 过 很 多 国家 的 储 兵 。 
现在 过 著 隐 居 一 样 自 由 自 
在 的 生活 。 超 过 二 公 尺 的 
巨 笨 和 网 一 般 的 筋肉 包 起 
来 的 ， 身 体 让 人 看 了 有 强 
烈 的 压迫 感 。 





















拉 岛 斯 立 得 国家 的 最 
THARAM © MEZ ER- 
ZAT BÆRER 
FAT CRIES © HK 
HEES TENORS Be RER 
敢 做 ， 用 魔法 吸取 男性 的 
HES TUE IK © PRIR 
因 须 过 个 而 招来 了 过 个 国 
FRR SLIME © 














拉 岛 斯 立 得 四 将 军 之 
一 ， 生 於 率 撒 家 族 。 短 短 
ABIES AY IT SZ AUG È 
HIRM > Ae AREAS ET R 
。 儿 子 被 散人 抓 去 做 人 质 


拉 岛 斯 立 得 国王 。 因 
FBA > HARI 
WRAL CRR © 
DE HEN 魔法 师 之 后 
， 弗 瑞 森 相当 重视 她 的 意 
见 。 过 段 历史 的 背后 被 女 
人 影响 ,过 当然 跟 娜 蒂 雅 
有 关 。 
















ATT > MARTA 


游戏 中 穿插 著 感人 的 









SERR FF Be ee a 
更 具 风格 ， 而 简易 上 手 的 
操作 介面 ， 谈 玩家 更 能 融 E 
入 游戏 之 中 ; 过 将 会 是 一 
个 蒜 您 需 之 动容 的 战略 
RPG œ 
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机 种 : 486 以 上 
SCHEAR : 





设计 公司 | 发 行 公司 | 预定 发 行 时 间 | 显 示 : VGA 









DRA | ORR 


962 AP 操作 : M 


音效 : S 






CR EERE EREEREER ER REEERE] 
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《 沙 塌 风 暴 》 和 后 所 推出 的 《新 狼人 摩天 
楼 》 更 具 特 色 ， 有 另 一 和 风格 及 趣味 性 
”喜爱 动作 丛 智 的 朋友 们 有 和 福气 了 喔 ! 


im altel — ley 9 fell oo oe 


SIA BEATS AME Bo 全 ， 
; EDES N eR TS 
; 乐趣 ， 再 加 上 别 具 风 格 的 
; 曲 风 更 适宜 在 -- 般 CD 音 : 


AE RM EAT: 
; 程 音乐 探 PCM 音源 ， 品 
; 质 比 一 般 在 音效 卡 上 发 所 
; 的 FM 音源 要 优 界 许多 ， 


:以 新 纺 曲 秽 作 配合 画面 


和 背景、 剧情 和 成 走向 ， 将 
《新 狼人 摩天 楼 》 的 情景 


使 玩家 们 在 和 游戏 时 能 身 压 


; 甸 播 放 ， 识 您 重 温 游 戏 时 
SLA RR ECF ATL ALLIED 
; Dilly Beith e 








新 狼人 摩天 楼 》 在 动画 上 : 









; APO PAPA AN E BERD VEAN 
; RÆDD: 而 画面 方面 的 成 
E EAE > CREME BITE 
; 三 ， 相 当 计 喜 站 上 且 以 640 
; X AOO 的 高 解析 度 模式 画 
i 面 满足 挑剔 的 玩家 。 趴 然 
;使 用 高 解析 模式 但 游戏 的 
SEAT AR A ESE 
; 情况 。 游 戏 共 计数 十 除 关 
; ， 关 关 的 杀 成 设计 尤 见 其 


; 用 心 程度 是 不 会 让 您 失望 
; 的 。 更 值得 一 提 的 是 在 过 
; 数 十 关中 玫 面 精 笋 的 日 本 
: 妙 蔡 美 少 女 图 片 有 数 十 除 
i R ESME DRED 
在 美术 场景 方面 ，《 ; KRENE MER : 
卡通 影片 不 相 上 下 ， 描 输 i 


女 的 玩家 们 ， 可 说 是 一 项 
MIIA © 
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过 床 多 ， 二 究竟 
是 什么 类 型 的 游戏 软体 呢 
? 过 是 一 套 限 制 级 动作 类 
的 游戏 ， 因 此 也 意 谓 著 * 
未 年 满 十 八成 “之 少年 玩 
家 们 ， 请 耐 住 性 了 了。 故事 
的 发 展 我 倒 可 稍稍 透露 
WIWIK H fi 
AIRT “U” 过 新 
HAMIR 20 多 
EARE + In RRI EA 
EW ES FIRAN > 
好 奇 而 隧 著 楼 外 救生 梯 
AE] 
望 以 及 向 偷窥 挑战 
动 。 因 此 ，“ 色 努 之 
I” (就 是 玩家 您 啦 ! ) 
FS WED = 密 而 帮 勇 向 高 
杰 挑 战 ， 於 是 一 部 精彩 绍 
pe eg F 
来 任务 是 玩家 的 了 ! 您 全 
过 到 一 连 串 的 挫折 
的 险 境 ， 但 汇 著 您 
力 ， 终 能 完成 
WR! Tit 
eB AM ! ~ 
你 沿 著 救生 梯 勇 敢 
的 向 十 多 层 楼 挑战 时 其 目 
的 就 是 ~ 偷 宕 窗 内 那 位 身 
PAULA HE + MB E Bs fe 
体态 -GE EO ACT 
WS > 7582 PSE T Bike 
"做 Anything > 
HY A HUME © 
然而 ! 过 偷窥 之 
“TBE” WE? 就 必须 恰 如 
“偷偷 的 窗 探 ”所 以 





















~ 








的 少女 … 
各 位 











BEE ~ 
FEIER > 
P MAIM 
MIRAR 

TET © 
( 被 砸 到 ) 
出 来 的 成 果 将 毁 於 一 旦 





9 
超大 变形 牙 


等 等 充满 
” KIIK 
HAE 
















mR 
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ps : 


; REIER 


Py ey i ie 
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多 扔 你 的 东西 中 ; ga 


当 你 费 
完成 神圣 
EECA I 
; 楼 时 ， 顶 楼 的 超级 美女 将 
个 小 和 游戏， 测验 


i 野球 参 ) 5 






JI C 掀 纸 牌 ) 及 运气 〈 猜 
要 妙 苍 少女 输 
了 ， 她 就 必须 脸 一 件 衣服 
(有 五 次 猜 乔 的 机 会 哨 ~ 


; 请 把 握 ! ) > KATIA 








: eS 下 你 的 IQ (REDE) | 看 到 精采 的 内 容 了 喔 ! 最 
“Game Over ” + SIH] | f 28 RE > BE ` 反应 ( 打 地 鼠 ) > itë ; 和 后 ， scale 1 以 待 。 
ST 











:三 是 个 人 类 与 亚 人 类 
(RA) 和 平 共存 
的 奇 办 世界， 各 个 种 族 彼 
此 之 问 都 有 相当 的 默契 ， 
但 是 黑暗 的 疑云 已 经 渐渐 
的 德 单 著 大 地 ， 而 种 族 之 
间 的 和 平 气氛 也 已 不 再 ， 
紧张 的 气氛 日 人 高升， 族 
FERET 
地 步 ， 而 莫名 的 被 挫 入 二 
场 粉 争 的 主角 “ 阿 健 ”与 
“aa” > BEAT AER 
出 过 个 导致 世界 混乱 的 幕 
后 操控 者 呢 ? 他 们 又 将 会 
过 到 什么 危险 ， 又 将 如 何 
DER A MEWE ? RRB SES. 
家 们 去 好 好 努力 了 。 过 个 
由 日 本 APPLE PIE 公司 
所 设计 发 行 的 角色 扮演 的 
和 游戏 一 三 四， 相信 将 会 带 
和 给 玩家 们 昼 快 的 时 光 。 
EBD LUA 
E’ REEM’ 在 一 般 状 
涡 下 使 用 滑 息 比 较 方便 ， 
但 是 进门 或 走 小 路 时 建议 
您 小 用 一 下 键 租 。 在 地 图 
BAN RAED SAMA 
情报 及 能 力 一 览 ， 杂 玩家 
能 很 清楚 的 了 
解 状 况 ， 而 道 | 
A+ ek MP 
入 和 环境 设 定 P 
等 等 ， 在 游戏 
中 也 都 有 详尽 
贴心 的 设计 ， 
让 玩家 进行 游 
戏 时 也 能 很 便 


利 。 

BATS RRR TE + HR 
BUE ` TEWE ` RAIA 
息 速度 、 移 动 速度 、 简易 
选单 等 的 问题 ， 在 此 先 简 
BSA SSCA ESTAR : 在 
Wy WEL FE H AT AEE, 
门 中 是 否 显示 动画 ; 讯息 
SHE RE FA — RIERA 
SEAN a] > (PETER BEER A 
一 下 : sa RD HE TE — AE 
BEER Fe PRR 
的 速度 ， 玩 家 还 是 要 一 句 
句 的 去 按 每 段 的 文字 ， 而 
MMM PT 
WAIT , 过 个 功能 ， 玩 家 
可 以 选择 设 定 一 秒 、 三 秒 
X NOT WAIT ， 每 次 对 
话 只 要 按 一 下 ， 接 下 来 的 
对 话 就 以 玩家 设 定 的 时 间 
一 一 的 显示 出 来 ， 玩 家 可 
DOR KA 
有 趣 的 对 应 ， 对 玩家 而 言 
想必 是 个 很 亲切 的 设 定 ; 
战 乓 讯息 设 定 和 前 一 项 相 
同 ， 不 过 作用 不 大 ; 移动 
速度 共 分 四 般 ， 建 议 使 用 
高 速 过 一 级 ， 用 超 高 速 进 


房子 或 找 人 对 话 相当 吃力 

ADRESARE 
种 族 、 职 业 、 能 力 等 等 都 
有 概略 的 介 稻 ， 其 中 较 需 
襄 明 的 就 是 BP fti > BERK 
中 每 个 角色 都 握 有 自己 的 
职业 ， 而 过 些 都 是 初期 职 
BE > MOR AE) LB HEF 
> 便 可 用 战 门 指令 的 上“ 特 
殊 4 一 项 发 出 必 条 技 ! 而 
使 用 必 条 技 需要 消耗 BP 
值 BP 值 每 回合 都 会 上 
升 一 点 ， 攻 击 或 打倒 歼 人 
都 能 使 它 提 升 ， 再 后 牛 的 
战 门 中 是 不 可 或 缺 的 ， 珠 
RERA FHAS 
: 跳 至 下 一 部 队 、 部 除 一 
览 、 突击 、 集结 、 记 录 、 
FART RARE + 第 
一 个 指令 用 
於 检查 是 否 
有 未 行动 的 
部 除 ， 部 队 
一 览 可 查询 
MABINI 
AF Re 
iHa 
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it 
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使 用 武器 肉搏 或 用 特殊 能 
力 及 魔法 向 向 人 展开 特攻 
， 没 有 必 膀 把 握 的 话 可 不 
要 轻易 党 试 ; KTS 
使 用 必须 将 主角 【有 
BOSS 记号 的 ， 身上 的 框 
移 至 目标 地 和 后 下 指令 ， 所 
有 人 便 会 向 此 集结 ; IRAN 
指令 是 用 在 战 门 不 利 或 想 
RSE BUS AT FET > TAER 
ARAM» AE LAE T A 
KARAITI > BGR EA 
地 图 模式 相同 。 

Pe cbt bad ae Obie 
» HESR SN DO BAS E 
BA ANT H” CH 
FBS AE + WS RR 
人 的 剧情 故事 ， 希 望 您 会 
ERE 


















不 是 美 ， 苏 之 问 的 
战 ， 也 不 是 社会 主 
本 主义 的 相互 较劲 ， 
次 是 需 了 重 整 世 界 的 军事 
Tk Fa Ta AE 
势 国 家 不 再 受 3 


Db 
F 
时 的 


海江 田 ， 就 是 由 玩家 
所 扮演 的 主角 ， 一 位 保有 
沉 著 冷 静 和 果断 抉择 的 军 
AL 在 军事 学 校 时 就 在 滑 
Seta reas 上 有 著 相 

















EF ACHR LB NE 
个 世界 的 影响 ， 都 是 出 自 
SEITE © 过 一 般 





艇 ， 就 是 海江 田 所 not 
CRA | 结果 如 何 就 
要 看 玩家 的 本 事 了 。 
过 是 一 款 海底 世界 的 
即时 战略 模 气 游戏， 玩家 
所 要 扮演 的 包括 稻 长 、 副 
MEAS KER + AR WR 
直到 操 舵 手 ， 所 以 在 游戏 
的 过 程 中 玩家 要 做 的 事 相 





强权 势力 | TERE o (p 


: 386 以 上 


| 的 欺凌 压迫 


5 山 波 号 FMR TE GE 
苏联 核子 语 艇 发 生 碰 撞 而 
Re ME LE 
二 名 自卫 队员 也 跟著 - -起 
沉没 了 ， 过 -个 事件 在 日 
本 当地 引起 相当 的 又 动 和 
BPA 


' ASD RT ASB 
WOME 来 "首先 ， 
你 必须 确定 兆 艇 目前 所 在 
的 位 置 ， 然 后 设 定好 航向 
` 速度 和 深度 ， 接 著 好 好 
Fld FES BR SE OLE AN K 2 BU 
AB AE ME DH BBA. BONE ， 
过 也 就 是 整个 游戏 的 重心 
"游戏 的 进行 分 需 两 种 模 
式 ， 故 事 模式 和 战役 模式 

故事 模式 就 是 从 “大 和 
号 出航 开始 ， 然 化 是 舌 
Wo 一 场 一 场 的 战役 都 有 
的 关联 性 ， 而 游戏 
的 幅度 也 是 由 易 至 次 ; 而 
想 党 然 页 的 是 
:全 AE MASE ef FE SE 
SACL AT HL ， 此 种 模 
式 比 较 通 合 游 戏 的 老手 
否则 可 能 会 有 些 挫折 “ 
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KR -事实 上 PR 

上 的 七 十 名 HRR R d 
ARE © NBERE 
CRE: RE K STB IR E 
度 之 极限 ) A y 





| Wes SRE HR “全体 


TE SE Tti Le A As IN È 
惟独 特 的 ， 由 於是 漫画 改 








iit EWU? 
以 贴图 的 方式 
表现 ， 完 全 是 相当 典型 的 
日 本 风味 © 剧情 上 是 依 ; 
画 的 剧情 架构 来 安排 ， 所 
以 :如果 SEW 















玩家 可 能 玩 起 来 含有 不 同 
的 体会 部 份 的 发 所 
不 算 突出 ， 但 是 中 规 中 和 矩 


MARS tH AE MRT: A 
操控 上 完全 是 
以 请 鼠 来 控制 整 般 潘 艇 ， 
的 方便 ， 也 很 









容易 上 让 玩 者 很 快 的 
就 能 尝 I 深海 总 技 的 独 


器 的 种 类 朵 多 












介 烙 也 相当 仔细 ， 蔽 如 何 
Sam HB 
常 重 机 
的 一 下 + 因 有 需 武 器 的 使 用 
在 战术 的 观点 上 上 有著 举 足 
WTI IY HE iy > th F A tee 
ROE SHAE o 
HRW WER + 在 

RINS E AAS SF ea A 

SEN ee | 
H RREN + 十 
类 的 故事 仍 oe HAE 
的 集 咎 ， 尤 其 是 日 本 人 的 
核 战 情 辕 与 潘 在 的 世界 好 
心经 常会 出 现在 过 类 型 
的 游戏 之 中 。 要 完成 整个 
游戏 需要 不 少 的 蛙 间 ， 就 
TBM IVIL Fe IR E 
BE KLIS o 
















P ”中原 摆 局 ,是 一 套 
中 国 古装 即时 战略 


+ RPG de> BRIE | 


轴 发 生 於 明 朝 末年 ， 
Se FAME» MEARE 
UE TE © BRE BE SS HE 
> H FAM Aes T 
3 "+H. CF 
孩儿 4 + UHR 等 ， 
GEHL RATS HEL PSK HE BE 
ARETE + Pe ME Ba Be 
所 有 的 反对 份子 。 苛 刑 暴 
BOKE A ES E KERR P SERE 
於 水 深 火 热 之 中 ， 丛 发 加 


速 了 原本 即 已 疲弱 不 堪 的 | 


HAE WAY REE © 
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游戏 中 的 主角 人 物 共 
有 十 位 ， 每 位 角色 此 有 不 
同 的 身世 门派 与 出 身 背 景 
， 他们 各 有 不 同 的 能 力 属 
性 ， 擅 用 的 武器 、 招 式 、 
暗器 亦 有 所 不 同 。 在 每 次 
任务 出 发 前 ， 您 必须 挑 玩 
您 的 队员 ， 创造 出 最 佳 的 
SARA > AFISE h 
完成 。 在 操控 性 方面 ， 上 
PRSE 1 ART RR 
略 和 游戏 亲切 方便 的 操控 优 
点 ， 没 有 枯 躁 而 繁复 的 指 
使 ， 您 只 须 使 用 一 焦 滑 妃 
> PERE OSS ROBES 








HE LL URE PN 
弟子 ， 江 湖人 称 华 山 六 绝 
> ARABS LT + 善 
SR HE MELAS THE A 


| 玩 者 除了 在 同一 时 间 内 必 | 此 有 不 同 的 任务 BM e ny 
须 同时 控制 多 名 伟 师 外 | 剧情 ， 游 戏 的 过 程 逢 非 只 
但 须 应 付 前 来 动 鱼 的 蜡 人 | REE E RES 
， 又 要 保 访 镖 货 的 安全 | 及 攻 城 掠 地 ， 玩 者 不 一 定 





命 贱 如 药 土 ， 於 是 结合 游戏 进行 起 来 格外 紧张 刺 | ELLONE EE EE 
批 志同道合 之 武林 人 士 ， | he | 其 至 可 以 勤 降 对 方 ， 使 向 


SAPIAS > MIK 有 别 认 一 般 的 即时 战 | AMA LURE AE RA 
BISRE KERER | 略 游戏 ， 





pR 每 | 



















鱼 师 的 一 员 。 
' RTM TE RH A tik A Ot in 
财 货 上 的 安全 。 

在 游戏 之 中 ' 玩 者 必 册 
须 在 一 定 的 时 间 之 内 将 所 
RG BS SRE Be PG HS H hY 
地 。 由 於 游 戏 探 用 即时 战 
门 系统 ， 随 时 会 有 合 人 意 
想不到 的 突 发 状况 发 生 ， 





其 中 。 而 本 游戏 更 取消 了 
- 般 即 时 战略 选 戏 建筑 基 
地 的 麻烦 ， 玩 者 只 要 进入 
和 游戏， 随时 可 以 开始 精采 A 
刺激 的 囊 险 旅程 ， 镖 车 就 | 
是 您 的 上 基地 ，， 您 可 得 
好 好 看 好 它 ， 要 是 被 强 次 
土 菲 答 动 去 了 ， 闭 可 就 不 


| 太 妙 了 。 
} 悉 之 ， 如 果 期 待 著 进 













醉 诊 武侠 世界 的 侠 
义 情 仇 之 中 的 游戏 

， 上 中 原 伟 局, 将 
是 您 最 佳 的 选择 。 
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TIERA : 4MB 
设计 公司 | 发 行 公司 | 预定 发 行 时 间 | 昧 示 : sv 
FEMA | FMA ‘ 


H 事 内 容 中 敏 述 一 群生 活 在 太古 时 期 的 神龙 ， 

因 时 空 之 门 大 开 ， 而 被 传 途 至 蒙 诸 康 行星 ， 
站 於 此 地 生存 繁衍 。 然 而 由 於 他 们 部 猛 残暴 的 个 性 
> EE Bi TA) MEA A AR» PEER TBA HR 
BRP > CEASE OF BR TE AEE SPI 
H ARKET HESR > d AAE AP ETE HHER © 


有 WRMAR MO 




















Id 
„BE SRM) TREH, 


本 可 可 可 可 中 













游戏 的 场景 十 分 宽广 ， 需 其 特色 之 一 。 一 般 的 
快 打 和 游戏， 格 辣 者 往往 局 限 诊 有 限 的 空间 之 中 ， 命 
人 有 无 法 伸展 参 脚 之 感 而 本 游戏 则 跳出 传统 格 门 游 
BRIBED » HEAT IORI NZS + HY EAE LE A) — pre 
身手 。 然 而 ， 多 
变 的 招式 也 历历 
再 目 。 


5 神龙 快 打 , 需 国 内 首创 640 X 480 高 解析 
距 面 之 快 打 类 型 游戏 ， 芷 配合 MORP 于 角形 功能 ， 
亨 造 出 绝 佳 的 视 览 效果 。 游 戏 中 的 主角 一 神龙 ， 在 
AES MRA H r a HARRY AB ATE BA $ 
FE AAD SS CI RTE + AS RG Gt ee HE 
PE o CER — a ET RDR > r ASE aM et 
SY MESES — fe h DE ! 


















TR TEE APA 


在 和 游戏 的 操控 性 方面 ， AR ATEN AEH, © EK 
画面 的 挫 动 也 十 分 流 赐 ， 纸 不 因 其 坑 高 解析 模式 而 
有 任何 延 珠 的 现 像 。 气 功 及 必 杀 技 的 使 用 上 力求 简 
化 ， 绝 无 刁 风 的 情形 ， 玩 者 可 以 很 容易 上 手 。 和 游戏 
的 难 易 度 则 分 坑 三 个 等 级 ， 玩 者 可 以 依 自己 的 实力 
选择 通 当 的 礁 度 来 挑战 ， 不 齐 是 老练 的 玩家 或 者 是 
初学 新 手 都 将 不 会 觉得 寂寞 。 


oS $$ 


Tirol o Aryan 








火光 四 
射 的 暴力 








































立体 小 旅 鼠 
3D Lemmings 
精 PAU WY) EIB WE 

Ho mmwran RN 
， 进 行 游戏 时 ， 您 可 
以 用 第 三 人 稳 视 久米 ©’ 
钢 察 ， 骆 个 关卡 以 及 上 


旅 鼠 大 了 的 进行 ， 亦 可 用 第 一 人 称 视 角 来 观看 ， 自 
已 成 需 小 旅 刀 时 的 感受 ， 生 助 活 泪 的 小 旅 屿 ， 当 您 
顺利 区 泛 他 们 回 家 时， 会 颖 出 可 爱 的 叫 声 喔 ! 游戏 
中 音效 的 筑 作 ， 更 是 可 图 可 点 让 人 无 法 挑 吻 喔 ! 


EEI : 2MB OM 型 : Me 
= 效 :A/S OR 行 : 光碟 版 
示 : @t 价 : 690 元 


iV 


CES 
WDE 
别 是 : WRR > M 


调度 ， 都 要 依据 不 [Gard THAR meres 
> PESAN ! STT RAOR > ESEME PA 
JEEE HBA RIRA AARE ! 和 游戏 中 最 吸引 
人 的 地 方 ， 便 富 动 人 的 剧情 了 ， 而 且 最 后 的 
和 结局 相当 的 另 人 感伤 唾 ! 
ah 记 慷 体 : 600KB OM A: 战略 

KEE les 效 :AS OF 行 :光碟 版 
B 示 :V t 价 : 700 元 


























印 地 大 赛车 2 


INDYCAR RACING Il personara] 


麻 全 球 的 印 地 ie 
风 大 赛车 又 回来 


T 过 次 带 来 了 十 五 






实 跑道 ， ATMS NRA AORANDEE 
- 定 能 满足 各 种 不 同 需求 的 玩家 ， 而 且 游 戏 的 解析 
PERE IEG T+ GR ees Se SCE ME ; 不 仅 如 此 您 还 
可 以 对 爱 车 进行 化 动作 ， 翻 整 车 子 的 各 项 性 能 
， 符 合 您 的 要 求 ， 在 比赛 时 获 得 最 佳 的 成 绩 " 
OFHI : 8MB @ 烦 型 : 运动 


Pee 

















SIE ` FENG 

` WINS > SENS 
好 奇 吗 ? BAHL 
供 了 让 您 可 以 切身 参 
与 的 机 会 ， 在 游戏 中 BB 
您 不 仅 村 好 好 的 培 辩 您 的 爱 轧 ， 人 坑 它 选 购 各 式 精 和 腿 
PASC OMT > PERU ALG SMO ` BEAR | 而 
LEIFA LENS A F > ETAT ARRIRA > SENS 
场 下 注 ， 褒 不 定 会 一 夕 致 富 喔 ! 








记 慷 体 : 4MB OX 型 : Hep 
软体 世界 BH sone fa utm 
示 :SV 售 价 :660 元 











BLK 





个 发 生 在 梦幻 并 

大 陆 上 的 故事 区 
， 玩家 扮演 的 是 英勇 
的 德 尼 斯 ， 任 务 就 是 
要 拯救 萝 幻 大 陆 恢复 l 
往日 的 和 平 ， 在 游戏 中 要 注意 的 就 是 ， 当 您 收复 一 
处 失 土 时 ， 迁 得 要 留 下 足 狗 的 兵力 ， 防 止 散人 反攻 
> 而 且 在 战 门 时， 不 可 以 拼命 的 派兵 往 前 街 ， 不 把 
AR ESE) 那 可 是 对 往 后 的 发 展 有 重大 影响 
的 。 








OHM : 4MB @ 型 : 战略 


: 发 T BA 
CRA oe 45 08 8 erm 

















E 一 部 以 美 少 女 

公主 的 冒险 洲 
上 戏 ， 在 视 苇 上 的 效果 
一 定 不 会 让 玩家 们 失 
o 关於 音 乐 方面 ， 
更 结合 了 最 新 流行 的 





曲 风 ， 有 舞曲 、 ret TTS 训 游 戏 
更 具 特 色 ; 在 动画 上 的 表现 更 是 不 凡 ， 是 由 多 位 动 
画工 程 师 与 卡通 画家 所 联手 钢 作 的 ， 不 仅 如 此 膛 特 
别 设 计 了 萤幕 保 访 程式 呢 ! 


OPM : 2MB 0N 型 : 冒险 
Où 效 :A/S OR 行 : 光碟 版 
@ 显 示 :V © 价 : 580 元 









一 ”游戏 第 旅行 ， 
bt SEIS 
+ 是 本 游戏 想 带 给 玩 
FRA TT US + MENR 
共有 四 个 场景 ， 都 是 





在 金门 实地 考察 ， SRE AY: ; 视角 
是 以 3D45 度 视角 来 处 理 ， 地 形 都 一 律 以 3D HAN 
成 ; 光碟 版 的 游戏 ， 膛 加 附 了 一 套 多 媒体 简报 系统 
> Afi ELAS TEA RE EI BS ESA HS HD SE HS > I AS 
NOMA ESA ea © 


型 : RY 
行 : 光碟 版 
价 : 780 元 








GREAT NAVAL BATTLES IV 
b 第 二 次 世界 大 
WM A HEME 
KERMA > co S 
AARI > eRe | 
计 小 组 将 操作 介面 巴 
以 改良 ， 使 其 更 流 赐 
顺手 ， 值 得 一 提 的 是 
+ 若 您 妖 得 游戏 中 的 战事 打 的 不 过 癣 ， 您 可 以 迎 用 
战役 篇 辑 系统 ， 创 造 属 座 自 己 的 战 委 ; 游戏 中 有 英 
`、 德 、 法 、 闵 、 芍 等 五 国 参 虐 ， 共 有 130 多 种 的 各 
国 船 盘 ， 在 游戏 中 您 还 有 机 会 需 驶 各 国名 般 吗 ! 


etoile joinla 
[sr lek tele hel 





OR 效 :A/S OR 行 :光碟 版 


B=) OKIS : 8MB OM 型 : 战略 
二 一 Om 示 :SV @ 售 M: 980% 














FRIRA BBR Se 


WEREWOLF V.S COMANCHE 
科威特 与 伊 拉 
$ 克 的 第 二 次 波 
EIRP MT TB 
的 表现 受到 美国 相当 
的 重视 。 膛 用 他 们 低 
水 时 的 震 活 度 与 地 形 
的 好 处 加 上 直升机 在 
空 对 空 载 门 时 的 固定 融和 与 螺旋 柴 的 致命 武器 。 高 速 
度 转 动 速 率 另 玩家 身 历 其 境 ; 高 科技 的 FLIR 及 
NVG 系统 让 您 好 好 打 一 场 漂亮 胶 战 ! 


© : 8MB OM d 
@ 音 效 :A/S OR 行 :光碟 版 
Om RV OH 价 :840 元 











z 回 玩家 所 扮演 
AEL 的 是 锡 卫 除 的 
一 员 ， 您 将 乱 驶 著 最 
先进 的 CGH 坦克 ， 
面 对 的 是 强大 的 铬 军 
火力 ， 是 否 能 厦 利 的 阻止 五 国 用 减 ， 就 要 系 玩 家 们 
的 功力 了 ! 游戏 以 刍 稻 来 操作 ， 可 以 同时 两 个 人 一 
起 进行 ， 您 要 消减 地 图 上 所 有 的 敬 机 ， 部 上 且 要 保 膝 
我 方 的 堡 最 ， 游 戏 中 逮 隐藏 了 许多 裤 物 ， 玩 家 可 别 
SAT © 









@ scans : 4MB OXI AY: HEA 


Hi © : 
ete 


kE is A fit BE 


SHOCKWAVE ASSAULT 
外 星人 突 螺 地 球 
' 将 大 部 份 的 | Dl 
ADR WIM RT | 
少数 幸运 的 人 得 以 逃 
生 ， 而 玩家 扮演 的 是 
和 逮 在 试验 的 新 型 战机 上 
中 除 的 一 员 ， 由 於 外 
太空 生物 的 来 访 ， 所 以 您 的 任务 便 是 将 界 形 起 回 外 
太空 ， 恢 复 世界 的 原貌 ; 游戏 以 一 段 长 过 50 分 钾 
的 动 焉 揭 开 序幕 ， 而 且 膛 聘请 昌 人 演出 ， 游 戏 的 进 
行 是 以 一 台 航 空 母 艇 一 OMAHA FS AEH > ZE 3D 场 
景 中 展开 模 所 空战 。 


@ acta : 512KB OR 
OS 效 :A/S OF 
ƏR 示 :V et 











me 
: 光碟 版 
: 540 元 





aoe 





























AN f AAAS A F 
dd dddddddddddddddddddddddddddddddddidddddddiddidsidddddd 
fel 27 海上 雄风 
SU K 27 FLANKER NAVY STRIKE 
游戏 的 主角 是 640 x 486 
世界 之 名 的 苏 在 256 色 高 解析 
tH 27 ， 是 由 前 苏联 度 的 显示 卡 模式 下 ， 
UE AILS FEL CE POL OEE E 
PIR > ATOLL DLA CTIA SEL PD EH BAYA SCE o TI ERAR K BETET tE Cr BU TE AY AS 
， Pe SRUR A TARER as > MER TAT 同 而 有 所 不 同 。 在 战术 模 据 中 ， 玩 者 须 扮演 一 位 指 
的 度量 都 以 公制 需 单 位 ， 使 得 游戏 更 需 写 实 ， 而 游 挥 官 ， 监 控 战 况 ， 指 挥 室 壬 有 一 流 的 战术 电子 地 图 
左 中 所 有 的 场景 ， 都 没有 贴图 ， 但 是 所 表现 出 来 的 ， 您 可 以 在 过 个 地 图 上 设 定 任务 流程 兹 螃 解 当 实情 
物体 都 有 相当 和 数 的 多 兆 形 ， 也 正 因 如 此 才能 忠实 沈 。 整 笨 而 言 《 海 上 雄风 》 是 可 满足 当 一 名 英勇 战 
的 展现 出 苏 届 27 WIS © 门 飞 行 员 。 
OKM : 8MB OM AY: WITH OHI : MBONI A: INT 
Or 效 :A/S OF 17: 光碟 版 e :S OF 行 : 光碟 
OM 示 :SV OS 价 :980 元 ES AV ot 人 








POLICE QUEST SWAT 


如 SUNG RRE 
SE AME 
集 ″ 中 所 扮演 的 角色 ES = 

+ EBRIE “RE —= 
除 ” 的 工作 ; 而 


SWAT 是 能 收 你 乾 过 瘾 的 一 套 警 媒 动 作 片 滥 戏 。 精 


彩 火暴 的 犯罪 现场 、 实 际 武装 如 酚 、 突 坚 手 练习 … 
等 等 的 沙 稻 推 演 方 式 ， 会 疆 玩 家 您 耳目 一 新 ， 
一 玩 ! 


值得 


orim : 8MB 全 类 型 : 冒 R 
Os 效 :M/S @% 行 : 光碟 片 
em 示 :SV @t 价 : 1350 元 


红色 魔鬼 局 示 外 


RED CHOST | 
i 场 的 地 图 都 是 

以 3D MN > 
MaE 360 nei f 
H MRKI 
状况 能 更 容易 掌握 ， 
UDARE LES APTA AS Jepi 
SIEHE SD 设计 的 ; 配乐 的 部 份 大 多 是 以 
HRB H CD 音源 直接 播放 ; 其 中 共有 18 
个 角色 可 供 玩家 控制 ， 而 且 各 有 其 特殊 的 技能 ; 不 
仅 如 此 武器 和 轻 暴 车 的 种 类 也 相当 的 多 。 


[ER] $ Orci : 8MB @ Xi a: 战略 











F: :SV ef R: : 900 元 















信 有 长 之 野望 一 天 翔 记 


内 政 方面 的 功能 
相当 的 完备 
有 : BRIE > BNE > BH 
ee mim 甘 
略 的 中 心 由 了 城 ， 13 SAND) 
单位 情 变 以 "和 军 风 J 
篇 单位 ， 您 可 以 对 军 
加 下 这 指 合 ， 使 自己 的 家 臣 租 各 化 ， 也 更 提高 职 略 
性 ， 而 您 的 每 一 位 武将 都 有 陪 和 的 各 项 能 力 值 ， 而 
他 们 本 身 膛 拥有 特殊 的 技能 ， 在 游戏 中 外 交 策 略 的 
应 用 也 非常 的 重要 。 


ORR: 2MB OA 型 : ELIRI 
[BER lew 效 : Vs em 行 ; wits 

Om m:V Of RM: 13505 
欧 浏 先进 战 六 机 2000 
EF2000 = 
(TFX 》 时 == 
代 而 推 承 出 新 A 
的 喷 世 巨 作 
《 EF2000 > > iv Bias 
清晰 、 视野 角 度 良好 $ 
。 在 640 X 486 的 解析 度 下 ,看 DID 公司 利 
用 和 时 用 地 图 所 架构 出 来 的 斯 堪 地 那 礁 亚 沾 岛 的 册 富 
地 形 景观 、 或 是 往返 基地 时 各 式 各 样 黄 实 燃 号 及 模 
拨 飞 行 过 程 ， 都 是 一 项 货 商 个 实 的 享受 。 喜 爱 尼 行 
RHE ESET ST E ! 








OH : 8MB OM M: MT 
音 oR 行 : 光碟 片 
ELER om mm: Sv es {R : 105056 



















Hp 


YH Yy 


Yh 


WIM ME 
汽车 大 享 
DETROIT 
在 汽车 大 部 中 您 

将 可 以 亲身 体 
DRUG ROIR IT BAUR > HE 
ASIN Se > Haste 
RE > REE Sa n 
MRAJAK > AX HE RGDA > 行销 
全 球 ， 建 立 属於 自己 的 汽车 王国 ; WERBEN E 
度 相当 的 高 ， 其 至 可 以 在 引擎 、 煞 车 、 到 吊 系 统 、 


冷 印 系统 等 方面 二 求 创新 ， 您 还 可 以 用 印 表 机 列 印 
报表 喔 ! 


SI 
SEES 


WWMM 
















ARES Hh a BE 

A ane St 
行 时 更 容易 面面俱到 
; FASC BRE SE (H 
Wal > RA St a 
» SITES + EE A REE > FEW 
RER O ARRIER CE RE + GM HOS ENN 
RISA SS» BOAT PET RE TPT» ERS — 
SABRE MDAC F + LSE EARL RRN 
配 J 的 方式 ， 您 可 以 自由 的 调配 每 个 人 的 等 级 " 










OHM : IMB OM 型 : 策略 © : 600KB @X 型 : S+RPG 
SE oe ASOR 47 : BAM OS MAS OF 行 : 光碟 版 
:V 图 售 价 : 690 元 On 示 :V @% 价 :700 元 














燃烧 的 野球 5 


Hard ball 5 
五 代 的 野球 加 
上 了 生 稻 活 虎 
ee em 
的 广角 摄影 角度 、 
体 视 最、 ses 
WE > 2 2 ER ELM ESE DS — KERES o BEER LL KAI HE 
BEER aA > MO MEAG AEC RCE» Se it 
发 ! 统计 资料 重组 功能 ,在 您 手下 可 立即 更 改 重 写 
每 个 球员 的 “历史 ″， 伪 球员 建立 稀 人 的 属性 ， 在 
球场 上 大 展 身手 。 在 球赛 表现 方面 又 可 分 坑 表 演 究 
、 联 盟 赛 打 坚 练习 、 投 球 炼 如 及 全 雷 打 比赛 。 
HINDRES > JRIH HE bl HT SAE 


OEP : 8MB OR 型 : 运动 
软体 世界 











> AMS 里 发 行 :光碟 版 
© 价 : 800 元 


示 :SV 





Wing muts 
藉 的 动画 相当 
精彩 ， 游 戏 中 

的 场景 也 是 实地 实景 

所 拍摄 的 ， 在 游戏 进 

行 时 ， 您 甚至 膛 可 以 

ME FA, LAH Mae RANE SIT + EMR IT Te 

SEMPRE He > EERE ME SUPE R H EZ PS A 

; ERR CEPA TE FRE TY ARESE EIT ENS RE ， 

也 能 享受 在 空中 与 敬 人 纺 门 雇 条 的 快感 。 


OKM : 8MB OM A: 飞行 模 报 
| ee lex 效 : A/S/G OR 行 : 光碟 版 
eO 示 :V OE 价 : 990 元 





银河 英雄 传说 












SPACE WAR SIMULATION IV 
大 这 并 的 银河 
REM RBM 
PU AE SILO BLS 
自由 行星 同盟 之 间 不 
分 胶 负 的 战场 ， 尾 个 E 
银河 采 的 四 周 已 被 名 S 
利 野 心 的 火 负 所 燃 通 
,一声 又 一 场 惨烈 悲壮 的 银河 驶 役 。 在 过 个 系列 中 
， 可 说 是 过 到 最 高 峰 的 模 气 策 略 游戏 ， 以 银河 系 偶 
舞台 能 多 从 不 同 角 度 指 所 个 性 遇 富 的 登场 人 物 ; Ai 
且 和 进行 占 剧 性 的 肯 问 ， 现 在 ， 适 部 银河 系 的 历史 就 
交付 在 你 手中 了 ! 
OHM : 4MB OX A: 策略 
[微波 软体 | es Mis OR fiUus 


示 :V © 价 :800 元 


稳 地 大 反攻 2 


REBEL ASSAULT I 
待 已 久 的 精彩 
BUF EIS BE 
了 1! 在 《绝地 大 反攻 
2) SHAS 四 
BEARS LAH © BT HEAT BUH SC 
场景 、 生 动 的 画 风 ， 更 加 入 全 新 且 完 整 的 故事 情节 
GARE RAR TG > A Pk E E A ERE 
验 EAE M PERS MRS IAC AES DS A | 
记 慷 体 : 2MB OM 型 : Hegre 
[BA jes x: ascom 行 : 光碟 版 
示 @t 价 : 890 元 


en 示 :V 
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ZONE RAIDEERS 


z= 是 一 个 由 3D 各 
Au eannme 





是 普通 车 ， 而 是 一 些 号 
未 来 的 * 气 整 车 ”， 玩 家 可 以 在 3D 投影 出 来 的 四 
道上 急速 奔驰 ， 享 受 碟 所 的 快感 ! ASHEN IED BS 
三 种 不 同 的 故事 ， 可 以 选择 ， 就 好 像 《 毁 沽 战 士 》 
一 样 。 案 赛车 手 们 般 了 逃 夷 中 央 政 府 的 高 压 统 治 ， 
准备 建造 一 个 巨大 的 飞行 器 ， 搭乘 它 逃 到 自由 地 本 
。 精 彩 刺激 的 动作 情 第 ， 是 恋 您 有 绝对 的 享受 。 

@ setae: 4MB ON 型 :赛车 


oùs 效 :S SO 行 : 光碟 版 
em 示 :SV Sf 价 : 900 元 


Wes 


THE RAVEN PROJECT 
> 三 是 Cryo wre N 
ALL ARSYE 
场 之 后 的 最 新 力作 ， 呈 有 
故事 背景 同样 是 设 定 M 












SEM : 8MB PH AY: 动作 射击 


[第 = 波 | es 效 : S/G OR 行 : 光碟 版 
OM 示 :V Sf 价 :980 元 
















TORINS PASSAGE 
上 BVE T AEH 
使 VI M E 


世界 的 SIERRA ON 
LINE > AFEN 
RIIE RIEN > TE : 
游戏 中 玩家 您 将 扮演 一 世 成 恋 的 勇敢 少年 ， 他 
ARAA CUA SAL» AIRE aL Be AAD LA we EL e HBS 
PRUNING ABE ELA ES AEI BCH BART» AE 
折 。 全 片 探 取 卡通 式 议 张 手法 ， 内 容 生 动 有 趣 + 于 
您 同时 有 玩 游 戏 及 看 卡通 的 乐趣 ， 是 一 大, 老少 成 宜 
的 好 游戏 。 喜 爱 冒 险 游戏 的 您 千 功 别 错过 唾 ! 
STEN, 8MB @ 型 : 冒险 


Ox 行 : 光碟 片 


@t 价 :1250 元 















情 的 发 展 可 能 过 擒 公 


在 未 来 的 二 十 三 世纪 > HER 
式 化 ， 但 是 依然 保持 一 贰 的 高 水 准 扬 光 效果 、 操 作 
介面 良好 ， 是 一 款 十 分 精彩 的 动作 射 紧 佳 作 。 


新 毁 减 巫师 
HEXEN 


有 3 AE ~ 
$ 


( WARRIOR ) ` 
EAT NAGE ) Kemmis 

、 巫 师 ( CLERIC ) TIPER © «AOE SF AA 
门 的 武器 ， 可 以 搜集 、 储 存 各 种 “战利品 ”以 钳 不 





WRAL © SRE OLIN MAB HL + FLAT RERIT HIE» 
RLA DEL > AVAL UAB > SER PEHI HB Be HR 
By FSA > URE EIS A OE AR CAR EA AY 
BERIT ! 


型 : 动作 冒险 
OF 17: 光碟 片 
@% 价 : 1200 元 





lf YR BARS BEB 
发 现 故乡 不 再 是 美好 
的 家 团 AUR T PREH 
WIKER MEKE ARR > KA > AM ` EE 
PERLA EA WSEAS > ESOS IT + WRK 
M RREA AAE + TTAB Sy TER 
OKM 8MB á Oy 型 : 冒险 









Os 效 : 全 改行: 光碟 版 
WINDOWS 相 容 @ th 价 : 98070 
@m 示 :SV 


狩 魔 猎人 工 一 心 魔 


THE BEAST WITHIN 
HES URLS 
的 冒险 游戏 中 
> SIE-RRA (3s ht y; 
猎人 以 极 具 深度 的 游 D 
RAA IHAD 5. = 
朝 以 巧妙 地 有 运用 队 谤 、 神 秘 、 宿 命 三 大 剧情 元 素 。 
在 剧情 上 ， 继 前 作 原 罪 以 巫 毒 侣 条 案 揭 开 
将 扮演 剧 中 主角 盖 布 瑞 尔 ， 凡 了 避 查 
MBAR? AR NUT ATIE K TEANTA TE 
ER o KEN + REIT > WTR 
ITIR SAP MEA NC HP TITS WIR e 


exe: 4MB OM 型 : 冒险 
效 : S/M/G @ 行 : 光碟 版 
em 示 :SV ot 价 :1450 元 




























Uddin: 
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科幻 北极 星 


LOADSTAR 

BRAI- HOUT 

， 过 次 在 你 生 
活 中 所 分 配 的 任务 就 Py 
是 带 著 你 的 货物 活 著 有 
风 开 地 球 。 需 了 生存 ， 你 以 没有 时 间 思考 了 ， 禹 了 
奔 向 自由 的 国度 ， 你 必须 因明 路 上 的 意外 事故 和 其 
它 狗 诈 的 司机 。 把 你 推 向 22 世纪 ， 北 极 星 号 将 以 
TET ML LRU OS aA A 
ABDI + HERG Re ASTER | 

extim : 4MB em 型 : 冒险 


en sisca on 全: Xam 


ARAS 
WORMS 
是 一 个 


WORMS sex 


的 和 游戏 可 供 您 与 一 群 
朋友 数 小 时 间 ， 玩 者 Ps 

T ARE HERR PA EA PR SL ER A EGUR 
适合 个 人 的 游戏 风格 。 请 将 注意 力 放 在 那 一 小 队 粉 
红 小 纺 的 身上 兹 砂 量 将 他 们 分 散 ， 和 给 他 们 武器 、 工 
具 以 及 对 若 人 的 判断 力 。 您 的 工作 小 队 利 用 能 过 到 
最 有 效 的 任何 武器 在 回合 中 攻击 敬 人 ， 工 具 则 是 可 
以 在 场景 壬 任意 移动 汞 掩蔽 ， 因 此 专 了 要 过 到 最 好 
的 效果 ， 善 用 策略 是 必要 的 。 











@ictitt : 4MB ON 型 : Ae 
Seas” E 
Om 示 :V  @ 售 RM: 750% 







SLs Hi ba A RY 7S BE R 








Cadillacs and Dinosaurs E 


动 鲜明 的 画 风 

` Baw 

剧情 ， 它 将 带 给 你 不 
一 样 的 感觉 。 玩 家 您 
将 置身 认 600 年 后 的 未 来 ， 一 个 充满 恐龙 、 陷 并 
和 障 厂 的 凉 林 ， 您 将 将 面 对 盗 猎 者 和 可 怕 的 肉食 动 
物 ! 巧妙 的 有 运用 您 的 帮 驶 和 射击 技巧 ， 带 领 穿越 图 
BEER PATA FEL ZR o WLS HL EARE BAL 
地 球 第 二 次 浩 支 ， 过 样 的 未 来 正在 前 面 等 著 你 呢 | 
OS 型 : 动作 射击 


@ wet : 4MB 
| Hee los 效 : S/A/G @R 47: 光碟 版 
e zV et 价 : 990 元 





铁血 联盟 
JAGGED ALUANCE 
BAAN 
你 科学 家 Jack 
Richards 和 他 可 爱 
的 女儿 Brends 召唤 - 
到 Metavira 岛 上 。 你 得 知 法 钴 树 它 的 树 汗 有 珍贵 
的 医疗 效用 ， 可 救助 无 数 的 生命 。 但 目前 被 政 恶 的 
Santion 控制 ， 而 岛 岂 的 绝 大 部 份 已 经 在 他 的 掌握 
之 中 ， 因 此 ， 你 必须 厅 自 从 那些 需 钱 嘉 命 的 傅 兵 当 
中 ， 挑 玩 一 支 突击 除 ， 逐 步 夺回 失守 的 元 钨 同 。 
Owm: 4MB ON 型 : 策略 


OF íT: 光碟 版 
价 : 690 元 

























SHIVERS 
事 一 开始 E 
角 自 以 坑 勇 猛 
的 和 歼 个 朋友 打赌 ， 
赌 自己 可 以 安安 心心 
的 在 Windlenot 博士 的 【不 思 加 博物 艇 ,里 面 度 过 
一 段 愉快 的 时 光 ， 呈 然 在 朋友 们 莉 走 前 膛 节 到 了 抱 
这 的 地 方 传 来 了 狼 只 声 ， 不 过 你 还 是 很 勇敢 的 决定 
留 了 下 来 (或 者 说 被 留 下 来 )。 好 极 了 ， 现 在 你 的 
朋友 们 去 看 电影 ， 舒 舒服 服 的 吃 著 爆 米花 ， 而 你 将 
要 度 过 最 葛 险 的 暗夜 之 旅 了 … 


@ staat : 8MB 




















型 : 冒险 
行 : 光碟 版 


ox 
ex 
ot 


OS 效 :与 
WINDOWS 相 容 
en 示 :SV 


烈焰 钢 狼 传 


METAL WOLF 


段 需 爱情 打拼 
的 感动 故事 ， 
一 场 血 派 交 焰 的 壮烈 
RA! 在 『 烈焰 」 中 
> 玩家 您 扮演 著 『 死 亡 山 体 」 储 兵团 之 首领 布 芋 克 
。 需 了 才 助 心上人 蜜 儿 公主 复 国 ， 您 必须 带领 著 手 
下 储 兵 们 进行 各 种 作战 任务 ， 以 击 倒 反 刊 的 首脑 克 
劳 苹 ， 访 蜜 儿 公主 硕 力 利 灯 承 王 位 。 游戏 中 有 精心 
设计 的 战 门 配备 、 得 心动 迫 的 战役 ， 加 上 华 爵 的 特 
殊 效果 ， 训 您 济 情 的 享受 ! 
@ 记 司 体 : 4MB OX 


软体 世界 | @ 音 效 : somaa 


em 示 :SV = 














47 : 光碟 版 
fa : 6507 












价 : 120050 


型 : 战略 RPG 






















一 部 不 能 以 常理 论 的 改编 小 说 


在 紫 青 双 剑 钞 中 就 有 著 界 於 常理 的 人 物 互动 关 
傈 ， 和 似 来 自 天 外 天 的 武功 招式 ， KS KEES 
PRISE > Ds RRR EE VER — ER E 
» MED — SEAS SUI PR EY AEM e+ (RE FE TEL BB Dak AR AE 
BEAT ON ANG + RIN EL AME © ACE SS A» 
THA TN PE BG E AMAR Be HIE SAR 
都 被 塑造 成 打 不 死 及 不 断 修炼 小 动 的 永 -3 
BON Ac Ha CE ST BLA > 会 不 会 在 下 个 章节 复活 或 
者 由 霹 变 好 。 而 今日 新 GAME 就 是 介绍 由 二 部 且 
烙 复 杂 的 小 褒 而 来 的 了 新 蜀山 剑侠 1。 






















、 有 人 有 默 ， 把 江湖 武 
， 例 行 的 探 药 活动 中 ， 发 现 一 件 以 炼金 术 欺 电 善良 老 FRI TBH © Be 
A 百姓 的 险 谋 事件 ， Hb- EEL T A F A CAS t 了 一 路 上 有 巡 谜 解 惑 之 外 
， 涡 下， 不 但 造成 了 一 次 跋 山 过 海 的 冒险 旅程 ， 更 因 EREM M 
MERAK REE RIMES E EL aS fed HK WAMIRMAR HRA T WH KKE ! 
ARAN RERA EM To! Ate RRA 


HCH EAE FFE — %4 TE BRL EAT A Be HEE 


WIPE BS > (Bh Tar SR IG > IH) oF HA a EMR 


还 很 妙 的 组 织 了 一 除 少 年 除 魔 队 ' 一 做 人 有 男 有 女 -一 一 





Ske ee oe BE EA Me WR. RES AR ER OS AS CEE Re * a ee * * 
Pe ee e Si ee Se A OA a E} raed a ae * * ae 
和 
LR eae CE ee ee ee as 
ee er a rs 
Fe is ie ie I aN nie i a A RA a a ae 


E PEAK FP AY AE Sd LL TE Be BE BK» 
AY PE BEE MURAL ER ` BET ` 
小 人 都 会 遇见 ， 对 话 也 将 因 不 同人 物 而 各 有 风格 ， 
充满 了 中 国 老百姓 的 质 性 情 及 老 毛 病 ， 插 科 打 讲 ， 
十 分 有 趣 。 在 画面 上 也 展现 了 优美 的 古典 风 狐 ， 自 
然 的 浮云 掠影 及 小 桥 流 水 ， 都 有 颇 副 凌 的 感觉 。 


游戏 的 主要 
目的 是 找到 紫 吕 
Si) > FERRI > HK 
RIR > FWD EB 
TASER D ARTE + kii 
PR I — RR 
PELE HAD > yal 3) 
SH IME PAS IME ARE © ERR H AE E KR RE 
FJAR > MELE RR DS IE RE GARY I ; 但 是 那些 修 
BURRI ` IAE RIRI > UNE ASR HI t 
W © AE > AIM LE 5 IREI E He Be A Er SE BE A BEBA > p 
陷阱 、 迷 


有 
it 



















游戏 中 的 战 由 探 分 时 制 ， j 
BRERA PREIA Ws 和 游戏 以 请 电 及 选单 操作 ， 物 品 以 图 示 来 表现 ， 
WAMMW > TREPA 冰 可 以 混合 不 同 的 物品 ， 在 炼 术 上 产 
与 酌 也 会 有 不 同 的 招式 及 攻坚 生 不 同 的 物理 反应 ， 变 成 另 一 种 可 难 
效 利用 的 物品 ， 阔 可 千 合 十 种 ”上 
物品 做 坑 解 谜 题 之 用 ， 过 可 F 
就 要 玩家 到 用 巧 和 了 ! W 










注 


KA FIM IME R 


Ta whe > WRI APSE fr BL THE Ho 游戏 将 以 磁 片 版 上 市 ， 对 配备 的 要 求 不 是 很 县 
而 变更 ， 特 殊 的 散 我 互 攻 效 果 苛 。 温 柔 与 第 险 委 备 的 游戏 风格 ， 相 信和 会 输 玩 家 们 
， 造 得 十 分 有 震撼 力 ， 在 战 门 带 来 不 同 | j 
ch > AE GE TE SO ii AEE eS E 的 体验 险 
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a 
Pars 


FER CW ort CARRIE SETS bON ET eee, TEE eee eR ee ke OER eg ak ee 


一 招 ， 而 隧 著 剧情 推进 ， 主 角 将 B! R io, 5 

Sey) RRA FE YE > ENR ;| K 3 
GRD EANA A 7 | 5 
的 演出 。 | 5 














Par es 


costa 4 

SO 

a pe ea 
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a ae a a a ee a 二 


re 
aoe 
re 





* 





=g 得 在 80 期 的 厅 恋 中 鲁 轻 介绍 过 HEROES 

OF MIGHT AND MAGIC (MARHA 
列 之 英雄 无 若 ， 以 下 简称 饥 英 雄 无 向 ) ， 而 当 热 爱 
魔法 门 系 列 的 笔者 在 拿 到 智 冠 科技 所 借 予 测试 的 中 
文 版 之 后 ， 也 不 禁 沉迷 其 中 ， 有 乐 不 思 蜀 的 感觉 。 
过 个 游戏 的 魅力 何在 ? 请 看 下 面 分 解 o 


ROBIE ROIS 

gag i HA—BEZA > WR 

更 伺 在 侧 的 领主 。 。 玩 者 必须 履 用 各 种 氛 有 不 同 作战 

技巧 的 英雄 , 站 上 且 透 过 他 们 聚集 作战 士兵 、 生 物 及 

找 巡 资源， 以 对 抗 其 他 领主 。 桔 合 正确 的 战术 技巧 

战略 计划 ， 以 赢得 最 后 的 胶 利 。 由 於 已 经 全 面 中 文 

化 ， 和 游戏 中 所 有 玩 者 扮演 的 僻 主 名 都 换 上 了 中 文 ， 

连城 堡 也 安 上 灰 风 城 、 泊 拉 城 等 有 如 中 国 古 代 水 泊 
大 寨 的 名 字 ， 皮 有 豪 遭 及 亲切 的 感觉 。 


F amt 

进入 游戏 后 
， 有 一 般 模 式 、 
战役 模式 及 多 玩 
者 模式 。 一 般 模 
式 可 任 择 一 场景 
进行 单一 游戏 ， 
目的 较 简单 ， 只 
要 打垮 其 他 的 对 


Mee 














新 GAME af GAME AMO GAME ARE 
ESPIRA) 








生地 形 的 移动 将 有 不 同 的 花费 ， 









手 ， 再 把 他 们 的 城堡 拾 过 来 就 可 以 多 胶 。 过 个 模式 
中 可 选择 游戏 困难 度 、 设 定 对 手 程度 、 选 择 代 表 己 
方 的 王国 旗 巾 及 不 同 种 族 ， 甚至 难 易 不 一 的 关卡 。 
战役 模式 是 一 连 串 八 个 大 小 、 复 杂 度 、 目 的 及 困 准 
度 各 轩 的 场景 所 租 成 的 ， 电脑 对 手 的 资料 都 已 决定 
， 您 只 能 从 四 位 不 同 职 业 的 男女 中 挑 出 一 个 来 扮演 
你 自己 ， 关 些 角色 中 有 攻击 力 及 防 氟 力 皆 强 的 武士 
及 野 乌 人 ， 也 有 法 力 高 超 的 女巫 师 及 魔法 师 。 在 探 
KAP + 将 会 遭遇 许多 城镇 与 生物 ， 随 著 不 同 的 人 
物 ， 而 有 不 同 的 解决 方式 ; 在 经 历 过 重重 危险 及 挑 
战 之 后 ， 过 些 英雄 的 属性 ， 也 会 因 冒 险 中 的 面 对 敞 
人 、 和 进行 任务 及 克服 困 肉 而 随 之 提高 。 对 玩 者 来 觅 

















， 你 必须 依 其 特性 及 项 人 的 种 类 来 


得 更 有 利 的 战果 
。 多 玩 者 模式 则 
HE 
FE JAZ IPX 通 
AE > MO- 
DEM 、 排 线 连 
fay) 各 等 数 种 连 各 对 
WEHR 










F ykwvensmie J 


在 冒险 的 地 图 上 ， nde 
各 样 的 事件 ， 有 时 是 友善 的 生物 ， 有 时 则 是 肉 矢 的 
怪物 ; 玩 者 除了 可 在 战斗 中 施法 ， 也 可 地 图 上 即时 
施展 挖掘 、 寻 人 寻 物 等 法 术 。 因 有 饥 地 图 大 小 及 地 形 
不 一 ,所 以 在 谭 大 的 地 域 上 可 能 会 有 迷路 之 钴 ' 在 
走 允 的 地 方才 会 出 现 那 个 地 域 的 地 图 显示 。 玩 者 
移动 探 回合 制 ， 一 日 内 有 一 定 的 移动 点 数 ， 在 不 同 
沙漠 及 雪 地 上 上 比较 慢 














。 大 陆 间 的 移动 除 
TRORR EA 还 有 船 焦 移动 的 方式 ， 可 是 你 得 


先 想 办 法 闭 船 厂 ， 或 是 像 笔者 一 样 拾 别人 的 船 来 用 
。 冒险 途中 可 以 找到 各 种 资源 ， 包括 黄 金 、 木 材 、 
宝石 及 一 些 可 以 增加 属性 或 带 来 恶 运 的 古物 。 天 下 
没 白 吃 的 午餐 ' 你 可 能 会 需 了 过 些 东 西 而 得 打上 一 


架 。 
现 朝 拷 比 的 生存 产道 J 


了 

ELELE: Ie 
堡 充斥 在 冒险 的 旅途 
上 ， 你 所 属 的 城堡 或 
HE BUS FS PRS | ASA 
WE eee > METERS 
一 日 提供 价格 不 等 的 









税金 ， 你 可 以 建造 的 
除了 城堡 外 ， 膛 有 魔 
AMAA ` ARAR 
及 酒馆 、 水 井 等 设施 
* GLAM AE TH 
升 人 口 及 属性 、 士 所 
所 用 ; 而 每 座 城 什 可 提供 六 个 生物 居所 ， 过 些 地方 
就 需要 一 些 花 费 及 资源 才能 建造 ， 建 好 后 生物 自然 
MEA.’ aaea E a E ， 就 得 再 
花 钱 招募 。 过 一 大 笔 的 钱财 及 音源 ， 就 靠 你 的 英雄 




















南 征 北 讨 及 胡 心 的 探勘 矿产 喔 ! 


SRA COMB a 


ecole 
野地 及 攻 城 两 
形式 ， 开战 











FER 
时 将 依 所 在 地 形 而 








显示 出 其 背景 ， 单 
MOE 
。 你 将 在 沙 积 万 里 





中 苦战 、 在 炽热 









火山 上 开打 ， bd i 
是 在 冰天雪地 跋 | Wi 
涉 。 在 攻 城 战 时 
， 也 有 一 架 投 石器 协助 你 的 攻 城 大 业 。 战 时 的 施法 
RIR o 有 祝福 、 保 沪 等 辅助 法 术 ， 也 有 火球 、 
雷电 及 暴风 雨 等 攻坚 法 术 。 
' ag z D | 
a ERAD! | 
不 同 的 
ERA 





不 同 的 





可 bukane 






狼 、 独 眼 巨人 、 
像 鬼 、 牛 头 怪 、 
头 蛇 也 可 以 专 需 已 用 ， 而 一 些 方 外 之 民 ， 如 凰 凰 、 
火龙 、 独 角 歌 等 也 可 成 需 我 方 的 主将 。 在 过 个 属於 
英雄 的 大 陆 上 ， 似 乎 有 很 多 可 以 一 展 身手 的 大 事 可 
LRAT | 


六 


SEBEL, CD 片 出 版 Super VGA 的 画面 、 
简章 的 操作 及 强大 的 耐 玩 性 ， 相 信 本 游戏 会 给 玩家 
们 带 来 许多 炊 乐 的 时 光 。 














3B) th 8 \ oe 









RU Ao AR RA X 》 的 『 狂 徒 创 作 群 上 之 最 新 力作 。 本 游戏 将 以 全 新 
WB 2) WE? 经 过 了 三 个 寒暑 , 在 届 寻 的 系 纺 架构、 游戏 方式 加 上 高 解析 16 色 模 式 | 
BOLUM > (AWA 3 》 赂 於 预定 在 二 月 隆重 登 si beans » 再 度 完美 验 释 大 富 倪 的 游戏 国 
y LAE FHI ANA 2 》 的 原 班 人 局， 也 就 内 容 ， “I ACHERE ERO CARTS 3 》 作 过 简单 E 
所 七 月 推出 武侠 RPG 皇 作 一 《仙剑 奇 侠 傅 ae TOCEAIM RTI RRNA ° 











首先 最 值得 注意 的 当然 就 是 在 於 人 物 方面 。 在 
CKBBIY Ps 12 位 新 增 的 人 物 中 除了 保留 以 
BEAR > SC Ae zc AE SHE AES ASLAN EA HA ES 
爱 的 阿土 仔 、 社 交 广 天 又 世故 深 沈 的 钱 夫 人 以 及 天 
RK ARRON A RAB RAS fl 
ZEB fF SZ ASOD BY fa Ah > Hefa a Ai A 
错 。 现 在 游戏 中 是 六 个 男 的 ， 六 个 女 以 平分 天 下 的 
方式 出 现 ， 共 有 十 二 个 主角 。 男 方 六 个 除了 阿土 仔 
外 ， 还 包括 了 乐观 爽 明 芷 能 独立 自主 ， 而 且 对 目标 
非常 热 著 的 加 拿 大 人 一 金凯 子 ， 富 文艺 气息 ， 创作 
性 自我 主见 强 ， 逮 带 点 自 杰 的 法 兰 西 人 一 安 德 烈 ， 
彬 彬 有 礼 又 有 点 滑 头 风流 的 英国 砷 士 一 白 瑞 德 ， 调 
皮 搞 蛋 鬼 霍 精 如 淘气 阿 丹 般 的 美国 小 孩 一 小 丹 尼 ， 
只 然 外 表 粗 猿 ， 确 是 个 内 心细 腻 且 易 害 差 又 重 感情 
的 阿拉 伯 油 王 一 沙 隆 巴 斯 ; ERT BRA ASL 
Seok > 则 有 个 性 爽 直 范 会 撒 妈 又 有 点 迷糊 ， 是 小 丹 
尼 的 姐姐 一 珍妮 佛 ， 评 求 规律 及 秩序 芷 作风 强悍 的 
日 本 新 时 代 OL 一 石 桥 贵 子 ， 个 性 如 同 白 岛 楼 子 ， 
自信 和 且 目 中 无 人 的 德国 贵族 后 裔 一 表格 古 特 ， 个 性 
悚 横 输 不 起 的 香港 富 两 独生女 一 林 妈 嫣 等 等 。 玩 者 
可 自由 选择 依 自己 喜好 ， 或 类 似 自 己 个 性 、 造 型 的 
角色 来 进行 游戏 ， 其 中 造型 更 以 活 泪 可 爱 、 大 方 鲜 
WE > MRM SS AEA Hy Bi 。 
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至 於 游 戏 进 行 时 的 场景 方 
Wi 共有 台北 、 台 湾 及 大 陆 三 
个 地 区 可 供 选 择 ， 在 游戏 中 的 
地 图 上 ， 你 将 可 以 看 到 著名 的 
Be tH e 
北市 的 新 光 
摩天 大 楼 、 
中 正 纪 念 堂 







长 城 、 黄 河 等 。 由 於 游 戏 中 膛 
配合 个 各 地 区 的 特色 加 入 各 种 
事件 、 和 节庆 及 投资 管道 ， 使 得 
三 个 地 区 产生 了 不 同 的 经 营 方 
式 。 游 戏 在 最 初 进行 时 的 步行 
将 只 能 拖 一 个 侦 子 ， 若 等 到 了 
购买 机 车 或 汽车 之 后 ， 便 可 以 
选择 以 两 个 甚至 三 个 从 子 前 进 
9 天， 使 得 游戏 的 
策略 及 娱乐 性 
增加 了 不 少 。 


;新 GAME T 新 GAME T 新 GAME HRE 













AELE 


Bub (CARBS) 
SEAL HSIN + KASERAT 
设 定 。 本 游戏 除了 将 蕾 有 的 内 容 
BRATS > 更 以 新 的 面貌 呈现 
在 玩 者 面前 ， 如 车 站 、 机 场 、 港 
` 道具 、 警 察 局 、 地 下 钱 甘 、 大 风 吹 
等 新 增 事件 点 ， 以 及 卡片 、 道 具 、 交 通 工具 等 ， 都 
BARNET ESHE 。 而 最 基本 的 ， 也 就 是 葛 
委 最 需 激 烈 的 房地产 部 份 ， 更 增加 了 政府 租 地 、 连 
镇 店 、 公 司 企业 、 自 来 
力 公司 等 炒作 管道 。 其 
地 走 到 者 即 可 承租 ， 在 
设 前 ， 政 府 有 权 将 其 楼 级 : 
若 您 持 有 改建 卡 ， 即 可 将 既 G | 有 房屋 改 成 连 
镇 店 ， 连 镇 店 越 多 收费 也 就 OTT ; 上 市 








公司 在 地 图 上 指定 地 点 站 有 建筑 物 ， 和 游戏 一 开始 时 
各 家 公司 资产 值 及 莉 除 均 不 同 ， 股票 面值 也 不 一 样 
" 如 果 持 有 股票 50% 以 上 者 即 饥 读 公司 的 董事 长 ， 
MAATRE E RB GHEE ; 电力 公司 依据 有 
房屋 数 及 种 类 收 电费 ， 自 来 水 厂 则 依据 有 土地 第 数 
收 水 费 。 


ua 


ERK ME UAC AR REN EF 
GEES HR BET ASAE + PRL 
实生 活 一 样 ， Hh rR 
长 而 波动 。 游 戏 中 除了 原 有 的 现 
金 跟 存款 之 外 ， 最 新 的 设 定 加 入 
行 谷 提供 办理 信用 卡 跟 贷 款 的 服务 ， 
若 需 钱 和 急用， 还 可 向 地 下 钱 鞋 借 高 利 
货 。 端 看 玩家 如 何 将 资金 去 活 遇 转 ， 才 是 大 富 倪 生 
存 之 道 。 

介 契 了 那 麻 多 的 特色 及 新 增 [ge 
功能 后 ，《 大 富 仁 3 》 是 不 是 已 
轻 激 起 各 位 玩家 的 届 趣 了 呢 ? 诸 
位 读者 看 到 此 篇 文章 时 ， 游 戏 应 
BEART i TERRORS 
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至 大 战 以 来 ， 
ge EA 2258 + 


Pr IHS fa BABE © 


任 萝 简介 


LL 
『 和 平地 球 联 军 
『 新 地 球 联军 」 由於 较 早 投入 研究 
BE PRAY Fe BREATH A BEE + 反观 TOA? 
和 后 才 开 始 研发 军事 武器 ， 因此 在 技术 上 落后 了 许多 ' RASA 





」 季 季 败 退 ， TERDEN 兵 







『 和 平地 球 联军 上 」 和 【『 新 地 球 联军 」 在 世界 各 地 都 有 战事 ， 
而 主要 的 战场 需 中 东 、 非 洲 、 北 美洲 三 个 地 方 。 玩家 在 和 游戏 中 的 


第 一 个 任务 ， 便 是 在 中 东 驶 区 ， 


各 个 角色 : 
eLiLie 


WI AAY Bc RK > HE 
ANTES TNA BR ES HK HE 
界 性 武术 大 赛 中 名 列 前 茅 。 在 
警 校 时 认识 雷 和 查 德 ， 受 到 两 
人 许多 照顾 ， 和 查 德 成 硕大 家 
称 闵 的 一 对 情侣 。 在 查 德 加 入 
MRK HM TT > FH 
加 入 提 姆 的 应 下 。 

平时 看 起 来 相当 温和 的 莉 
莉 ， 一 但 生起 所 来， 除了 查 德 
便 再 也 没 人 能 制 的 住 ， 不 过 她 
开朗 率直 的 个 性 ， 逮 是 很 让 入 
喜爱 的 。 








提 姆 率 军 在 中 东 坚 守 了 三 


在 此 需 各 位 介 胡 此 场 战 役 出 场 的 


te 
= 


原籍 加 拿 大 ， 原 本 是 警 界 
的 高 级 长 官 ， 款 属 特殊 任务 处 
CARA BR HERRAS 
RH > KARAR H WA 
ER Ha AS APR > TEX BI 
AMAR > SBA RRP 
WREE > PARAT 
中 东 。 

充满 爱心 和 正义 感 的 提 姆 
对 待 下 属相 当 和 善 ， 看 似 一 位 
平凡 的 老好人 “， 但 在 战场 上 指 
HER A RAT HE 
有 相当 强 的 领导 才能 ! 





(LLLLEELELEETETELETETETEE] 
多 月 ， 眼 看 便 要 莘 画 粮 绝 ， 士 兵 们 的 士气 也 已 经 相当 低落 RTS 
FSGS + BME Sp MIR © FERRE > 玩家 任务 便 是 保 六 两 辆 有 运输 车 撤退 至 南方 出 口 ， 
一 路 上 会 受到 散 军 的 阻 援 ， 玩家 必需 在 提 姆 的 捧 亲 部 队 老 助 之 下 将 散 军 打倒 ， 
下 移动 ， 玩 家 将 受到 两 面 夹击 ， 极 将 有 胶 算 o 

『 机 甲 雄 风 ( 4T-ROBOTS ) 」 每 场 战役 都 精心 设计 ， 而 且 新 型 的 兵器 和 猫 具 风格 的 角色 也 都 随 
著 乔 情 慢 慢 出 现 ， 让 玩家 能 淅 浙 融 入 『 机 甲 雄 风 」 的 世界 。 


REM | 过 是 一 款 时 下 

最 流行 ， 探 即时 制 的 战略 
HR CARAT 
UF HS EAS Fd ZE” EE 
Pe PMA TARO 
Bo DNS T ER ! 


原 夭 美国 ， 雷 的 中 学 同学 
茹 死党 ， 中 学 办 业 和 后 和 雷 一 起 
报考 警 校 ， 成 肪 警察 后 ， 在 许 
多 任务 中 都 有 不 凡 的 表现 ， 便 
多 颁 傈 出 警 员 奖 章 。 对 雷 相当 
信服 ， 因 此 在 雷 加 入 军队 后 ， 
便 跟 随 雷 一 同 前 往 中 东 。 

PE PB AE HE + SZ A HD 








原 夭 美国 ， 年 幼 时 在 一 次 
意外 中 囊 失 了 汉 半 ， 被 提 姆 所 
ARS > MM ATE TUN 
BR > BM eA ETI 
> MMI RBA > ME 
FRE SEI BLE SE > BFS HA IRF 
特别 机 动 除 队长 。 大 战 展开 和 后 
， 提 姆 被 指派 需 中 东 战 区 指挥 
官 ， 雷 便 跟随 著 他 的 父亲 加 入 
军队 ， 在 中 东 地 区 对 抗 【新 地 
球 联 军 」。 

雷 是 一 个 豪放 不 拘 的 人 ， 
常 和 下 属 打成一片 ， 也 因 凯 他 
的 能 力 卓 越 ， 售 下 属 对 他 相当 
信服 。 





否则 当 北 亡 的 项 军 也 往 


P,P PP RP RU 
pan ana ena an ete eee ete eee eaten ets 
Oa * 

ST LREE RANK RE RRR L 














生 赢家 … 大 家 来 找 硫 … 奖 金 随 你 拿 ， 喜 炊 看 此 类 综艺 和 节目 的 玩 

家 ， 相信 对 过 些 悦 句 都 不 陌生 吧 ! 节目 中 热 立 的 气氛 和 稀奇 古 
s 怪 、 包 固 万 象 的 问题 ， 是 不 是 合 人 觉得 有 趣 ? 现在 一 套 和 游戏 内 有 六 种 
乐趣 的 「 综艺 大 和 进击 ，， 训 你 一 次 就 能 抢答 又 找 夸 ! 
- 和 游戏 一 开始 ， 玩 家 可 选择 游戏 中 六 位 人 物 之 一 ， 做 坑 代 表 人 物 。 
@ 近 六 位 酷似 目前 德 耕 大 园 的 诸位 知名 政治 人 物 ， 各 有 其 代表 个 性 与 次 
度 ， 玩 家 一 经 选 定 后 ， 其 父 五 位 将 在 各 种 游戏 模式 中 ， RS KEE 
对 手 。 希 了 让 玩家 了 解 游 戏 的 进行 方式 ， 以 下 就 各 种 趣味 的 比赛 做 一 
o 简单 介绍 : 


p> 对 的 。 


O SiC al 





十 字 方 块 游 戏 ， 每 一 次 的 
测试 中 都 有 一 个 主题 ， 可 能 是 
歌 名 、 和 电影 、 电 脑 或 其 他 的 素 





坑 拼 圆 和 游戏， 玩 者 必须 在 
规定 时 间 内 ， 拼 出 一 幅 被 拆散 


材 。 玩 家 必须 先 通过 和 过 个 和 游戏 
的 测试 ， 才 能 进行 其 他 茧 蹇 的 
上 比试。 


JEEE 
AEE 
aeee 





在 覆 鞭 的 牌 堆 中 ， 找 出 成 
公 成 对 的 轿 案 牌 组 ， 过 些 牌 组 

















可 能 是 相同 的 ， 也 有 可 能 是 相 e 


的 美女 图 。 MEETS + SE 
HRA Sein MARA A 
性 的 变化 喔 ! 


OEE 





TERE RAMA 1 与 了 
Sat, 混合 而 成 ， 以 下 黑白 


棋 的 规则 > 


在 方 格 模 租 上 下 棋 el 


* 但 必须 答对 棋 格 上 的 问题 ， 
才能 在 上 面 下 子 。 问 题 内 容 包 
括 有 生活 常识 、 自 然 科 学 、 体 
育 运 动 、 历 史 地 理 、 电 脑 知识 

影视 娱乐 。 棋 局 终 般 时 ， 以 
人 双方 所 个 和 范围 的 多 寡 决 定 胶 负 


在 有 限 的 时 间 内 ， 找 出 两 
张 图片 的 相 界 之 不， 次 度 提 高 
时 ， 答 题 时 间 会 变 短 。 


ARSE 





完成 单 人 模式 的 所 有 赛程 
BWIA ABR > TEA I 
抢答 方式 进行 ， 玩 家 必须 在 30 
题 内 击败 其 他 五 位 对 手 ， 方 能 
取 的 “最 佳 大 头目 , WRR o 
WFR 640 X 480 256 色 


的 【综艺 大 进击 ，， 不仅 图 形 
对 多 且 精 教 细腻 ， 在 游戏 的 过 
程 中 不 时 还 穿插 造型 可 爱 的 小 
动画 '， 因此 游戏 增添 不 少 热 半 
FEE SR HERE HA PUIG > + 
信 “ 上 和 综艺 大 进出, 已 经 上 市 热 
EH! 喜 炊 此 类 游戏 的 玩家 ， 
届时 记得 抱 一 套 和 综艺 大 和 进击 喔 
! 在 此 附带 一 提 的 是 ， 回 家 赢 
| 得 胶 利 后 只 然 没 有 奖金 、 和 游戏 
可 以 拿 ， 不 过 … 膛 是 有 一 些 神 
秘 的 奖励 喃 ! 
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TS MR KAR 
AEL 出 现 了 超 强烈 暴风 
雨 ， 风 吹 得 街 上 满目 洽 夷 
> 而 雨 则 多 到 海水 倒灌 。 
上 果 ， 整 个 软体 世界 的 全 
球 资讯 网 也 受到 波及 ， 造 
成 数 日 的 断 线 。 所 有 的 快 
有 因而 延 还 ， 所 以 一 些 公 
司 们 寄 出 的 CES 展 资料 
AA ET HONG AF RE TE 
> UE TITHE © 

SUE NK Fi 93 HETRE PIIR 
狂 出 新 片 的 原因 ， 造 成 着 
痪 个 月 市 场 上 风平浪静 ， 
实在 也 是 死 气 沉沉 。 不 过 
， 有 一 些 公司 就 是 不 一 样 
， 趁 过 个 时 候 大 肆 的 坑 其 
96 年 产品 造势 ， 自 然 也 
会 引起 大 家 的 注意 iR 
是 非常 成 功 的 策略 。 好 了 
,每 月 文 话 到 此 结束 ， 谈 
我 们 来 看 看 美国 游戏 的 洽 
息 吧 : 





过 家 公司 可 属 害 了 ， 
在 和 游戏 界 的 淡季 狠 狠 的 出 








游戏 ， 打 广告 ， 使 得 本 身 
很 若 人 注意 。 有 名 的 
MicroProse 就 是 被 过 家 公 
司 所 收购 ， 不 过 在 美国 经 
济 一 片 不 景气 的 时 候 ， 过 
样 一 来 似乎 能 刺激 一 下 和 游 
RAE ! 





RAA 
战 是 第 一 个 世界 性 的 赛车 


司 表示 ， 本 游 


SEIS, © GAMER A ARE 
成 ， 可 是 已 接近 完工 阶段 
。 说 到 着 个 游戏 的 临场 感 
， 可 能 会 使 玩家 从 键 租 上 
就 可 感受 到 一 级 方程 式 赛 
车 的 快感 。 玩 家 可 以 在 一 
些 和 练习 场地 ， 先 行 琢磨 技 
hi > GEV MRA F 
来 场 黄 的 比赛 。 不 迪 ， 由 
於 游 戏 的 流 蝎 度 极 高 ， 所 
以 即使 是 练习 场地 ， 也 可 
以 谈 玩 家 感受 到 前 所 未 有 











【 驻 美 记者 医 振 宇 AHS) 


的 快感 。 由 於 一 级 方程 式 
赛车 协会 直接 授权 论 
Spectrum Holobyte > Fi 
LEP ETA 16 个 跑道 
都 是 完全 由 1994 年 世界 
一 般 方 程式 大 赛 中 所 使 用 
的 。 和 游戏 中 提供 了 多 种 镜 
头角 度 ， 可 以 让 玩家 在 赛 

一 场 车 后 ， 观 党 有 如 由 
一 流 摄 影 师 所 拍 出 来 的 画 
面 。 据 Spectrum 
Holobyte Zax AFJ 
发 展 出 了 一 种 最 新 的 3D 
技术 ， 可 以 以 数 倍 的 速度 
处理 3D $E > RAB > 
光源 投射 ， 所 有 的 背景 建 
SEIS CIE AE HG AB GR 
Miaj EREI E RARE > 
也 将 不 再 是 模糊 不 清 。 顺 
道 告诉 各 位 玩家 ， 如 果 你 
喜 坎 玩 花样 的 话 ， 和 游戏 中 
膛 可 以 打开 地 雷 、 流 沙 、 
请 路 、 以 及 恶劣 的 天 气 。 
前 克 项 会 在 一 及 方程 式 中 
似乎 有 一 点 不 偷 不 类 “， 不 
过 想起 来 也 可 能 会 檬 爆笑 
的 。 





症 片 可 以 算是 前 
资料 片 ， 没 想到 Ee 
trum Holobyte 居然 在 还 
没 推出 主 程式 时 就 已 经 在 
鼻 作 资料 片 ， 似 乎 有 准备 
` 赚 一 笔 ” 的 嫌疑 哦 ~ o 
着 套 资料 片 中 加 入 了 
1995 年 一 般 方程 式 的 比 
赛 记录 及 数据 。 更 重要 的 
FÈ e DMA T A ARRI 
功能 。 电脑 游 戏 的 多 人 连 











线 ， 实 在 都 作 得 不 好 ， 笔 
者 逮 是 最 喜 歼 跟 同 学 玩 

Daytona USA ， 倒 也 不 
是 因 有 需 其 画面 本 身 ， 而 是 
因 须 跟 笔 者 互相 赛车 的 
MAC” > ZENE MIRE + ABLE 
ERFIR > PA 3 
+ HE — SBR + BLL A 
家 ， 通 种 感觉 才 是 最 好 的 
o TRE GSU A GEI DRI 
> 就 会 种 快乐 ， 但 











HELE AE URE HOI ILA > 1K 
笔者 看 ， 可 能 也 不 多 吧 ! 


URS Spectrum 
Holobyte * — EE > 
- 敌 下 一 级 方程 式 的 授权 
> 就 推出 三 个 相关 游戏 ， 
“ 充 份 利用 ”″ 花 钱 得 来 的 
版 权 。 不 过 玩家 别 担心 ， 
过 一 个 可 跟前 两 项 毫 无 天 
傈 。 本 和 游戏 是 一 个 在 视窗 
下 执行 的 有 运动 策略 游戏 。 
玩家 将 办 演 一 航 方 程式 车 
际 的 经 理 角 色 ， 从 与 窒 车 
PRA BAD > BUR 
赞助 者 ， 都 将 由 玩家 一 手 
控制 。 玩 家 在 游戏 中 也 会 
需要 投入 大 量 经 费 来 发 展 
更 快 的 引擎 或 其 他 机 件 ， 
当然 ， 越 好 的 赛车 手 就 要 
用 越 多 的 钱 去 请 ， 想 要 得 











J 








中 华 民 国 八 十 五 年 二 月 











到 足够 的 经 费 则 要 有 好 的 
赞助 丙 ， 想 要 有 好 的 自助 
HGR TG EET RNB CER > 而 
TSW GIR SC 1 BE SATO) SE 
WMF o 43 — PP > 
玩家 要 如 何平 衡 收 支 ， 则 
需要 不 少 的 技巧 。 如 果 玩 
家 玩 腑 了 幕 前 的 赛车 游戏 
， 不 如 试 试 适 一 套 幕 后 的 
赛车 游戏 吧 ! 


一 个 由 Spectrum 
Holobyte 所 即将 推出 的 赛 
车 游戏 ， 生 是 一 个 峻 力 、 
高 速 、 有 和 如 电 副 场 游 戏 效 
果 一 般 的 作品 ， 玩 家 可 以 
在 奇 型 怪 状 的 跑道 上 将 意 
奔驰 © Spectrum 
Holobyte 说， 过 个 作品 
的 3D 执行 速度 ， 保 访 是 
目前 游戏 介 最 快 的 ， 唯 一 
可 以 跟 本 游戏 相 提 瘟 论 的 
， 就 是 Grand Prix I ( 
哇 ! ie AA algi `H 
相 了 矛盾 ! 
。 Smt ton eI 
来 ， 奇 型 界 状 的 轨道 会 使 
玩家 有 天 旋 地 转 的 感觉 ， 
游戏 中 共有 13 个 跑道 可 
供 渤 择 。 整 个 游戏 看 起 来 
就 像 是 ″ WRIA BAIL” I 

-种 风格 ， 所 以 ， 玩 家 喜 
不 喜 炊 就 涯 自己 个 人 喜好 
wet 














过 一 个 名 字 ， 使 否 唤 
起 玩家 们 的 记 局 呢 ? 算 起 
来 ， 过 也 算是 一 部 老 片 了 
© 路 然 是 一 部 出 名 的 片子 
' 但 是 F 者 从 来 都 没有 看 
i 一 次 看 膛 是 参加 台 
URR ° ZE MPEG 
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卡 的 摊位 上 看 的 ， 襄 来 芙 
ERR o R ERD 
家 之 中 ， 一 定 有 很 多 人 是 
过 部 电影 的 影迷 ， 现 在 拜 
Spectrum Holobyte 23 
> 可 以 在 电脑 上 玩 到 Top 
Gun ”的 和 游戏， 可 以 过 一 
过 电影 上 那 种 高 速 飞行 ， 
推 毁 向 机 的 快感 了 。 
Spectrum Holobyte 
在 侈 作 过 一 个 游戏 时 注意 
TAREIS : 在 一 般 的 飞 
TERP FRLET 
METAR > 
使 得 整体 画面 变 慢 ， 因 此 
> 就 算是 在 高 速 飞行 时 ， 
玩家 也 不 会 有 扶正 的 快感 
e Spectrum Holobyte 
ERBE ERNI] 
擎 ， 在 高 速 移动 时 ， 把 地 
面 的 精 粗 度 降 到 最 低 ， 因 
此 ， 在 商 速 飞行 站 上 且 贴近 
地 面 时 ， 会 有 电影 上 那 种 
高 速 飞行 的 感觉 ， 由 於 画 
TELE Oy BT + FTI OR HE IE 
HAERE + 玩家 也 看 不 
出 来 。 反 之 ， 在 慢 速 移动 
IRP o HEADES A FSRA TE > 
使 得 无 论 高 速 低 
凯 玩 家 带 来 不 
实在 是 一 个 非常 怠 明 的 设 
计 。 aha T AAN 
> SPRAY LAR 
来 的 片断 ， 不 过 ， 过 些 片 
断 使 得 游戏 与 电影 本 身 产 
生 连 贯 性 ， 至 少 Top 








Gun 迷 可 以 买 来 收集 。 





俄罗斯 方块 是 风 摩 一 
时 的 电脑 游戏 ， 以 前 笔者 
所有 第 一 台 286 时 第 一 个 





玩 的 游戏 ， 让 游戏 的 设计 
者 叫 Alexey Pajitnov ， 
是 一 位 数学 家 。 在 写 完 的 
鼓 游戏 后 Alexey 声名 
大 噪 ， 当 时 联合 报 还 有 介 
KAWEA! 现在 ， Spec- 

trum Holobyte 请 到 过 位 
RERAN > BET BE 
GE VE Qwirks 就 
是 其 中 一 个 。 本 游戏 的 音 
乐 实在 是 很 不 怎 麻 样 ， 但 
是 漂亮 的 背景 ， 加 上 鲜 点 
的 颜色 ， 以 及 耐 玩 的 内 容 
> 读本 游戏 成 裔 一 个 不 错 
的 小 品 和 游戏 。 游 戏 的 玩法 
跟 以 前 便 在 SEGA 上 出 过 
的 千石 方块 类 似 ， 和 从 上 面 
会 组 组 下 降 一 对 两 个 水 滴 
所 租 成 的 方块 ， 颜 色 都 是 
由 秽 数 决定 ， 不管 玩 家 怎 
样 去 他 过 些 方 块 ， 只 要 同 
样 四 个 颜色 在 一 起 ， 就 会 
消失 。 规 则 非常 简单 ， 但 
很 好 玩 ， 笔 者 因 工 作 关 傈 
"通常 测 完 一 个 游戏 后 就 
将 其 打 入 痊 宫 ' 站 将 其 从 
TERRA ( 不 然 那 来 的 空 
间 载 入 所 有 和 游戏 啊 ? ) 。 
而 过 个 Qwirks 居然 还 一 
直 留 在 笔者 的 电脑 里 ， 因 
BEB SEAT ARETE 
， 可 见 过 个 游戏 有 多 耐 玩 
了 。 游戏 还 有 许多 特色 ， 
但 篇 幅 有 限 ， 留 待 以 后 

Super New File 介绍 吧 















TA — KA 
Alexey 所 设计 的 游戏 ， 
玩法 非常 简单 ， 画 面 上 有 
许多 金 第 ， 分 别 在 棋盘 上 








不 同 的 方 格 内 ， 玩 家 操作 
的 是 一 个 武士 ， 他 的 移动 
HERREUR “E” 是 
一 样 的 ， 所以， 玩家 如 果 
想 吃 到 所 有 的 金币 ， 就 要 
靠 点 技术 了 “。 革 起 来 很 容 
易 ? 其 实 不 然 ， 因 有 凯 游 戏 
中 武士 是 一 直 持续 不 停 的 


移动 的 ， 所 以 ， 玩 家 在 跳 
完 一 步 后 ， 


5E 就 要 决定 







容易 就 会 随便 凯 走 而 前 功 
惟 率 ， 家 上 游戏 中 有 一 些 
REH A SEIE” > 
以 可 能 有 时 后 会 被 卡 住 而 
动弹 不 得 。 过 款 游 戏 的 音 
乐 亦 很 差 ， 不 过 也 算是 一 
GK APES Te AISLE AK © 





=MicroProse— 
TEAR HEAR AH tH ZA] 


> 不 知 何 时 被 Spectrum 
HoloByte Ipc} > EASA 





Sie > MAREI PE: 
HEAT AE KAR META) © TK 
ERE AP A BO ME HA H 
游戏 : 文明 二 
tion 2) 。 


-fẹ Civiliza- 





记得 文明 一 代 当 时 是 
由 Sid Meier MIYE K. 
极 一 时 ， 鲁 登 上 第 一 名 裤 
座 风 长 的 一 段 时 间 ， 现 在 
，Sid Meier 再 度 ! 
文明 二 将 会 再 度 的 侵占 玩 
家 大 部 份 的 游戏 时 间 。 二 
代 不 但 将 保持 一 代 原 有 的 
特色 与 风格 ， 还 会 有 以 下 
歼 项 改进 : WEIN TS AR 
"满足 一 些 玩家 挑战 的 签 
望 ， 玩 家 兹 可 以 选择 执政 



































方针 ， 例 如 要 专制 呢 ? se 
是 民主 。 玩 家 将 可 与 外 国 
ill > RTM 
， 大 大 的 增强 了 与 外 国 的 
互动 性 。 在 战 秆 方面 ， 

Sid Meier 作 了 大 幅 增强 
> 电脑 的 AI 也 会 探 用 不 


Fed SRR ARS > BAPAC = 野心 侵略 
HRE + TPP > 
PH MEE o ALL > GSE 
AAW AS Re — EHET 
DRP + BE AT BE 
的 因素 。 城 市 本 身 也 作 了 
大 幅 改进 ， 玩 家 将 能 经 营 
超级 市 场 、 建 立 尿 弹 基 地 

` EMIS EIR BE SA FT > 
atig 公路 、 机 场 、 港 口 、 

器 局 、 学 校 、 等 各 种 建筑 
> PELE Se HES Be o EI 
队 方 面 ， RE SET 
有 的 士兵 都 会 在 游戏 中 出 
现 ， 据 说 游戏 设计 很 考究 
> GSAS Mr BL IL In Se 
出 入 的 ( 除 事件 由 玩家 决 
定 外 )。 


Interplay 


好 不 容易 跟 Inter- 
play Hpi > LLORES 
位 看 信 们 报导 一 些 1996 
年 的 最 新 即将 出 版 的 游戏 
资讯 吧 ! 


Conquest of Ohe 
Now World 





过 个 游戏 主要 是 
BEM ARES TT Et 
Bid ae tS PLY RGE T KA 
航海 至 新 大 陆 的 故事 。 玩 
家 一 开始 所 控制 的 是 一 般 


以 开 
> 和 游戏 一 


帆船 ， 玩 家 必须 靠 岸 后 ， 
MAARI FAA > EA 
多 人 员 之 中 ， 有 和 军人、 也 
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有 开发 者 。 军 人 的 职务 是 
保 信 其 他 的 人 以 驶 受到 印 
地 安 人 的 攻坚 ， 或 是 主动 
出 坚 他 们 。 而 开发 者 的 职 
务 就 是 建 房 子 ， 建 煤矿 、 
金 矿 等 其 它 建筑 。 整 个 游 
虐 的 进行 方式 就 好 像 是 模 
扎 岛 山 一 样 ， 不 过 ， 最 大 
的 不 同 是 ， WEIR Wath, 
制 ， 玩 家 每 次 每 个 人 员 只 
有 一 定 的 步 数 ， SEAS AL 
。 等 到 玩家 指 合 全 部 下 完 
和 后， 就 输 到 印第安 人 了 。 
所 以 ， 在 发 展 、 赚 钱 、 打 
仗 之 间 存 在 著 不 同 的 技巧 
， 算是 一 个 不 错 的 战略 游 
虐 。 特 别 舍得 提 的 一 点 是 
， 本 游戏 的 瞄 门 方式 很 特 
别 ， 是 以 棋 艇 式 的 方法 进 
行 ， 只 要 能 拿 到 对 方 的 军 
旗 就 算 赢 ， 方 法 看 似 简 单 
:其实 很 礁 ， 需 要 很 多 技 
巧 ， 笔 者 还 没有 赢 过 电脑 
REZ | 


Whi plash 





十 是 一 个 即将 由 
Interplay 所 推出 的 赛车 
和 游戏， 今年 不 知道 怎 床 搞 
的 ， 赛 车 游戏 特别 多 ， 不 
过 过 一 套 务 是 与 其 它 产 品 
大 有 不 同 ， 奇 型 怪 状 的 跑 
道 、 跳 板 ， 各 种 机 关 及 障 
硬 ， 都 雍 近 个 游戏 的 趣味 
大 大 的 增加 ， 其 3D 引擎 
看 来 好 像 不 错 ， 看 看 附 图 
就 可 以 腑 解 马 什么 笔者 过 
样 说 。 最 特别 的 是 ， 本 和 游 
戏 是 市 面 上 目前 唯一 支援 
16 人 网 路 联 缚 对 打 的 功 
RE > 因此， 如 果 玩 家 的 公 











司 有 16 台 接 了 网 路 的 电 
> 一 到 中 午休 息 时 间 ， 
就 可 以 整个 办 公 室 开始 砚 
Wo SEER ! 


过 是 一 家 Interplay 
旗下 的 公司 ， 专 门生 产 
3D IMR 96 年 


VR Sports 将 有 一 系列 的 
产品 ， 过 家 公司 看 来 好 像 


就 是 Interplay 拿 来 与 
EA Sports 竞争 的 公司 
" 不通 ， 想 起 来 ”Inter- 
play 跟 EA 比 也 是 同 具 规 
模 ， 看 来 过 场 有 运动 游戏 霸 
EPMA T ° 





VR Sports 最 新 的 

Virtual Field Vision 技 
WRR ES FALE 4 — 
个 360 FE i ERR G 
和 进 的 科技 来 进行 游戏 。 玩 
家 可 以 从 球场 的 任何 一 点 
来 观看 球赛 ， 甚 至 是 第 一 
人 视角 。 精 准 的 配色 可 以 
使 玩家 拥有 深度 及 距 风 的 
感 贯 ， 好 似 在 进行 扶正 的 
上 比赛 一 般 。 重 所 功能 家 上 
无 限 的 择 影 机 角度 mB 
家 仔细 欣赏 每 一 
射门 。 藉 由 VR Sports 另 
一 项 最 新 发 展 的 技术 : 
Interactive Motion 
Technology ， 和 游戏 中 的 
球员 都 是 以 职业 足球 手 黄 
人 拍摄 的 ， 过 样 一 来 ， 使 
得 游戏 球员 的 动作 更 加 流 











AR > 游戏 支援 束缚 
功能 ' BARS RE RR ET JEJ FRE 
有 20 个 人 进行 一 场 游戏 
。 SR Soccer 96 将 会 在 
1996 年 第 二 季 出 版 ， Me 
会 在 各 种 不 同 的 平台 台 推 
出 。 


WR Golf 96 







再 一 次 的 ， Virtual 
FieldVision 被 使 用 於 
VR Golf '96 中 。 ee 
技术 的 使 用 ， p 
AA DU TE TIRG > 
玩家 不 再 需要 i 
FEN TG RT TA BY 
。 玩 家 可 以 选择 无 限量 的 
视角 来 进行 游戏 ， 也 可 以 
珊 定 在 将 球 疫 出 后 切换 到 
BER ACTF SE BM © ATLA 
的 3D APEA AG E Bi) 
WMD PF © ACME MANS I 
SNAG > OREH ERS 
RH HF Ae eT — F iE 
“高 ” 手 ， 本 游戏 预 


售 期 亦 是 96 年 第 二 季 


WR Baseball '96 
















VR Baseball '96 4% 
MARHE + RHEE 
FE RRRA © KW 
EFFE SE RHEI IE 
权 ， 所 以 和 游戏 中 的 除 伍 都 
是 蔷 实 的 球员 资料 。 所 由 
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的 球员 动作 都 是 经 过 精密 
Walt > AAA IURA hY 
动作 和 无界 。 再 一 次 的 
Virtual Field Vision 
interactive Motion 
Technology 都 被 使 用 在 
本 游戏 ， 所 以 其 书面 水 准 
是 无 庸 置疑 的 ， 游 戏 
支援 到 20 A eR AAPM 
WBS > ASS > HPS ER SEA 
襄 ， 只 要 一 个 人 就 可 以 控 
MERT > 所 以 20 人 网 
路 连 线 倒是 没什么 用 ， 倒 
是 数据 机 速 线 ， 壮 可 以 跟 
WAAC Wi AE > 过 可 有 趣 多 了 


New World 
Comptuing 


笔者 收 到 了 很 多 
New World Computing 
寄 来 的 1996 年 新 片 资料 
， 但 是 由 论 大 个 数 都 逮 在 
设计 阶段 ， 所 以 根本 没有 
图 片 存在 ， 不 最 少 笔 
者 要 来 了 一 些 设 定稿 ， 还 





可 以 向 各 位 读者 介绍 介绍 


Sublerrane 








本 游戏 是 一 个 地 下 城 
类 型 的 游戏 ， BALE REE ES 
式 撰写 的 阶段 ， 玩 家 所 要 
扮演 的 是 一 个 无 名 英雄 ， 
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在 偶然 的 一 次 机 会 ， 进入 
THE ei SCH AA SEE > $B 
ETERS F > F 
HACK > MM — 
片 天 地 。 过 壬 住 著 许多 怪 
物 ， 地 下 人 。 更 偶然 的 ， 
你 查 到 他 们 准备 进攻 地 面 
的 险 谍 ， 而 唯一 能 阻 只 他 
们 的 ， 只 有 主角 了 。 在 游 








虐 中 ， 玩 家 会 过 到 各 种 怪 
H° EKHI `- Fyi 
的 怪物 、 


SS HT = Sat 
Fo 另外 玩家 也 
可 以 在 游戏 中 见识 到 由 最 
新 的 电脑 答 图 技术 所 筑 成 
的 地 下 景色 ， 如 地 下 森林 
、 地 下 河流 等 … 。 
Subterrane 不 只 是 
-个 “ 拿 束 西 、 条 怪物 “ 
的 地 下 城 游戏 ， 它 是 一 个 
有 复杂 的 属性 系统 ， 站 有 
多 名 剧情 的 游戏 。 和 游戏 本 
HEA 3D ， 所 以 ， 玩 
家 可 以 发 慨 游 戏 中 有 两 层 
， 其 至 三 、 四 层 的 地 方 到 
不 都 是 。 玩 家 不 只 是 到 处 
走动 ， 有 时 和 后 也 择 能 需要 
跳 遇 一 个 深 坑 ， 才 能 到 某 
些 地 方 。 游戏 中 复杂 的 结 
构 ， 可 由 New World 
Computing ”的 一 句 话 得 
知 其 优 劣 : “如 果 在 黄 实 
世界 中 能 狗 建 造 的 ,在 本 
游戏 中 就 能 建造 ”， 
设计 者 如 此 











Subterrane 





Wages of War 是 一 
个 讨 求 团队 合作 的 策略 游 
上 戏 ， 玩 家 在 进行 游戏 中 








不 但 要 有 运用 技巧 把 散 全 数 
AROR > AS WSF BEBE ASEAN 
TARE SHEED HEE © 
在 游戏 中 ， 你 可 能 会 被 私 
人 财团 、 跨 国企 业 、 或 是 
政府 所 履 用 ， 依 

同 ， 玩 家 将 要 间 
任务 ， TSERTA 
RIRE ， 有 时 和 后 又 可 能 是 ! 
役 任 务 … 和 无 葵 如 何 ， a 
个 任务 成 功 结束 后 〈 希望 
如 此 )， 玩 家 都 会 被 电脑 
傅 在 任务 中 的 种 种 表现 ， 
予以 评分 ， 如 果 身 价 提高 
， 自 然 是 可 喜 可 贺 ， 但 如 
果 和 进行 任 物 时 做 得 “不 蓝 
W” + BREA GA Br ME te 
Gt 2 WE RY iL To AN Me 
B E Wil 5 CE) A BY HB 
' 因此 笔者 要 来 一 些 设计 
BERG > DAREMA © 











WHR New World 
Computing 开 扯 蛋 时 ， 发 
现 Heros of Might and 
Magic {正在 策划 阶段 
» 不 过 因 般 过 套 和 游戏 的 一 
代 也 是 满 红 的 ， 所 以 笔者 
就 跟 他 们 的 美工 A 来 了 一 
些 游 戏 角 色 设 定稿 ， 先导 
读者 们 一 饱 眼福 再 说 。 





饲 了 控制 全 世界 的 社 
会 稳定 ， 一 支 叫 ”Global 
Police Commission 的 队 
伍 成 立 了 。 他 们 打 紧 犯罪 
` 暴力 磊 有 成 效 ， 只 可 异 
到 和 后 来 他 们 本 身 也 变质 了 
， ABILTE RI > 
VEJERS > HET DIA JI 
施加 在 每 个 人 的 身上 。 他 
MEERA BOE HEL > 
ME ELET F AB TP ike Yas he $8 oil 
人 民 。 玩 家 所 要 扮演 的 主 
fam] Jake Mason ， 他 
活 在 父亲 被 Global 
Police Commission 人 员 
BEE > Me BLS 
BETES © 1 52 BARE: 
位 天 才 科 学 家 ， 在 死 前 完 
成 了 一 种 贡 脑 唱片 ， 可 以 
直接 至 由 人 脑 操作 。 20 
{Fe > 过 种 发 明 被 GPC 
人 员 发 现 ， ME ELA AG 
， 装置 在 很 多 的 条 人 机 器 
人 人 上面， 但 是 没有 想到 ， 
过 一 款 晶 片 被 设 定 成 只 能 
接受 Jake 的 脑 波 ， 因此 
全 世界 除了 Jake 外 ， 
无 人 能 操作 道 批 条 人 机 器 
° HAA GPC 的 人 
Dea SR A FIE > ACE 
其 抓 住 以 便 能 操控 机 器 人 
和 后 数 十 个 任务 
中 ， 必 须要 一 方面 双开 
GPC 人 员 得 追查 ， 另 一 
方面 要 通 进 GPC 的 和 继 部 
， 将 其 挫 毁 ， 算 是 一 个 释 
紧张 的 游戏 。 

















其 实 笔者 在 前 面 说 到 暴风 延至 邮件 
“所 以 都 没有 收 到 各 大 公司 寄 来 的 CES 
AH o REIR” 笔者 在 截稿 的 最 后 一 


天 才 全 部 都 收 到 


者 ， 但 一 来 时 间 不 够 、 
只 好 含 恨 等 下 期 再 报 轩 葵 各 位 啦 / 


实 一 开始 笔者 都 还 收集 不 到 资料 


' AR RAR TT AG & fir ait 


二 来 篇 幅 不 够 ， 
(其 
' 深 怕 


开 天 窗 ,不 过 幸好 美国 公司 合作 非常 
看 来 笔者 是 多 虑 了 /! ) 
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DI WS Bh BE VEE 
产品 提供 及 系 
统 整 合 服务 的 英 德 利 企 
业 机 构 ， 经 过 多 年 来 诊 
电脑 市 场 软 硬 笨 整合 耕 
蒲 心得 ' 决定 跨 出 以 往 
传统 的 电脑 服务 业 模 式 
， 特别 需 消 费 者 提供 一 
个 属於 电脑 玩家 及 电脑 
入 门 者 交流 朗 识 的 新 园 
地 一 SHOW TOWER 
”招收 有 志 一 同 的 会 员 
英 德 利 企业 索 夫 特 
资讯 公司 SHOW TO- 
WER RHEI fi Pi A RIS 
表示 ，SHOW TOW- 
ER 提供 的 服务 包含 : 


TERS EFA 
BARA PR SP AK A TE 5 WE AE 
品 销售 联盟 满 三 届 年 生日 
， 局 弘 将 在 85 年 2 月 8 
日 到 2 月 12 日 於 台北 世 
贸 举 行 之 多 媒体 育 乐 展 捧 
位 中 举办 多 项 特惠 暨 摸 彩 
活动 兹 所 大 对 探 购 客户 之 
售后 服务 内 容 。 特 惠 经 摸 
彩 活动 内 容 包括 : 

(1) WING COMMAN- 
DER IV 银河 飞 将 一 IV 
自由 的 代价 预约 特 个 ， 现 
场 订 购 银 河水 将 IV 游戏 
光碟 的 玩家 们 ， 可 免费 多 
刚 原 厂 海 报 一 张 。 

(2) 购 买 米利 亚 全 系列 
多 媒体 产品 满 1000 元 以 
上 除 现场 风 途 米利 亚 特 秽 
精美 光碟 产品 通报 一 份 ， 
BTN A VIP OAS > Me 
有 机 会 抽 到 港 台 来 回 机 票 
一 张 ， 银 河 飞 将 正典 藏 版 
光碟 或 高 级 飞行 揪 棍 等 痪 
fh BAS th > BU MAT 








fil 3 i 


SREARRERS ASS SH 








SRE HT E 
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一 个 属 认 消费 者 的 园地 


SHOW TOWER 


(1) TBYB ( TRY BEFORE 
YOU BUY ) 

精 合 广大 消费 者 力量 
OE TEA VE BEA FS ci PEW 
LOM I + A> 
您 不 必要 的 投资 浪费 ,站 
且 提 供稿 费 坎 迎 加 入 者 写 
使 用 心得 ， 供 做 参考 。 
COACH ON DEMAND 

针对 您 使 用 电脑 软 硬 
体 问 题 提供 免费 电话 咨询 





经 典 光 碟 或 袍 衫 等 多 项 瞪 
on ° 

OJIN KNOWL- 
EDGE ADVENTURE 最 
新 光碟 产品 ， 现 场 可 免费 
ERICH — Hr + 
KNOWLEDGE ADVEN- 
TURE 的 产品 包括 : 
CAPSER WIE AVHRR > 
SPINDER MAN 蜘蛛 人 
卡通 大 师 ， 随 登 儿 童 百 科 
等 精彩 新 品 。 
他 精彩 光碟 特价 大 拍 
次 ， 和 局 回 镶 使 用 者 三 年 来 
对 悦 弘 国际 的 支持 与 爱 雍 
， 现 场 将 以 最 优惠 的 特价 
供应 治 费 者 选 购 “ 俗 搓 大 
BE” 的 光碟 精品 ， 包 括 百 
科 ， 幼 教 ， 和 游戏 等 

除了 上 述 之 特惠 活动 
外 局 弘 也 会 在 现场 展示 
1996 年 度 最 新 最 热门 的 
ETRE tit > ONG HEE 
Bi + EAMG RKE 
| ME ES SE AF I ite 














BH > MAKATI 
类 产品 排行 榜 供 您 参考 ， 
ati WWW SERVER 中 
提供 疑 欢 杂 症 区 ， 供 大 家 
发 表 。 
(3) INTERNET SERVICE 
初期 提供 64K 专线 
及 32 人 条 电 话 门 号 竟 费 恋 
您 上 强 ( 视 使 用 者 加 入 人 
数 不 定期 扩充 ) ， 谈 您 花 
WY RLA—BL INTER- 





NET 奥妙 。 
(4 SHOW OFF 

您 是 否 有 长 用 电脑 
软 硬 笨 的 特殊 心得 ， 
SHOW TOWER 将 会 
有 运 用 您 的 专 才 ， 举 办 研 
讨 会 ， 提 供 奖 金 训 您 
SHOW 出来， 或 将 您 
的 独门 缀 学 放 入 WWW 
SERVER » iW {ia AH 
Rij o 
SHOW TOWER 烧 透 卡 会 
AR : 一 年 NT$2500 
报名 方式 : 相片 两 张 、 
身份 证 影印 一 份 、 报 名 表 
REAR: 





TEL : ( 02 ) 6982060 
FAX ( 02 ) 6962061 


mye 


eB Be hi ~ 


sca 


视 妙 眼 是 由 两 片 非 
常 快 速 开关 的 主动 式 电 
脑 液 晶片 ， 将 电脑 玖 幕 
KE IAR TETI SEE IR E A K S RO 
空间 呈现 在 你 的 眼前 。 
它 同时 可 精 合 各 种 幻想 
HEAVEN > SHH Se 
BR > SWE» BOT > Fe 
球 资讯 网 、 销 售 介绍 发 
表 、 训 和 练 等 各 方面 Ble 
著 3D 虚 气 实 境 应 用 日 
HENGE 3D Hi (Ge Be itt 
PRI DS FE AS AE CAE 

英 德 利 公司 产品 经 
理 许 任 膀 表示 ， 视 妙 眼 
是 一 个 高 品质 的 立体 眼 
镜 ， 不 同 加 装 任 何 介面 
卡 ， 只 要 一 般 的 电脑 显 


内 使 用 者 使 用 到 
高 品质 高 水 淮 物 美 价 廉 的 





示 器 ， 就 可 以 很 容易 的 
安装 在 一 般 的 多 媒体 个 
人 电脑 上 。 视 妙 眼 将 附 
风 三 个 虚 所 实 境 立 体 游 
WR» Kitty Descent 
» VR Slingshot ， 
Wolfenstein 3D 。 
英 德 利 公 司 将 认 2 
月 8 日 到 12 日 在 世贸 
中 心 台北 电脑 多 媒体 育 
SERII O 3D 立体 
大 决战 > Me 
加 。 
(摊位 538 > 540 ) 
视 妙 眼 参考 售 价 ; 
NT$6900 
详情 请 治 英 德 利 公司 
( 02 ) 698-2060 





多 媒体 产品 。 


异 弘 国际 抽 位 : 世贸 A 区 334-336P 
联络 电话 : ( 02 ) 917-9018 


异 弘 国际 有 限 公司 E-mail 


: mmi@ pc2.hinet.net 
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AAMAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA 

EY AR OTE HERE 
( 83 期 ， 春 节 特 别 号 ) 
所 增 页 数 兹 随 书 加 附 2 片 
MegaDisc 光碟 ( DOS 版 
与 WINDOWS 版 各 一 片 ) ， 
坑 通 度 反 映 秽 作成 本 ， 建 识 
零售 价格 翌 整 需 NT$240 
， 需 保障 本 刊 杂 户 权 答 ， 钢 
受 本 期 售 价 调 整 之 影响 ， 其 
差额 全 数 由 本 社 自行 承担 ， 
省 户 无 需 另 补差 括 ， 特 此 周 
Ge 

PY HHS EE — HS 8 Ha 
MUN + REENT 
USF AS SAAE E T AC TD 
HAUL E> LF WU TT > Dn 
W MegaDise 之 工作 压力 与 
春季 前 出 书 的 时 间 迫 力 、 珀 
力 以 赴 赶 投 春 节 特 别 号 ， 期 
PEAR ETT > Me 


© WED MEDALS 
现在 订阅 的 春季 假期 。 本 期 搬 页 、 加 


片 、 副 价 实 坑 春节 特别 号 单 


= A E MEIL AAE h 
AKEHE ORERE E ZVER 


3 月 31 日 前 


(HESA) 





EAR RIB ATHS ”抽奖 有 份 
( 详情 请 看 本 刊 | 82 期 软 世 新 闻 ”报导 ) 


PR: HAA 帐号 : 40423740 
亿 以 上 费用 以 平 信 客 出 


| 娘 如 需 拟 外， 全 年 请 另 加 624 元 
[半年 | 1100 | 1000 | ’ PERS ho 312 元 


[一 年 | 2100 | 2000 | @:ss iu oua: epee FRSA BOM 


VVVVVV VV VV VV VV VV VV VY 












hAhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhh 
VVVVVVV VV VT VV VV 












HOWL EARE FI AWULARTE SODA ILL RT IARE RE « ORI stg || MERLE NTS240 部 办 
HOC emmim” DFS 维 市 前 搞 区 扩建 路 1-16 号 13 楼 或 传 总 | EWM 2 片 Mega - 
至 ( 07 ) 815-1992 ， 软 笨 世 界 杂 恋 社 收 即 可 。 Disc 光 矶 之 假想 ， 特 此 周 洁 
另外 ， 您 也 可 以 用 休 甘 内 夹 放 的 邮局 划 接 音 或 一 般 邓 局 提供 之 划 撞 单条 阅 | 声明 。 
软件 世界 站 证 。 若 有 任何 疑问 ， 炊 迎 来 电 询 问 。 ane 














服务 专线 : ( 07 ) 815-1991 


站 



































= | I 
) BRU AR A RRS Ee 
I 加 订阅 人 姓名 联 烙 电话 : ! 
1 国 寄 书 地 址 : ! 
I 信用 卡号 : I i 
! “加 请 由 我 的 : OPASEK OVSA [Master Cad 口 JCB ! 
! 支付 款项 : 新 各 名 ff ffi 拾 元 整 NTS : 
tar: 年 ”月 ( 期) 起 至 “年 月 ( Wii 
I MBASE : (与 信用 卡 签名 相同 ) : 
加 信用 卡 有 效 年 限 至 : F A | 
gems TR) 
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台北 、 台 中 的 会 展 
4 相继 落幕 之 后 ， 资 
讯 月 的 活动 也 移 到 高 雄 展 
出 了 。 此 次 会 展 的 活动 日 
Wits 84 年 12 A 30 H 
至 85 年 1 月 7 日 ， 时间 
是 上 午 9 MEFE A 
30 分 ， 地 点 在 高 雄 市 饥 
旋 四 路 GOO 号 大 高 雄 世 贸 
广场 。 今 年 的 参展 厂 丽 共 
有 138 家 ， 捧 位 数 共有 
668 个 ， 区 分 需 第 一 展览 
通 及 第 二 展览 馆 。 
上 比 起 台北 的 盛大 内 容 
' 高 雄 会 展 在 感觉 上 精简 








TRY > AACE OETA 
DUA Mh WA 
BTN RRA > AS 
有 不 少 学 生 在 此 参与 ， 所 
以 使 整个 展示 显得 轻 颖 活 
WTEDY o 

整体 而 言 ， 此 次 的 展 
览 仍 算是 以 喜 场 需 主 的 活 
动 ， 比 起 台北 的 展览 失色 
不 少 。 另 外 在 参观 路 线 的 
BE EWA AS > OG 
命 参 完 民 案 无 以 适 和 从 。 项 
望 主办 单位 能 狗 注 意 场地 
的 规 瑟 ， 屠 下 一 次 展览 能 
HY LTS RTD © 





THIER > 


( 广 : Grip 





功能 。. 


SR F E 


4 AUT > ABREU BRIE ES + 过 个 Grip HPE ay 
接 4 枝 符合 Grip BUGIS > LAB 2 枝 现行 的 飞行 或 掌上 型 





15% 的 效率 ， 
有 的 和 电脑 游戏 ， 谈 括 槛 能 在 游戏 中 得 到 完全 的 表现 。 


Gravis Grip-Pads .， 


AMADA SEGA WIERK + REMUIOTIR FAAC BT + — 
共有 8 HHZ > Wek > IRACHE HE Hs ES 
> BREE + MEER + BEKA E Ae Hd ae YT AST Si 
“当然 ，Grip-Pads 
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【记者 : LYC 








i 
华 民 国 南 区 袖 读 月 







Teh 


POIDIODIODOIDIDOIODOIDIODS 


SS 

2 BEGR 5 
A 本 PS2 MMRR MRNA 8 
2 > 和 将 游戏 狂人 中 之 95 梦幻 足球 与 3 
D NEL 96 MIIE MATINN e 3A» Super 名 
Â New Files 所 介绍 之 印 地 大 赛 市 2 之 固 外 发 行 D 
b ARMITE PAPYRUS > HPA EEIE 3 
3 E> SATE PIE ! 感谢 松 岗 及 第 三 波 

D 公司 来 亿 指 正 ， 间 向 注 者 及 相关 公司 至 上 深 深 E 
D 的 小 意 ! 2 


wei 


` 


GIIGIODIIGIIGIODIODIOGIIG IO, 


SAEED BA TT AH FE I DL HE 12% ~ 
支援 Windows95 Plug&Play Wig > di AAA IS LENT 


HA PALEY ES AY ASHE Fe IR 





HI © ) 












定 任何 格 门 


一 样 支援 Windows95 Plug&Play 随 插 即 用 的 














PER 








> 
+ 
+ 
d 



























s 了 各 种 管道 及 打 
， 记者 好 不 容易 


LF 


Flik eee 


作 小 组 ; 经 协商 之 





fe TRE ae 
ù 间 及 地 点 接受 记者 


。 以 下 便 是 访问 的 
HE MAT ARE St 
记者 ( 以 下 简称 记 ) 
: 栈 问 你 们 共有 多 少 人 参 
与 爆笑 水 评传 的 钢 作 ? 
鲁 一 正 (以 下 简称 售 
) : 本 游戏 的 企划 由 我 担 








网 ， 而 程式 篇 吕 建 德 ， 美 


CRUT EA E Wi 








工 王 棵 华 的 话 ， 可 说 是 4 
至 6 人 吧 ! 

记 : 可 否 褒 明 爆笑 水 
泣 传 的 游戏 类 型 ? 

E: 过 个 游戏 算是 } 











War fe 
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Be fF |. fo SG 


笑 三 国志 的 续 作 ， 基 本 上 
BAK EMEKEB 
的 型 态 ， 其 中 战 门 及 点 子 
篇 延 村 爆笑 三 国志 ， 而 介 
TSU PETIA Ho 
到 : AE A AT RR AE) 
FE AUT AR EZK LT BY HE 
概况 ? 
便 : 我 在 去 年 初 就 打 
算 驱 作 个 游戏 ， 在 4 月 间 
便 开 始 筹备 。 原先 全 提出 
= 个 案子 ， 和 后 来 经 过 与 稳 











HUYE > DAZ 
计 需 时 一 年 ， 
预 估 可 在 


但 至 今 我 们 
:月 时 段 推出 。 
在 过 段 期 间 ， 各 人 都 热心 
地 提供 点 子 ， 使 我 在 企划 
Fi WAGE LA EIS EE © 

ac : 据 我 所 知 ， 程式 








过 方面 好 像 是 第 
杰作 和 游戏 ? 

Ae (以 下 简称 吕 
) : 没 错 ， 过 是 我 路 入 业 
界 以 来 的 第 一 个 f 
於是 新 手 > PAM 
必 的 心态 来 多 人 
不 迪 我 在 蛙 类 专题 时 ， 便 
佛 做 过 一 个 策略 型 的 游戏 
”所 以 对 游戏 的 架构 上 多 
少 瞳 解 一 点 ， 因 此 在 驱 作 
过 个 游戏 时 逮 算 顺利 。 

如 : 过 两 位 美术 人 员 


-次 正式 












也 是 第 一 次 奥 作 游戏 嘱 ? 
你 们 是 如 何 分 配 所 负责 的 


工作 呢 ? 

黄 仿 仁 (以 下 简称 黄 
) : 我 负责 游戏 中 的 地 图 
贺 形 、 事 件 圆 及 动画 部 份 
© ERNAL > Ritt 
HEEFT AREAS TD > A PD 5 ii 
的 方式 来 表现 。 

BRR 
以 下 简称 侯 ) : 
我 则 负责 人 物 
的 造型 、 事 件 
al» RIRH 
BRIT Thi 

ac : 提 到 
动画 的 部 份 ， 
是 否 可 再 说 明 
- 些 ? 

侯 : 游戏 
中 有 四 段 动 盏 
， 是 在 剧情 模 
SUSE BANE BE 
现 ， 其 中 最 长 
AaDR > H 








【记者 : DRAGON 】 





风 以 轻 颖 幽默 类 ， 似 卡通 
的 方式 来 表现 。 原 本 我 们 
打算 岗 作 光碟 版 ， 所 以 在 
动画 上 下 了 不 少 工夫 ， 不 
REHE Hi RA J 
WRA E 
EWE NK ÉI ZAIT IE S HES 
及 音乐 了 。 
便 : 提 到 音乐 ， 我 们 
SEM ET 20 多 首 风格 
相当 突出 的 ， 次 乐 与 一 般 
市 面 的 表现 方式 截然 不 同 
' 相信 玩家 到 时 会 大 吃 一 
ME © 






记 + 在 即将 推出 道 个 
游戏 之 前 ， 你 们 是 否 对 下 
-个 游戏 有 什么 计 刀 ? 

企 : 对 了 ! ARSE OK HE 
传 的 英文 名 称 Rhapsody 
of the Bandits > #437 
盗 幻 想 曲 ; 因 驴 我 觉得 将 
AEE FE PS BE TERE YS EAE 
+ 以 轻 缀 幽默 的 方式 表现 
出 来 的 疾 ， 在 名 字 上 也 应 
亦 取 得 更 需 轻 腻 一 些 ， 以 
符合 游戏 的 风味 。 

act Atte 





我 想 探 i tes — 一 段落 
了 。 多 谢 你们 ! 

看 著 水 泣 传 的 
LOGO， 读 者 们 是 否 可 以 
想像 到 爆笑 水 注 传 的 内 容 
了 呢 ? 过 个 由 业界 新 铝 所 
合作 的 游戏 ， 看 来 后 势 不 
容 小 而 哦 ! 请 各 位 拭 目 以 
待 吧 ! 
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河 尿 将 IV 呈 未 闻 其 
A? (LAG BEE H 
FES ARI RD) > ae 


银 






关切 。 其 不 仅 是 电脑 界 的 
ARPT GEE + DERE RE FESS AL 
影 界 的 热门 话题 ， 究 竟 银 


河 飞 将 IV 有 何 乾 坤 ， 请 苞 
AERD A IRER © 
(以 下 发 言 截至 Origin 
公关 部 所 提供 的 雅 诗 社 专 
用 游戏 介绍 光碟 ， 其 内 容 
之 刊载 已 微 得 Origin A 
关 部 的 口头 同意 。) 








与 银河 飞 将 人 
的 不 同 不 





我 很 高 内 告诉 你 银河 
尿 将 IV 不 是 只 将 前 作 重 新 
包装 然后 再 推出 的 事实 ， 
RIN o RAREZA M 
TAI DOM + LIN PNA 
so FORE IS AAV ARE 
THUG E — A 28 
ARLE TE MENJ e BR TE SILT 
尿 将 由 中 就 已 经 如 此 作 过 
了 … 就 因 如 此 ， 四 代 将 是 
一 个 独 权 一 格 的 和 游戏。 我 
ES ANSE Hy OTE BEAL DE 








Hamill | 





开发 新 的 境界 ， 而 不 
FEBS AH © 


在 互动 式 电影 中 饰演 


MERA T BUR ANA 
的 影响 力 … 至 少 演员 们 是 
jE ERB AA AN 
何 说 明 …… 银 河 飞 将 好 像 
是 比 前 述 的 更 高 了 一 个 境 
界 ， 观 肉 可 以 用 眼睛 去 享 
Zo WAH AD, 
黄 正 的 去 思考 如 何 决 定 剧 
中 人 物 的 反应 。 我 个 人 认 
坊 过 是 一 个 非常 有 趣 的 技 
We REFR S AR 
话 ， 他 们 跟 我 说 : 我 玩 过 
三 代 ， 我 商 的 很 喜 坎 它 ， 
我 的 孩子 也 很 爱 走 游戏 ， 
着 访 我 感到 我 和 他 们 是 一 
以 一 个 演员 的 角度 
而 言 … 因 需 我 感到 他 们 是 
我 的 “一 部 份 ” 


是 只 





























银河 飞 将 了 与 电影 


有 了 关 银 河 飞 将 IV， 我 
它 已 可 算是 电 
影 了 … 一 个 大 役 作 … 决 不 
单纯 的 只 是 游戏 而 已 ， 而 
是 超越 了 和 游戏 的 境界 … 贱 
然 它 将 在 小 小 的 电脑 竹 幕 
上 播 出 … 但 它 是 以 38mm 
WES PTA + MEA BEE HY 
电影 效果 处 理 … 除 了 需要 
在 不 同 的 场景 拍摄 不 同 的 
可 能 性 外 … 因 此 ， 整 个 游 














瞩 就 像 是 一 个 大 电影 一 样 
a 到 过 个 游戏 又 作 了 
大 幅 改进 … 打 从 我 们 钢 作 
三 代 起 。 


角色 人 格 的 转变 


在 上 一 代 中 ， 我 的 角 
色 算是 一 个 好 人 “， 在 四 代 
中 ， 我 所 扮演 角色 的 性 格 
似乎 有 点 变 成 起 人 ……' 我 
成 局 了 一 个 被 那 恶 ` 
JIRA H fo ++ RERE 
常 有 趣 … 其 中 有 很 多 的 乐 
趣 去 驱使 我 来 扮演 过 个 角 
色 。 而 且 ， 基本 上 是 由 原 
HEA ISN YE Be fT + BG 
感到 回来 饰演 过 个 角色 是 
很 棒 的 事 … 又 好 像 是 一 群 
老人 参加 其 小 学 同学 会 一 
BR EAR AEE PES 
TF EE BAG TH © 
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BM Ais > 都 是 合适 
生生 全 生生 全 从 从 从 全 从 全 从 从 从 从 从 从 从 全 从 从 从 从 从 从 从 从 从 从 从 从 从 从 从 从 全 从 全 从 从 从 从 从 从 从 全 从 从 


及 有 趣 的 工 
W ( 指 互动 式 ? 
个 在 娱乐 界 举 足 轻 重 的 一 
部 份 … 因 有 坑 电 脑 似乎 在 运 
并 年 内 迅速 崛起 ， 无 葵 在 
游戏 或 是 电影 界 ， 都 已 变 
成 了 一 个 缺 的 因素 
， 电 脑 已 成 般 一 个 茹 有 具 娱 
乐 性 及 实用 性 的 工具 。 

以 上 蕊 问 的 影像 片段 
， 可 以 在 软体 世界 全 球 资 
DE PHS + RIS 
家 不 妨 上 站 下 载 。 
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作者 Frank 








(RRK) ， 是 一 套 规 范 各 网 
ARM RR KAGE 


Inter 


1980 ”年 后 开始 快速 地 发 展 。 由 於 最 早期 疯 路 
是 在 UNIX > VAX 等 大 型 电脑 系 基 上 实 作 的 
， 所 以 一 址 都 是 在 大 型 机 构 中 才 见 得 到 ; 而 目 
前 ， InterNet 已 是 一 个 连接 超过 150000 个 
电脑 系统 的 大 型 网 路 系统 ， 其 上 连接 了 


TANET > FidoNet 、BitNET 等 等 的 子 网 路 
， 只 要 透明 TCP/IP 协定 ， 就 可 以 享受 到 和 各 
网 路 连接 的 便利 性 。 自 从 TANET 和 Inter- 
NET ERME’ ，InterNET TERP 
国内 的 热门 工具 ; 到 了 最 近 ， 由 於 电信 局 等 机 
构 的 国内 民间 网 路 的 发 展 (如 SeedNet 等 ) ， 
更 使 得 InterNet 成 凯 电 脑 界 的 是 贵 。 而 
InterNet 最 有 价值 的 地 方 ， 就 在 於 它 是 一 套 开 
放 的 网 路 系统 ， 而 且 有 学 术 单 位 、 政 府 单位 及 
两 业 公司 支持 的 背景 ， 所 以 使 得 InterNET 上 
的 资讯 流通 极 快 ， 逆 且 兵 有 各 种 便捷 的 资讯 服 
务 。 今 年 资讯 展 的 主题 '， 也 有 许多 是 讨论 
InterNet 和 我 们 的 生活 的 天保 。 究竟 Inter- 
NET 目前 和 我 们 的 生活 结合 在 一 起 了 吗 ? 结 
合 的 程度 有 多 少 呢 ? 本 文 将 就 过 个 专题 进行 计 
论 。 兹 且 将 带领 大 家 和 进入 一 个 多 采 多 变 的 
InterNet 世 界 ! 

截至 目前 般 止 InterNet ATARI HM ， 
似乎 仍然 偶 限 在 上 和 线 的 大 学 生 们 ， 或 者 是 资讯 
相关 行业 的 从 业 人 员 “。 不 过 在 政府 的 推广 下 ， 
目前 也 渐渐 地 向 民间 遭 进 了 。 InterNET 上 可 
以 得 到 的 服务 包罗 万 象 ， 从 最 新 的 即时 新 闻 > 
国家 大 事 ， 到 某 一 家 餐厅 今日 的 荣 单 ， 都 可 以 
在 InterNET 上 找到 。 不 过 一 般 的 民 案 一 方面 
对 电脑 不 了 解 ， 另 一 方面 对 InterNET 更 是 生 
BR 此 过 些 有 用 的 音讯 对 於 大 案 们 等 诊 是 ” 
隐形 " 的 ， 实 在 非常 可 惜 ! 在 台湾 ， 网 路 使 用 
ZEN ti > RT HERR > BEY 
高 居 不 下 也 是 一 主因 。 民 案 们 最 主要 的 上 途径 
是 利用 Modem 接 上 电 刘 和 线 接 上 网 路 主干 上 的 
接 接 器 ， 因 此 电话 费用 也 多 多 少 少 地 娘 许 多 民 
RAAT oc BA BH EMRE RR 














RU 似乎 仍然 是 体 大 的 科学 家 、 研 究 员 
们 做 的 事 ， 对 於 如 何 上 加 有 一 个 完整 概念 的 人 
> 除了 过 个 时 代 的 新 新 人 类 之 外 ， 每 一 个 在 非 
BEIGE A + BAST HERE SE hE 
东西 ， 要 如 何 上 手 。 和 从 网 路 上 news 和 bbs 的 
讨 葵 信件 中 ， AMER PIAA: TREKS Be > 
接 下 是 资讯 相关 科 系 的 蛙 业 生 ， 在 进入 社会 后 
也 仍然 利用 网 路 过 个 工具 ; 中 年 以 上 的 人 和 国 
中 小 学 生 则 占 不 了 多 少 比 例 。 好 了 ， 说 了 遂 麻 
多 ， 笔 者 只 是 想 表 过 一 件 事 : 网 路 过 个 东西 是 
属於 大 案 的 ! 技术 层面 的 问题 就 给 工程 师 去 
解决 吧 ! 

在 一 开始 接 下 过 个 专题 企 另 时 ， 笔 者 和 软 
世 的 老 往 们 鲁 不 断 地 讨论 要 带 输 大 家 什么 样 的 
主题 比较 好 ? THE AS E Ee A — E A 
SES 3G HE 38 A A CEI > TT TE BY SZ IE AF 
PS CES Bs 5S OHA» PT TE IR ALD 
只 好 针对 笔者 以 往 在 专栏 中 表现 不 佳 的 部 分 ， 
做 个 全 新 的 报导 。 读 者 们 最 需要 的 是 什么 呢 ? 
我 想 训 是 如 何 连 上 InterNET 的 方式 吧 ! 对 於 
过 个 问题 ， 笔者 也 十 分 的 头 大 ， 因 有 坑 在 
TANET 之 外 '， 有 许多 不 同 的 方式 可 以 连 上 
InterNET ' 像 SeedNET 和 HINET 都 有 自己 
的 上 和 缚 方 式 ， 不 过 过 些 网 路 的 使 用 者 们 ， 都 有 
来 自 诊 该 网 路 的 工程 师 们 的 技术 支援 。 ( 有 收 
PB EW!) ， 因 此 笔者 大 略 地 提 一 下 一 
般 使 用 者 在 没有 支援 的 时 候 ， 要 如 何 上 Inter- 
NET 。 对 於 已 轻 参 透 其 中 立 机 的 读者 人们， 笔者 
也 篇 各 位 准备 了 一 套 有 关 WWW 的 最 新 报告 ， 
希望 各 位 可 以 试 试 着 个 新 内 媒体 的 威力 。 

有 关於 如 何 上 综 过 件 事 ， 在 拥有 LAN 的 
学 校 中 一 点 都 不 困难 。 学校 壬 的 File Server 
上 放 了 一 堆 上 急用 的 工具 ， 同 学 或 学 长 们 中 又 
不 乏 高 手 ， 因 此 最 多 只 要 一 客 寡 夜 ， 就 可 以 让 
一 个 欧 路 新 手 厦 利 连 上 网 路 了 ; 但 是 相同 的 情 
沈 一 到 了 家 实 ， 就 全 然 不 同 了 。 因 此 笔者 想 利 
用 通 个 版 面 ， 告 诉 读者 炎 个 连 上 TANET 的 方 
Yo £5 fl BEE TANET 呢 ? 答案 是 : IRATE 
什么 移 路 是 不 用 付 使 用 费 ， 就 让 你 上 义 的 ? 唯 











有 TANet 由 於是 以 教育 需 主 要 功能 ， 因 此 在 
收费 方面 ， 教 育 部 一 直 是 独 接 大 局 。 话 又 说 回 
>° TANET 目前 的 接 接 露 兰 不 多 ， 在 高 雄 台 
北 二 大 都 会 加 起 来 也 不 过 四 百 多 和 线 ， 实 不 够 网 
友 们 使 用 ， (全 部 TANet 目 前 的 禾 端 机 服务 综 
路 也 不 过 1100 PY) ， 因 此 希望 狗 友 们 如 果 用 得 
满意 ， 可 以 去 申请 网 路 来 接 上 InterNET ， 不 
要 再 和 TANET MCE IAT ° SRE > 
目前 要 上 InterNET ， 在 各 个 作业 系统 下 都 有 
不 同 的 方法 ， 在 Win95 和 OS/2 及 Linux 等 有 
移 路 功能 的 作业 系统 下 ， 要 利用 电话 上 Inter- 
NET， 只 要 熟悉 系统 的 人 都 可 以 轻易 地 办 到 ; 
而 在 DOS 和 Windows 下 ， 则 要 多 动 些 手脚 ， 
偏偏 大 多 数 使 用 者 都 是 使 用 DOS+Windows 的 
> 因此 利用 过 个 环境 来 上 也 是 个 重要 的 话题 。 
在 DOS 下 ， 笔 者 已 在 专栏 中 提 过 了 SLIP 和 
PPP 和 Telix 直接 上 绪 的 做 法 。 现 在 再 加 上 一 
Jet : 如 果 要 和 进 Windows 怎么 办 ? 就 大 家 知道 的 
"目前 在 Windows 下 最 好 用 而 且 驳 费 的 上 和 线 软 
钵 就 是 WinTrumpet ! 过 个 WinTrumpet 可 以 
使 用 网 路 卡 来 上 线 外 ， 也 直接 支援 了 Modem 
上 和 线 的 使 用 者 〈 内 建 SLIP ) ， 和 希望 各 位 可 以 
好 好 利用 FTPSite 。 

现在 我 们 
来 看 看 图 一 是 
示 的 是 
WinTrumpet 的 
定 画面 ， IP 
address fH Ff % 
填 的 ， 也 就 是 
您 主机 的 IP Adress > mi Netmask ” 则 视 您 的 
机 器 所 在 桨 路 而 定 。 图 中 笔者 使 用 淡 大 的 胸 路 
> 因此 NetMask £3 255.255.255.0 。 接 下 来 指定 
Gateway ° cA Hae TETS © Name 
Server HIRR 12 tE AIREA E] BR BEG 9 BEER De BEE 
"而 Domain Suffix 则 是 指出 您 的 电脑 过 个 
IP 位 於 那 一 个 Domain 中 e Packet Vector fill 
是 指定 Win Packet 的 中 断 向 量 。 使 用 
Wintrumpet 内 建 Slip 的 使 用 者 ， 莆 把 Internal 
SLIP 选项 勾 上 。 下 次 再 进入 和 后， 就 可 利用 
Login.cdm #i SLIP server 了 ! 

当然 ， 您 也 可 以 用 笔者 在 InterNET 简介 
Il 中 所 提 的 方式 ， 先 用 DOS 下 的 SLIP ME 
线 ， 模 所 成 网 路 卡 后 再 跑 winpack.com > 3# 
Packet driver 可 以 在 Windows FIEF HIT > 
再 进入 WinTrumpt。 当 然 ， 以 上 WinTrumpet 
所 有 的 设 定 ， 都 是 和 您 使 用 那 一 个 单位 的 








SLIP server 有 关 的 ， 如 果 您 不 清楚 要 怎 麻 设 
定 ， 可 以 打 和 电话 请 教 该 单位 的 计算 中 心 ， 或 者 
是 上 网 路 (用 telix WE terminalserver ) 去 
BALIN AS MPS e 


次 进入 即 可 使 
用 。 接 下 来 您 
就 可 以 使 用 各 
Winsock HiT o SER HEF ARAB BET IT 
FAB Netscape 过 个 软体 和 WWW MBER : 
Netscape 可 以 在 FTP Site 上 捉 到 ，( 档 名 是 
nl6e20b5.exe ) 是 一 套 shareware ， 意 即 在 您 
未 诗 册 前 ， 您 可 以 使 用 一 段 时 间 ( 20 K) > 
340] Apparence 后 要 再 使 用 下 去 ， 除 非 您 去 广 
册 或 重 装 。Netscape 公司 一 向 是 WWW 的 先锋 
”Netscape 不 但 有 各 种 不 同 作业 系 未 、 不 同 机 
器 的 版 本 ， 而 且 在 WWW 的 支援 上 ， 有 上 比 别 人 
多 出 的 Netscape Extention 指 合 ， 可 以 做 出 更 
漂亮 的 特效 。 在 32 位 元 版 (如 win95,WinNT 
) 的 NetscapeHot Java ( 往 后 笔者 将 针对 
Java Ti) 。 请 如 动画 ， 3D 画面 等 等 特效 
> 都 是 Netscape 上 才 有 的 功能 。 在 安装 上 也 十 
分 简单 ， 把 档案 捉 回 来 后 执行 它 ， 就 会 自动 解 
出 所 有 安装 程式 ; 接 下 来 执行 SETUP.EXE ， 
就 可 以 按照 程式 的 指示 去 做 了 。 

Netscape 的 
安装 程式 正 向 
笔者 询问 程式 
安装 於 何不， 
可 以 按照 您 的 
需要 填写 。 

















接著 程式 
会 问 您 要 把 


SHES TER 
* 程式 要 求 您 
确定 更 改 
Windows 的 ini 
BUI > 程 
式 算 是 安装 完 





成 了 ， 不 过 仍 有 许多 设 定 要 做 : 


Netscae < Bass 5 
在 安装 完 后 ， 
会 要 求 您 看 一 
下 Netscape 公 = 
司 的 教学 
Homepage … 


Book Mark 。 正 如 
笔者 在 以 往 所 提 及 ， 
WWW 的 结构 像 是 一 
本 可 以 翻动 的 书 ， 可 
以 把 所 看 的 Homg- 
page 都 集中 到 某 一 个 
WAL > Lge Pe 
个 book mark 去 找 。 


Option 中 有 许 
| 多 和 执行 效能 和 稳 
|| 定 度 有 关 的 设 定 。 





ence 中 有 : Appear- 
ance 等 ， 最 重要 的 
一 项 是 把 Iamge 3# 
FRB WD) HE BA 
+ LAB AT Hs ACA Ti AE BS HK 


本 图 中 是 很 重 

要 的 Proxy Server 

! Aisa ty Proxy 
Server > ESM 
Cache + 当 程 式 要 
| RSA 

” Proxy Server 有 时 
> BTJ DAYE Server Lia > AA Ae) 
目的 地 去 。Proxy Server th HJ WWW 的 Fire- 
wall 功能 ， 某 些 单 位 不 准 由 SLIP EIRENE 
定 身分 的 使 用 者 对 外 国 连 线 ， 过 时 若是 设 定 了 
Proxy Server ， 就 可 以 利用 Proxy Server 看 到 
国外 的 资料 了 。 二 项 设 定 藏 在 Option 的 
Network Preferences 中 。 











Option 中 有 许多 
A ARN BH fw 
‘| 了 更 改 Proxy Server 
， 设 定 Cache 大 小 等 
。 下面 打 勾 的 攀 个 项 
目 ， 分 别 是 设 定 是 否 
| 题 示 工 具 列 ， 目 前 使 
| 用 者 所 看 的 Home- 

page 位 置 等 。 最 后 
膛 有 将 目前 所 有 设 定 存 楼 的 选项 。 
i | ”在 File 选单 中 ， 
sal 国 最 主要 的 功能 有 以 动 

mm | 另 一 个 新 的 Netscape 
> RRE H h9 Home- 
page ( Ctrl+L ) > 
BAN ke Fr AT] 
| HTML 格式 档案 ( 通 
NAB TARA CH 
Homepage 写 得 对 不 














Bt) ， 及 列 印 等 功能 。 


. 笔者 所 使 用 的 功 
能 是 一 个 十 分 重要 的 
功能 : Net Search ， 

=. 在 许多 的 Homepage 

中 可 利用 它 来 找到 自 

己 想 看 的 。 只 要 在 工 
具 列 中 的 NET 
SEARCH 按 投 上 按 

T 就 会 出 现 过 个 画面 ， 目 前 新 的 搜 录 系统 可 

以 在 十 交 秒 内 找到 相关 的 结果 。 





Ne Stanen 








cm EE in 


Omme run 


H 笔者 正 使 用 的 功 
能 ， 则 是 在 画面 上 您 
喜 敬 的 图 形 或 文章 上 
按 下 滑 息 右键 ， 即 可 
将 它 存档 或 者 将 它 的 
位 置 拷 具 到 Windows 
BY Nh SH © 


5 


以 上 笔者 大 略 地 介绍 了 Netscape 过 一 套 功 
能 超 强 的 WWW Browser 。 如 果 和 您 心动 的 话 > 
快 拿 来 装 装 吧 ! 至 於 世界 上 有 那些 有 趣 好 玩 的 
Homepage WE ? 希望 各 位 定时 观赏 本 杂 读 ， 笔 
者 会 随时 将 最 新 的 资讯 途 到 大 家 手 上 的 ! 














人 CRUG FURR — AHRNE 
人 CA ， 配 备 有 适当 的 硬 体 设 备 和 软体 的 应 ， 
在 任何 有 电话 各 路 的 地 方 ， 您 便 可 随时 查看 您 
的 私人 信箱 ， 监 控 家 中 的 保全 系统 ， 和 电器 状况 
> BART AR: DER EY E 
邮件 ″”? 对 座 大 多 数 人 而 言 ， 电 脑 有 许多 方面 
使 他 们 感 澳 神 奇 ， 蕉 至 更 办 ; 但 不 幸 的 是 ， 由 
於 牵 涉 到 设计 不 和 良 的 作业 系统 和 使 用 介面 ，“ 
MG” BERSAM es BA AY > 
怪物 ”。 

学 术 移 路 ( Internet ) 在 台湾 内 起 的 时 间 
蓄 不 长 ， 但 发 展 迅速 ， 其 洪 力 无 窍 也 让 工商 界 
积极 十 相投 入 ， 分 食 过 块 “ 大 饼 ″。 Internet 
ROWS HE 70 年 代 初 期 ， 美 国 国防 部 的 一 项 机 
Mat > RBH 1983 4F 3 月 完成 ARPNET 的 
建立 ; 由 於 相当 成 功 ， 美 国 国家 科学 基金 会 
( National Science Foundation ) #1985 年 开 
始 建立 NFSNET ， 逐 渐 汤 及 全 世界 。 

` Internet 旋风 ”是 带动 国内 近年 来 资讯 
界 一 大 征 遇 和 繁盛 的 重要 因素 。 由 於 其 实用 性 
高 ， 使 用 方便 ， 咸 信 需 未 来 世界 人 类 跨国 际 讯 
SATIN HE > AM ARE ZA > SHAE 
; FEO oF) a BL» EL AD bni HE tS 
DONS EF ELC © 

BT RAR Internet 目前 在 台湾 的 情况 
有 所 了 解 ， 以 下 特别 介 帮 目前 国内 忆 足 而 立 的 


三 大 网 路 : 
(Taiwan Academic 


TANEL awa’ 


TANet 於 民国 79 年 7 月 起 由 各 国立 大 学 
































A/R RHA 


， 以 及 教育 部 共同 建立 的 全 国 性 教学 研究 网 路 

"在 民国 80 年 时 ， 仅 有 640Kbps ( 每 秒 传 途 
64X 1024bytes ) 的 数据 专 纤 连接 美国 普林斯顿 
大 学 的 JvNCnet ; 由 於 使 用 者 日 多 ， 於 民国 
84 年 10 月 方才 提升 至 TI ( 1.544Mbps ) W 
8 ， 装 将 进入 点 移 至 SPRINTLINK ° 

由 於 其 使 用 者 毋须 付费 ， 加 上 近年 来 各 媒 
体 大 加 宣扬 ， 使 用 人 数 的 增加 已 经 超 过 了 一 条 
Tl 所 能 负载 的 资料 量 ， 因 此 在 尖峰 时 段 ， 和 
外 国 连 接 传输 的 速率 胡 重 延 带 ， 慢 到 令 人 无 法 
忍受 的 地 步 。 然 而 ， ABT WE TANet 的 架构 
» 仍 可 以 得 到 较 高 的 速率 。 TANet 网 路 架构 
共 分 三 层 : 

DAR RAR : 直接 和 外 国 网 路 连接 ， 
匠 负 责 连 接 国 内 其 他 和 Seednet > Hinet 等 网 
Be + 速度 最 快 。 

加 地 区 性 网 路 : 区 域 网 路 中 心 。 负 责 连 接 
BR A E HIRAI TF A AIEE I HOA H AHI ， 
速度 次 之 。 

QR BAHAR : 速度 最 慢 。 在 地 区 性 欧 路 以 

至 少 都 至 以 Tl 速度 传输 ， 而 目前 校园 移 
路 由 於 经 费 及 政策 问题 ， 大 物 一 般 均 使 用 
9600bps ”的 速度 © 

也 就 是 悦 ， 当 您 想 连 接 外 国 时 ， 如 果 能 
接 由 教育 部 连 出 去 ， 自 然 能 享受 最 高 速率 ， 退 
而 求 其 次 ， 如果 由 地 区 性 罗 路 出 国 ， 也 从 可 接 
受 ， 如 果 由 一 中 或 国 小 连 出 去 ， 速 度 延 逐 
将 是 无 可 避 竟 的 。 以 下 列 出 TANet 的 特色 : 

(费用 : BB eo 

(2) 服务 对 象 : 以 国内 学 术 单 位 ， 各 大 学 在 
BBE BE ¢ 一般 民 款 仍 可 利用 接 接 服务 使 用 











TANet e 

(3) 服 务 项 目 : FTP、TELNET ` WWW > 
GOPHER ` BBS > NEWS > IRC > E-MAIL 等 

(9 保全 ( Security ) : 大 部 份 都 做 得 不 是 
很 好 ， 除 了 一 些 移 路 中 心 有 学 生 管理 ， 补 齐 一 
些 系统 的 漏洞 外 ， 其 他 由 行政 人 员 管 理 的 机 器 
常会 有 被 破解 者 Hacker ) 入 侵 ， 砍 光 信 件 
和 档案 的 事情 发 生 。 而 由 於 追 蹊 不 易 ， 近 日 来 
SE FS HTS FE al BK © PAIL BBS 发 生 一 连 
BOONE > OELE SEIS Se 
PM ES HHA > Hees TANet 亲 示 建立 一 
EDR EE F LY Bad E HH HPT EK © 

(5) 便 利 性 : MEPS EH BEF AB HE Server 
提供 数 十 缚 的 电话 缚 路 ， 但 目前 估 线 情况 仍 极 
坊 懂 重 ， 尖 峰 时 有 段 不 易手 入 。 一 般 大 学 生 直 接 
在 学 校 以 PC 透 Unix Server WE TANet 
即 无 此 问题 ， 民 和 案 也 可 直接 到 最 近 的 大 学 上 精 

(6) 通 讯 协定 : 支援 Terminal mode 、PPP 
< SLIP 。 

(7) 速 度 : 和 Hinet 相 比 较 慢 ， 和 Seednet 
相 比 ， 只 慢 於 台北 主机 。 若 要 出 国 ， 如 前 面 所 
述 ， 最 好 避 并 尖峰 时 刻 。 

(8) 使 用 情况 : 目前 一 般 大 学 生 ， 仍 停留 诊 
上 BBS 谈天 的 阶段 ， 较 进 阶 的 使 用 者 利用 来 发 
途 电 子 邮 件 ，FTP 抓 档 ， 或 是 阅读 News 。 在 
男 一 方面 ' TANet 全 也 是 盗版 软 苯 散 信 的 温 
床 ， 以 FTP 和 IRC 需 主 要 来 源 。 一 些 地 下 
FTP% a WM ERPE o TANet 也 是 
破解 者 的 主要 来 源 ， 近 日 入 侵 Seednet 及 中 山 
大 学 的 Hacker ， 均 出 自 TANet 。 


Seednet ”由 资 策 会 建立 ， hS Internet 
日 渐 普 及 ， 而 提供 一 般 民 案 和 企业 界 享受 
Internet 快速 便利 的 服务 。 民 国 77 年 7 月 ， 
FERGIE HOOD A U E E ESE 
建立 ( Software Engineering Environment 
Development ) WRM: RE 79 年 初 确定 
了 学 必 国 际 问 成 长 最 快 ， 规模 最 大 的 网 际 网 路 
Internet 之 架构 与 有 运作 精神 。 

在 笔者 的 感觉 中 ， Seednet 仍 像 是 个 正在 
苗 壮 长 大 的 小 孩子 ， MER ELAS FESS KE > {8 
AT RRAED ° 8 WARE ERE ? 

由 於 在 系 绝 架设 之 初 ， 未 注意 到 一 些 常见 








的 问题 ， Seednet 力 是 许多 破解 者 的 天 堂 ， 来 
去 自如 如 入 无 人 之 境 ， 而 由 於 其 进行 许多 极 需 
耗损 系统 资源 的 背景 工作 ， 导 致 系 和 统 速 度 懈 重 
降低 。 

另 方面 Seednet 的 线路 一 直 不 太 稳定 ， 
再 加 上 电信 和 单位 识 镶 不 可 规避 电信 费用 ， 及 网 
KALTA FA TANet 分 全 ， 使 
Seednet 遭受 前 所 未 有 之 重大 打出 。 人 然而， 在 
相关 单位 力争 ， 用 户 大 力 支 持 ， 以 及 相关 人 士 
的 奔走 下 ， 交 通 部 委 由 电信 局 数据 所 建立 了 
Hinet ， 而 “勉强 同意 ”让 Seednet 透 过 
Hinet 重新 搭 上 TANet 。 

由 此 事件 可 知 电 信 单 位 之 老大 心态 与 双重 
标准 。 Seednet “寄生 ”在 Hinet 下 的 结果 ( 
见 图 一 ) ， 造 成 和 TANet 之 间 的 传输 绥 慢 不 
已 ， 出 国 的 速度 也 受制 於 Hinet 。 

Seednet HAIL” Ri PEHE HE — AE RAR 
申请 帐号 使 用 ， 於 隔年 即 开 始 收费 。 由 於 
Seednet AAA “MEKAR” LEAKE 
> 因而 广 受 政府 各 相关 单位 如 教育 部 电 算 中 心 
> TANet FARA AG» TWNIC 委员 
会 、 经 济 部 、 国 科 会 、 行 政 院 科技 顾问 委员 会 
等 协助 ， 发 展 背 景颇 具 油 力 。 Seednet 的 主要 
发 展 目标 如 下 : 

ODHE I HO BE 

四 建立 整合 性 资讯 网 路 ， 提 供 相关 资讯 供 
产业 研发 单位 使 用 ， 以 提升 我 国产 业界 之 开发 
能 力 与 生产 力 。 

图 流通 科技 工作 成 果 ， 促 进 企 业界 研发 资 
讯 交流 。 

图 连接 Internet ， 便 利 企业 界 使 用 Inter- 
net 资源 。 

加 研究 先进 网 路 及 资料 库 技 术 ， 以 提升 国 
PSHE Be Ba BER HAT © 

HHS Seednet 的 特色 ， 以 下 分 项 介绍 : 

ORADE: 

DRHE : 第 一 次 申请 或 帐户 停止 
使 用 化 再 次 申请 时 一 次 向 交 。 

A PC #42 ( PPP > terminal mode ) 
200 元 

全 固 接 用 户 : 2000 元 。 另 有 依 使 用 费 多 寡 
分 别 脸 途 使 用 时 数 。 

四 固定 费 率 式 (EFRA) : ES) BETES 
0.4 元 (每 月 最 低 170 元 ) ， 限 信用 卡 授权 转 
帐 用 户 

图 固 接 用 户 网 路 使 用 费 ( 每 年 收取 固定 费 
用 ， 不 收 国际 通讯 费 及 使 用 租金 ) : 请 询问 











Seednet 服务 不 0 

图 其 他 费用 : EER E EF PR 
件 帐号 : 每 帐号 每 月 200 元 。 ( 不 提供 FTP 及 
TELNET ) 

人 提供 服务 : 

Dias MR IRBs : 

ABH AR : 利用 TELIX > Success 及 
Windows 等 通读 软体， 透 过 PPP > SLIP 及 
Terminal Mode 等 协定 ， 亦 可 使 用 ISDN E$% 

全 固 接连 线 : 向 电信 单位 租用 固 接 式 电信 
网 路 〈 数据 专线 > Frame Relay > X.25 > 
ATM +) > Router WE Seednet 。 

四 网 路 资讯 服务 : 

AFR : E-mail 

Aik EL Hs KH EG > FTP 

AFK Std HEE : TECNET 

人 很 电子 讨论 广场 : News 

全 Archie > Gopher > Hytelnet > WAIS 
> WWW e 

(3) 传 输 速度 : 目前 和 Hinet 之 间 的 速度 已 
提升 需 TI ( 1.536MB/sec )， 新 竹中 心 和 台 
北 中 心间 亦 坊 TI ， 唯 独 高 雄 主 机 仍 以 较 差 的 
AREER © (又 是 另 一 个 重 北 轻 南 的 政策 导向 
) 因此 高 雄 地 区 的 使 用 者 ， 在 Seednet fA RHE 
升 速度 前 ， 站 不 建议 申请 Seednet 帐号 。 

TERME: 在 以 入 台北、 新 竹 、 高 雄 
( Seednet 就 过 三 台 主 机 ) 均 使 用 SunOs 
4.1.3， 算 是 相当 地 方便 ， 但 也 是 “ 引 狼 入 室 “ 
， 招惹 破解 者 上 门 的 元 钨 。 近 日 台北 主机 加 大 
硬 碟 ， 硕 带 更 新 作业 系统 篇 System V 
( SunOs 5.4 即 Solaris ) ， 其 Kernal 相 当 密 
实 ， 破 解 者 已 闪 再 独 狂 ; 然而 其 Compiler “ik 
意 ” 拿 掉 ， 使 用 者 无 法 自行 编 鹿 程式 ， 而 直接 
取 自 其 他 SunOs 4.x 的 可 执 档 来 哆 不 见得 能 用 
(其 实 百 分 之 九 十 以 上 都 不 能 用 ) ， 对 一 般 使 
用 者 没 啥 影响 ， 但 对 高 阶 使 用 者 可 有 些 不 便 及 
影响 了 。 新 竹 主机 亦 於 一 月 中 名 更 新 需 和 台北 
主机 相同 的 系统 ， 於 本 文 撰写 需 止 ， 高 雄 主 机 
仍 需 SunOs 4.1.3 ， 但 预计 应 在 不 久 的 将 来 跟 
进 。 值 得 一 提 的 是 ， Seednet 全 面 加 装 UPS 
不 断 电 系统 ， 对 使 用 者 的 资料 多 了 一 层 保障 。 

(5) 其 他 服务 : 提供 用 户 训 粹 课程 ; 提供 电 
话 纺 路 诗 询 服务 ， 处 理 用 户 问 题 。 设 置 有 障 碳 
用 告 台 ， 及 定期 发 行 各 项 服务 手册 和 使 用 手册 




















Hinet 


和 Seednet 38 (41834 0 Rb HEM TXFA 
Ee > Hinet HARRE EH a a Ut RTA 
。 Hinet 由 电信 局 建构 完成 ， 挟 其 原本 独占 电 
信和 资源 的 优 滔 先天 条件， 在 全 省 共 设 立 16 个 
HA’ BRER HHA Seednet HRA | 
机 (目前 已 设立 了 台中 主机 ) ， 使 用 Hinet 在 
全 省 炎 乎 都 可 以 市 内 电话 接 接 上 和 绪 ， 季 省 电话 
Bie 

Hinet i297 2 PREKE > ME a 
> 而 宣传 倒 作 得 不 多 。 就 以 Gopher 和 
gopher fil WWW 有 较 多 的 服务 报导 与 资讯 © 
Hinet 自己 有 一 条 Tl 生出 国 ， 因 而 没有 
TANet 的 拥 撞 现象 。 以 下 对 Hinet 作 分 类 式 特 
ENKA: 

(费用 : 

ORIA : 申请 设 定 费 200 元 ， 每 分 链 
0.4 元 (每 月 最 低 通信 费 170 元 ) 

OMR : 由 14.4K ~ Tl 速率 各 不 相同 
> 请 逐 治 Hinet HIM] ° HRI GEA Hinet 
AS 45 ABO BE RAS HS TG BRAS a RR RRA 
Bre 

他 提供 服务 : 和 Seednet 大 同 小 界 ， 不 再 
BEAK © 

(23) APARS: Hinet 的 hntp2 主机 有 专人 
负责 监控 ， 保全 工作 做 得 十 分 好 ， 只 要 有 人 哉 
图 侵入 或 破解 会 立刻 被 发 现 。 

(4 传输 速度 : BET + HE RHE ASA © 

OFRE: SunOs 4.1.3 > (ARK 
Updates Patch 的 部 份 一 样 都 不 少 ， 不 易 入 侵 
。 然而 Compiler 一 样 不 能 使 用 。 

Hinet 的 硬 碟 空 间 兹 不 如 Seednet 般 大 ， 
但 其 优点 是 速度 快 、 系 闵 稳 定 ， 以 及 逼 作 全 省 
的 机 房 。 在 未 来 ISDN 普及 后 Hinet tiigi 
速度 将 更 坑 提 高 。 


WY Et gs 


ISP HARMA GREG > haere 
人 误解 其 意 而 误 用 之 。 就 其 意义 而 言 ， 将 台湾 
网 路 生态 一 分 角 二 ， 也 就 是 除了 有 竟 费 的 
”TANet “以 外 ,其 他 收费 加 值 网 路 通通 电 
ES ISP 过 个 大 泛称 中 。 以 下 需 目 前 现 有 的 ISP 
之 简介 : 





另 有 教育 会 员 折扣 1800/ 三 个 月 ， 以 及 五 | 、 高 雄 等 据点 。 设 有 2GB 的 Proxy f WWW > 


人 以 上 集体 报名 1500/ 三 个 月 。 使 用 PPP R FTP 、 Gopher 使 用 。 
， 目前 只 在 台北 有 30 多 人 条 和 线 ， 计划 增加 台中 


“Pristno REMUS WHEAT 


http://www.pristine.com.tw/chineseb 


| [a 







BER TERS Bl L ato > MF > Hh 六 个 月 以 上 的 订户 可 更 付 500 ( Shell ) 
版 等 ， 其 移 路 服务 的 帐户 依 连 名 方式 分 别 探 不 或 600 ( PPP ) 的 建 户 费 。 另 外 可 购买 额外 的 
同 的 费 率 ， 可 免费 试用 一 遇 : 使 用 时 间或 空间 : 每 十 小 时 1450， 每 2MB 每 


http://www.seed.net.tw 









em e | 

定 率 式 比照 HiNet + tTI DARRA BIRF Hy 
方式 ， 从 AS 小 时 一 千 元 到 600 小 时 一 万 元 不 
等 。 可 任意 探 Shell PPPA dt > Wir 


> HE AAA = BS eB Be SR + 将 搬 展 
2 PHE SAA pe ALA Gopher » FTP > WWW 
提供 资料 者 需 另 行 租用 硬 碟 空间 ，50/MB/ 月 





SE 


http://www.sysnet.net.tw 





收费 方式 比照 SeedNet 与 HiNet e 


TranSend MBB B) 


http://www.transend.com.tw/indexc.html 





HERE’ 个 人 或 学 生 帐 户 每 年 七 千 ， 公 HORS Wl REE © 
司 或 PPP REREH” AR) NR 





U- net — FIARE ( HX) 


http://www.unet.net.tw 





申请 费 200 ， 能 以 Shell 3% PPP 34% o 4A BERE ZEN 50/MB/ 月 ， 基 本 租用 期 间 六 个 月 。 


WICL 安 源 角 一 安 源 ( Be ) 
http://service.wicl.com.tw 
| 


以 PPP 连 线 ， 额外 硬 碟 空 间 50/MB/ 月 。 PEGE PERERA 。 


Winmount #82 AM— BIH Eigse (R) 


http://www. winmount.hinet.net 








WOWNet -RRRA ( 有 ) 


http://www.wow.net.tw 





WOWNet 提 供 了 2GB 的 Proxy Cache SLIP/PPP 拨 接 上 胸 用 的 PPP 帐 户 ， 对 於 在 
Server ， 目 前 有 32 绪 所 接 电 话 ， 计 费 则 探 无 TANet 己 有 帐号 但 常 斤 不 上 和 线 的 使 用 者 倒是 不 
时 间 限 制 的 固定 费 率 制 ， 但 依 不 同 的 连 线 帐户 钳 的 另 一 条 上 网 管道 ) 
选择 而 有 不 同 的 收费 方式 : ( 其 中 纯 只 能 作 





Internet 在 目前 已 是 未 来 必然 的 大 趋势 ， | 而， 选择 一 个 通 当 的 途径 ， 多 接 骸 及 使 用 它 
“将 来 可 能 日 常生 活 中 的 报 罗 、 书 籍 、 新 闻 都 相信 能 于 您 作 好 迎接 新 时 代 来 临 的 准备 
必须 速 线 到 Internet 上 阅读 ， 甚 至 购物 、 交 希望 以 上 的 介绍 对 您 有 些 壳 助 ! 

By SARTA ( 美国 早已 行 之 多 年 ) 。 








KACI 








晓得 各 位 有 没有 玩 遇 大 型 电玩 SEGA 的 
Daytona 或 类 似 的 赛车 游戏 ? 当 你 一 个 
人 玩 的 上 时候， 感 涡 和 跟 一 群 朋友 共同 在 一 条 跑 
道上 的 情形 是 不 是 不 一 样 ? 一 个 人 玩 的 所 有 对 
手 都 是 电脑 ， 只 要 玩 久 了 把 电脑 的 模式 摸 熟 了 
， 就 等 於 数 学 代 公式 一 样 ， 一 点 乐趣 都 没有 ; 
不 明 当 你 的 对 手 就 是 蔷 正 的 人 类 时 ， 那 可 站 是 
刺激 了 ! 你 永 达 不 晓得 你 的 对 手 会 用 什么 技巧 
， 把 你 葵 撞 出 跑道 外 ， 或 你 和 好 朋友 联手 陷害 
HERRA ; 或 是 当 你 和 友人 一 同 读 身 在 某 
个 藏 满 许 多 恶人 的 货 杷 停放 处 ， 他 把 你 没 注 意 
到 的 歹徒 输 况 了 因而 救 了 你 一 命 ! 是 的 ， 过 就 
FES ATED AHH > So RES A 
UTE A SUPE A > EHE BEN FA YE 
RRP VARA AW ° RT AM AES 
外 ， 和 游乐 器 也 具备 类 似 的 功能 ， 可 以 连 到 多 人 
同 乐 的 地 步 。 
在 PC 电脑 游戏 上 当然 也 能 提供 多 人 同 乐 
的 游戏 ， 只 不 过 早期 因 凯 罗 路 较 不 普 和 还 时 ， 被 
PRERA ERRE o WBR KRUA 
共用 一 个 键 稻 E E > — 48 
左边 的 英文 字母 ) ， 可 是 因 希 硬 体 上 的 限制 ， 
常常 会 有 互 抢 键 艇 讯息 的 惨 沈 发 生 ， 明 明 我 就 
已 经 使 用 异 龙 参 务 先 被 他 发 出 气功 给 打 死 了 ; 
和 后 来 有 的 查 的 出 现 ， 才 使 得 过 种 状况 减少 。 过 
种 游戏 的 代表 有 格 门类 游戏 如 「 快 打 旋风 下 
( Street Fighter Il) , 或 有 运动 类 游戏， 如 上 
燃烧 野球 系列 ( Hard Ball ) , 等 ， 和 后 来 也 有 
提供 在 单机 上 能 多 三 人 以 上 同 乐 的 GAME 如 
F NBA Live 95 Æ " FIFA Soccer 96 5 > fii 
们 可 以 一 人 控制 键 租 、 一 个 人 控制 滑 息 、 一 到 
两 个 人 控制 播 桂 来 进行 游戏 。 可 是 电脑 的 萤幕 
小 Ti bie 26 BAER AGE > EAA 
Pia fF) A BE bo AE ESE FIFA 
Soccer 96 ° ALPS #5 BR tt E— ER ! 
CRA TS EGRE > HERAT AF Be 
UE RRS + BEAD AT Tel a dh E ES — 
iOS TT DEK o E RhE Sa PA SE S h BRR 
STEK MAGEE. MHS Bo > E 
伸 到 策略 、 模 所 飞行 、 智 育 方面 。 上 比较 著名 的 


模 气 飞行 天， 早期 如 [捍卫 雄 座 ( Falcon 3 ) 
4、 赛车 类 「 印 地 大 赛车 ( IndyCar Racing ) 
4? TAR! 仍然 没有 被 使 用 到 笔者 所 期 望 的 
角色 扮演 及 冒险 类 游戏 。 踊 然 透明 数据 机 
两 地 电脑 连 线 解决 了 两 人 捕 在 同一 台电 脑 前 的 
窘境 ， 不 过 有 因此 永吉 被 输 限制 在 【两 人 同 乐 
J 的 新 状况 发 生 。 想 赛 一 场 车 ? 行 ! 不 过 跑道 
上 所 有 的 车 辆 只 有 两 辆 由 人 脑 控 制 。 想 来 场 刺 
WER? IT! 不 过 满天飞 来 飞 去 的 F-16 和 米 
格 机 只 有 两 架 有 贤 正 飞行 员 的 头脑 ， 能 绚 进 行 
高 难度 的 空中 条 门 。 而 且 数据 机 速生 在 国外 比 
较 行 得 通 ， 在 国内 就 有 点 累 了 ， 由 於 国内 的 电 
遍 线 品质 实在 是 烂 得 可 以 ， 所 以 数据 机 连 线 在 
国内 ， 仍 是 只 有 少数 人 在 玩 。 膛 有 另外 一 种 双 
人 共 玩 的 解决 方案 ， 就 是 把 两 台电 脑 据 近 一 点 
cle! 非常 近 ， 只 能 距 风 三 到 五 公 尺 ， 然 后 用 
排 生 把 两 台 和 电脑 的 串 列 埠 和 给 上 串 , 起 来 就 可 以 
玩 了 ! 过 种 方法 更 少 人 用 了 ! 既然 我 两 台电 脑 
能 据 近 床 近 ， 蓝 脆 时 两 片 网 路 卡 及 一 条 网 路 绪 
答 串 起 来 不 就 结 了 ， 效 果 还 比较 好 ， 护 充 性 也 
较 高 ! 

嘿嘿 ! 所 以 现在 最 好 的 方案 ， 当然 就 是 利 
用 区 域 网 路 了 ! 小 型 区 域 欧 路 可 以 从 两 台 到 十 
天 台电 脑 或 更 多 ， 过 样 一 来 便 能 过 成 我 们 所 要 
5 多 人 同 乐 ! 的 理想 ! 简单 的 小 型 网 路 只 要 类 
片 欧 路 卡 移 路 线 ， 或 再 加 上 一 台 HUB 就 可 
达成 了 。 像 笔者 的 学 校 早 就 有 校园 网 路 ， 网 路 
都 牵 到 宿舍 来 ， 所 以 和 同学 早 就 玩 得 不 亦 人 乐平 
; 宿舍 没有 网 路 的 读者 ， 或 是 自己 的 电脑 附近 
也 有 其 他 电脑 〈 ATA SEI REI — EA 
尺 之 间 ) ， 就 可 以 把 他 们 串 起 来 玩 玩 游 戏 啦 ! 
笔者 文 后 会 教 读者 如 何 建立 简单 的 小 型 网 路 。 
天 些 多 人 玩 的 游戏 大 多 避 守 “ IPX , 通讯 协定 
， 记 下 来 很 重要 喔 ! 但 是 想 跟 更 过 的 玩家 进行 
回复 的 话 ， 是 不 是 就 没 办 法 呢 ? 别 担心 ， 只 要 
你 能 上 Internet ， 就 能 透 过 TCP/IP 的 通讯 协 
定 ， 和 其 他 县 市 甚至 其 他 国家 的 人 连 线 对 打 唾 


! 








WBBM F — ee, AIR IPX 网 
路 通讯 协定 的 游戏 吧 ! 














nmmr e Gana 

过 可 襄 是 让 IPX 协定 开始 被 案 人 所 注意 
到 的 游戏 之 一 。 除 了 它 本 身 和 游戏 提供 的 各 种 声 
KAR ARTER) RRM RRS > KB 
IPX 也 就 是 能 慷 多 人 连 线 共 玩 ， 也 是 使 它 高 居 
排行 榜 榜 首 不 下 的 原因 。 因 有 需 大 家 开始 可 以 同 
时 和 另外 三 位 伙 件 一 起 ， 在 过 个 充满 怪 葡 及 恶 
ARTF EE FP ER > Oe IRT MAE 
HAH BEAT LE S| E A E ee 
人 “。 除 了 合作 之 外 ， WH Ht RNA BAA 
的 功能 + ERT HA AL EPR RES RA + TA 
别 心 软 ， 因 有 需 不 是 你 死 就 是 他 亡 ! RRE h 
於 支援 一 般 的 区 域 移 路 ， 使 得 架 有 区 域 移 路 的 
公司 员工 趋 之 若 务 ， 利 用 上 班 时 间 进 行 对 战 ， 
使 得 公司 主管 必须 明文 规定 【禁止 上 班 时 间 玩 
DOOM 4 ， 如 微软 公司 就 是 一 例 。 同 时 设计 毁 
WREN id Software 也 因此 声名 大 噪 ， 身 价 
高 小 ， 而 且 粉 粉 造成 各 家 公司 学 习 DOOM ， 
推出 许多 和 毁 减 战士 司 类 似 的 了 亲戚 ， 出 来 ， 
较 成 功 的 有 LucasArts 的 DarkForce 。 对 了 ! 
BREER SARR o 


BRSB-K NR 


Bizzard 所 推出 的 产品 ， 一 个 类 似 West- 
wood 的 沙丘 魔 堡 即时 战略 和 游戏， 被 人 称 需 上 
沙丘 魔 堡 的 魔法 版 , 。 分 专人 类 和 与 加 人 两 个 阵 
营 ， 以 开 探 各 式 矿产 ， 生 产 各 种 士兵 武器 以 壮 
大 自己 的 势力 ， 进 而 消减 对 手 需 主要 目的 。 笔 
者 大 一 时 同学 们 开始 流行 玩 连 线 对 战 ， 就 是 从 
魔 默 年 霸 开始 。 可 惜 藤 游戏 只 能 支援 两 人 对 战 
“而且 只 有 对 抗 的 模式 ， 没 有 提供 合作 的 模式 
。 最 近 推 出 了 魔 默 搜 需 二 代 ， 除 了 以 高 解析 度 
的 精 竹 画面 ， 和 增加 海 、 空 军 及 增加 各 式 功 能 
以 吸引 玩家 之 外 ， 还 提供 多 人 过 和 线 的 模式 。 魔 
歌 年 霸 二 代 同 时 膛 提 供 地 图 篇 辑 器 ， 所 以 我 们 
可 以 在 自己 所 编辑 的 地 图 中 惨 K 别 人 喔 ! 还 有 
魔 默 搜 需 二 代 也 可 以 柳 个 国家 联盟 一 同 对 抗 其 
它 的 联盟 ,笔者 前 两 天 才 玩 过 清华 联盟 对 抗 交 
大 联盟 的 战役 呢 ! 




















天 旋 地 转 





天 旋 地 转 算是 一 个 从 DOOM EAER 
和 游戏 ， 过 一 次 我 们 不 是 蓝 波 ， 而 是 乘坐 一 台 小 











DRRARBALA e MEP RBA RRE T 
天 旋 地 转 ，! 在 平面 作 2D 的 移动 ? 太 落伍 了 

! 现在 流行 3D 立体 空间 的 活动 ! FR 
小 型 战机 > 在 狭窄 的 通道 中 搞 不 清楚 东西 南北 

、 上 下 左右 ， 还 要 和 若 人 周旋 ， 一 场 下 来 包 你 

5 天 旋 地 转 ， 。 "Kieth, 支援 最 多 至 八 人 
EO REE PRAIA + BERR ATLA | 
战局 ; 不 过 若是 在 联盟 的 模式 就 无 法 中 场 加 入 | 
了 。 当 时 从 寝室 走廊 一 路 走 过 去 ， 到 处 都 传 来 
各 式 的 爆炸 声 ， 每 个 晚上 来 一 场 大 会 战 在 当时 
FEAT | 最 近 苞 到 二 代 即 将 推出 ， 使 得 大 
彩 又 沸腾 起 来 。 网 路 上 已 经 有 Shareware 版 提 
BEM IG ! 


Command & Conquer 


可 以 襄 是 沙丘 魔 堡 的 接班 人 ， Westwood 
再 一 次 的 巨 作 。 人 类 分 成 两 个 阵营 一 正义 的 
GDI Ry NOD 。 需 了 抢 奔 珍贵 的 能 源 矿 
' 而 展开 一 场 世界 大 战 ， 玩 家 必须 有 运用 各 式 的 
TG AY ES RA Ds HS A o RED A a ACHE 
前 ， 早 就 受到 战略 狂 的 注意 ， 国 内 一 推出 进口 
原版 立刻 抢购 一 空 ， 到 处 缺 货 可 见 其 魅力 。 透 
过 网 路 多 人 连 线 ， BETS A EE HE OTE I BE 
秀 的 指挥 官 ， 网 路 上 有 许多 高 手 等 著 你 去 挑战 
E! 


RERE: Gee «1. Screamer 


Virgin 的 赛车 游戏 ， 和 The Need for 
Speed 不 同 画面 风格 的 高 解析 度 赛 车 游戏 © 
The Need for Speed 提供 的 是 较 符 合 质 实 的 另 
面 ' 而 Scream Si) se BEM AY ESCM TH AY 
图 > BETA Ae ESM © ASE ， The Need for 
Speed Mf 42 HE f IPX MRESRAED > NI 
Screamer 有 提供 ， 而 且 最 多 支援 四 人 共 赛 ; 时 
AREETA > OR SR HLA RH > TER SLT k 
50D A SHES FE HE K+ HY LURE REET ! 

除了 以 上 之 外 ， 当 然 膛 其 他 提供 IPX 协定 
的 和 游戏 ， 而 且 将 来 膛 会 越 来 越 多 。 不 过 一 直 没 
AGEN ATE ES ER HE > eater 
伤心 ; HEMT > LucasArts 的 The Dig 就 可 以 
改 成 网 路 版 嘛 ! 由 三 个 人 操作 游戏 中 三 个 角色 
“各 自 去 收集 消息 、 各 自 去 面 对 不 同 的 人 事物 
* 最 后 再 一 起 结合 三 人 之 力 解决 亦 团 ， 不 是 很 
完美 吗 ? 希望 不 久 后 能 有 提供 连 线 能 力 的 冒险 
或 RPG 出 现 


对 了 ! 笔者 前 文 有 提 到 ， 现 在 也 可 以 透明 
internet 和 许多 吉方 的 朋友 进行 游戏。 那 要 怎 
EFR? 首先 要 告诉 各 位 一 套 软体 叫 " KALI 
J」， 它 可 以 让 原本 支援 区 域 移 路 IPX 通 讯 协 定 
HWER > EAEE Internet 的 TCP/IP 来 进行 
多 人 对 战 。 光 有 KALI 还 不 绚 ， 首 先 你 要 能 连 
上 Internet 才 行 ， 有 个 能 连 上 Internet 的 帐号 
， 关於 帐号 的 申请 ， 一 般 在 家 中 的 读者 可 以 申 
请 Hi-Net 、 或 民间 的 ISP(Internet Service 
Provider) 。 Hi-Net 目前 只 有 14400bps My aR 
速度 ， 而 一 般 ISP 多 舍 有 提供 到 28800bps 的 速 
E> 而 且 提供 更 优惠 的 价钱 。 再 来 你 要 有 一 台 
数据 机 ( 废话 ， 不 然 怎 床 连 线 ) ， 越 快 越 好 
即使 对 方 只 提供 14400bps 的 速度 ， 笔者 也 建议 
使 用 28800bps 的 数据 机 “， 反 正四 五 千 块 一 台 ， 
将 来 远 早 用 到 28800bps， 而 且 对 於 电话 和 线 的 杂 
讯 【 抵 抗力, 也 较 好 。 准 备 好 过 些 东 西 ， 就 可 
以 准备 上 线 和 其 他 人 麻 役 了 。 

TAR! 正式 开始 作战 之 前 ， 还 是 先 得 做 
一 番 准 人 备 动 作 的 。 首 先 我 们 要 先知 道 所 恒 的 
SLIP ”、PPP 的 通讯 协定 。 因 篇 KALI 就 是 透 
通通 些 协 定 建立 连 线 ， 才 能 和 其 他 人 同 乐 。 


SLIP 协定 


使 用 Serial Line Internet Protocol > W44% 
端 伺服 机 模 据 成 SLIP 伺服 机 “。 即 将 电话 线 模 
PER Ethernet 的 线 ， 只 要 PC 端 也 执行 SLIP 
的 Package Driver ， 就 成 志 Ethernet 上 的 一 个 
Node ; 可 以 执行 Telnet > ftp … 等 网 路 联接 
软体 。 而 简单 来 说 ， 就 是 把 你 的 数据 机 模 拨 成 
网 路 卡 啦 ! 


使 用 Point to Point Protocol > 将 终端 伺服 
机 将 模 氟 成 PPP 伺服 机 。 即 将 电话 线 模 气 成 
Ethernet 的 线 ， 只 要 PC 端 也 执行 PPP 的 
Package Driver > BRIS Ethernet 上 的 一 个 
Node ; 可 以 执行 Telnet >` ft4p … 等 网 路 联接 
软体 。 而 简单 来 说 ， 就 是 把 你 的 数据 机 模 气 成 
ORB oh ! 

不 过 你 先 要 有 一 个 通讯 程式 如 Telix >` 
Commo ”等 ， 先 所 接 上 你 所 属 的 ISP 如 SEED- 
NET 等 ， 然 后 选择 PPP 或 SLIP 协定 。 








HE ISP 的 主机 之 后 ， 选 择 SLIP 协定 。 
当 你 选择 SLIP 之 后 ， 你 所 连 线 的 主机 会 给 你 
一 个 位 址 xxx.xxx.xxx.xxx ， 如 140.114.223.35 
请 "务必 把 过 个 位 址 记 下 来 。 接 著 你 使 用 通 
讯 软 笨 的 暂时 回 到 DOS Shell 的 功能 ' 在 
Commo Æ ALT+S > Telix 是 ALT+J 。 然 
{Hb SLIP packet driver ， 将 电话 线 模 所 成 
ETHERNET $f- 


[SLIP packet driver 执行 格式 ] 

slipper [com<1-4>] [vec=<vtr>] [baud=<spd>] [ether] 
slipper.exe : SUP ZHR 

com<1-4> ”: MODEM 接 在 PC 的 COM port 数 
vec=<vtr> :软体 中 断 向 量 值 ， 内 定 坑 0 x 60 
baud=<spd> : 您 数据 机 的 速度 

ether : BEAR ETHERNET 模式 

[ EXAMPLE ] 


C : \> slipper com2 vec=0 x 62 baud=28800 ether 

=> 使 用 COM2 port > Wk it ch Bi 1) ait 5, 
xx62 ， 傅 输 速 率 需 28800bps > Me HEBER 
ETHERNET 模式 . 

* 若 出 现 如 下 讯息 ， 即 代表 执行 成 功 : 

* COM2 288000 baud, vector=62H port= 
02F8H irq=03H ” 

站 若 出 现 ” Vector $62 is not free” BI 
表示 0x62 ”已 经 被 使 用 ， 请 改 用 其 他 中 断 向 
量 ' 如 0x66 ， 然 后 再 执行 一 授 。 





的 用 法 】 





FASS PPP 会 要 求 使 用 者 输入 一 些 user- 
name 或 password 等 工作 ， 而 输入 user- 
name 和 password 的 工作 ， 要 靠 一 个 PPP 签 
入 的 命令 档 ( script file ) 才 行 。 所 以 我 们 就 
用 一 个 PPP 的 命令 档 来 做 签 入 及 斤 号 的 动作 

首先 要 修改 DIAL.PPP (f3 script file ) 
档案 内 容 ， 以 符合 你 的 现 沈 需 求 。 和 范例 如 下 : 


// send "atz\r” + 数据 机 起 始 参数 

//_recv 1000 "OK\rn” + #€ 1000 milliseconds 后 显 
示 出 OK 字 串 

// send "atdt7456401Y” * 送出 欲 斤 接 的 电话 号 
W : 7456401 

// recv 60000 "login : ” + # 60000 毫秒 后 主机 显 
示 出 login : 字 串 


/1/ send “XXXXXXXX\r” 一 送出 你 的 D 
// recv 30000 "password : + $8 30000 毫秒 后 主机 
送出 password : FR 











// send "xxxxxxx\r” * 送出 你 的 密码 
// send "I\r”< 送出 1 FEB AGAR i fl AR I 
PPP 功能 
// recv 30000 "enabled” + # 30000 milliseconds 后 
显示 出 enabled FR 
注 : 以 上 各 个 设 定 完全 要 傅 每 个 人 的 状况 


来 设 定 其 值 ， 有些 主机 也 许 是 出 现 *、 user- 
name :而 不 是 login : ”。 而 倒数 第 二 
行 也 可 能 不 是 叫 你 按 1 、2 等 数字 ， 而 是 直 
IRA “PPP” Fẹ o 

修改 完 再 执行 PPP Packet driver 程式 ， 程 
式 将 依 DIAL.PPP 之 内 容 所 接 至 艾 端 伺服 机 昔 
Fi) PPP 功能 ， 接 著 自动 以 不 措 断 电话 线 方 式 
> BEE] PC 端的 DOS 环境 。 


[PPP packet driver 执行 格式 ] 
PPP /c <1-4> /s <spd> /p <vtr> /d sriptp 
PPP.EXE  : PPP ZERRE 
/c <1-4> : MODEM 接 在 PC 的 COM port 数 
/s <spd> : 您 数据 机 的 速度 
/p <vtr> : 软体 中 断 向 量 值 ,内定 篇 0x60 
/dscript ”: 使 用 DIAL.PPP 之 内 容 
[ EXAMPLE ] 
C : > PPP /c 2 /s 28800 /p 0x62 /d 
dial.ppp 


=> ”使 用 COM2 port > MRES 
28800BPS， 软 体 中 断 向 量 需 0 x62 ， 使 用 
script file ZA@#* dial.ppp ° 

RETIRE Hs SRL Si fE A ABE 2 A ETE dé 4A > — 
个 IP Address， 如 下 讯息 ， 即 代表 执行 成 功 : 

* Packet mode enabled IP address set to 
140.114.223.35 “ 

成 功 之 后 再 来 就 是 KALI 的 设 定 了 。 首 先 
我 们 要 修改 WATTCP.CFG 及 KALI.CFG 过 两 
个 档 把 WATTCP.CFG 实 面 的 my_ip=“ 那 
列 和 后 面 改 成 你 刚刚 所 记 下 来 的 位 址 * 如 、 my_ 
ip=140.114.223.35 “ 或 是 改 成 ” my_ip = bootp 
”″' PMBAAMAM IP > BMRA eB 
有 提供 此 功能 才 行 。 


k WATTCP.CFG HAR 


my_ip = bootp 

netmask = 255.255.255.0 
gateway = 139.175.1.9 
nameserver = 139.175.1.10 


ppp = 1 (如 果 你 是 用 PPP 连 纱 ， 记得 要 加 上 





K KALL.CFG HAR 


nickname= Patlabor 

realneame= test 1 
email= u830157@Oz.nthu.edu.tw | 
@central = 204.96.20.10 ~ 

@world = 206.197.190.20 | | 
@axxis = 205.199.96.2 | | 
@castle = 204.97.214.4 ”此 不 可 用 代号 来 代表 | 
@flex = 193.130.144.1 | 位 置 | 
@nexus = 204.213.70.6 ` | 

@starlink = 206.26.42.5 | 

@ntu = 140.112.18.175 J 


eo 


KALI xxx.xxx.xxx.xxxor 
如 KALI @ntu ) 

EMA Se > BRAR BE PR MAR RD T ! 
FEF RRA HE ATER > BE IPX ”的 连 线 功能 
apf 

WAAR KALI 的 取得 位 置 : 

ftp : //ftp.kali.net/kali/ 

ftp : //ftp.axxix.com/pub/kali/ 

ftp : //ftp.internexus.net/pub/kali 

TAR ERE BI ERAS A 
FIP ”站 抓 就 可 以 了 ， 一 方面 速度 较 快 ， 另 一 
方面 节省 国际 网 路 资源 。 笔 者 在 此 兹 不 详细 告 
诉 各 位 如 何 用 Kali， 抓 回来 时 ， 请 自行 阅读 
Kali HÈRA” NÆH EHI BBS 站 也 能 
REHE © MANT DRR RIIA 
在 网 路 有 一 场 遭 遇 站 喔 ! 

国内 有 一 个 Kali 的 Server 位 在 台大 IP : 
140.112.18.175 

国外 有 

193.130.144.1 

204.96.20.10 

204.97.214.4 

204.213.70.6 

205.199.96.2 

206.197.190.20 

以 上 过 些 位 置 有 提供 Kali 的 连 线 服务 ， 刀 
得 要 连 到 过 些 地 方才 可 以 喔 ! 


KALI 代号 ( 
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太郎 带 著 一 群 奇 办 可 爱 的 好 伙伴 “背后 精 去 ， 


开始 了 一 场 良 辛 困 苦 的 长 途 之 旅 *，，，，， 
他 们 将 如 何 对 付 怠 击 朝子 的 恶 土 呢 ? 


送 是 一 部 空前 浩大 的 奇幻 冒险 故事 ， 

由 日 本 命名 画家 “ 手 井 治 虫 ， 精心 的 描 给 下 
勾画 出 过 部 美 厦 的 动 另 及 册 富 的 人 物 情节 
耗 时 三 年 倾 力 岗 作 ， 是 部 不 可 多 得 的 互 作 ， 
现在 ， 它 将 呈现 在 您 的 眼前 *，， 
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原 班 人 马 亲 自 配音 。 
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玩 的 游戏 。 

磁 片 /Windows 版 





+ 创建 您 自己 的 比 苹 王国 。 


磁 片 版 : 580 元 


光碟 版 : 780 元 EIA : 490 元 





RRT EENS 


第 3 波 文化 事业 股份 有 限 公司 






FERSEN ARENHERRDHE 
SPURL ERE RES HREH ARM 


RAAI 19-19 TEL: (02) 7136959 FAX: (02) 7151950 

MID IEF TEL: [04) 2214467 FAX:2274492 
PB 1838107 TEL: (07) 7254686 FAX: 2254803 
BBS: (4I) (02) 7188264 (R) (07) 2254003 











RIPPER 
网 x 


DIJ eS MG HP So We ae ! 





esa RARER T 
而 过 一 次 
你 是 他 下 一 个 名 单 


6 片 装 超大 容量 光碟 


英 特 卫 多 媒体 联合 国 本 世 和 最 受 嘱 目的 父 悚 大 作 


INTERWISE,LTD 
KIZAR : (02)999-6768 
唯一 授权 独家 代理 














他 ! 背负 著 天 文 数字 的 债 
现在 必须 以 傅 兵 的 身份 来 偿还 
| 您 将 指派 所 有 部 队 


| Patria | / a 


| RNAS Ei OS N 
| Z NON 









m 
E E 
一 种 新 类 玩法 SR 
PC-98 改 
将 运用 你 的 军事 策略 














t BE 
lm 彩虹 高 科技 股份 有 限 公 司 aR Le SONAR REA 
il 台北 市 忠孝 东 路 二 彼 88 号 5 楼 之 2 各 大 志 脑 门市 、 书 局 、 漫 画 屋 均 有 售 
TEL : (02)356-9166 ASR mc WHK : 18064246 


rainbow : ? C712 一 C714 : 陈 重庆 
angah FAX: (02)391-2484 cme cm P AR 














全 国 第 一 部 完全 3 DHHS | SNR 
Bsus a 
中超 大 多 重 场景 ， 包 括 天 空城 、 地 面 


种 游戏 模式 : Bs HS RS 





ENIX INTERNET ENTERTAINMENT 


ONTEST 


GRAND PRIZE 
us $200,000.00 


ENIX HEREA ERRE , AEAEE RE 40 万 元 。 
应 徽 者 没有 任何 资格 的 限制 。 轿 论 是 个 人 ， 团 瞻 或 是 公司 行 号 ， 我 们 蝎 诚 葡 迎 您 来 参加 比赛 币 选 。 


第 一 
第 三 5 万 元 
1 tbc 














应 微 方法 
Sl 合 使 用 网际 网 路 者 PP ~ TAARKA D 
ENIX HOME PAGEURL: SANA OAH K EE PE FS BI PF il 下 列 地 


一 址 索取 o 应 币 要 点 只 有 英文 版 及 日 文 版 两 种 ， 
http : //www.marinet.or.jp/com/enix 来 本 索取 时 ， 务 请 广 明 哪 种 版 本 。 








会 操作 网 际 网 路 的 应 微 者 , 只 要 输入 上 述 代 3F, NISHI-SHINJUKU KIMURAYA ‘BLDG. 
加 可 在 邵 面 上 出 现 此 次 比赛 的 应 微 要 点 ， 7-5-25 NISHI-SHINJUKU, SHIJUKU-KU, 

站 请 您 输入 此 次 参赛 的 应 征 作 品 o HOME TOKYO JAPAN T 160 

PAGE 除了 登载 有 此 次 比赛 的 资讯 外 ， 尚 有 许 ENIX CO.,LTD 

多 有 了 关於 ENIX 的 资讯 o INTERNET ENTERTAINMENT CONTEST TEAM. 


应 征收 件 截止 日 期 : 1996 €10 A 318 





17} 1600* 1280 
0.26 ”1S0 测 试 标准 


门市 部 :高 市 三 民 区 建国 二 路 119 号 2F ”电话 :07-2250207 
关公 室 :高 市 三 民 区 河北 一 路 229 号 电话 :07-2259303 












加 NAREN e DDRS ， Fea 
CGH ERIS © = 










KE = Thimeme ETER 
台北 市 (02)7468626 03-45 740K Titi 
Fil (0425478: S13 


mnai 





















HAS 
+ BRASOELR—HRABAB o 
光碟 版 全 程控 PCM SH BERRARBo TE-RCDBSBE > 
$ 640 X 400 HS RH RRR EHH So 

+HEARTH MMB BHAU EBBE RAHM RAT RBH A o 
+ IQ、 反 应 、 记 己 、 运 乞 四 种 不 同 的 测验 Sane 


出 | a 
发 it: 莎 莉 资讯 有限 公 司 ”售后 服务 电话 ,: (02)375-2396 
HRI: TRIREME 超 联 国际 多 媒体 ”台北 市 |(02)7468626 dLE (02)363-4574 桃 竹 苗 (035)773642 _ 南 区 (07)5872513 











+ IBM 或 相 容 之 486 以 上 机 型 
+ EEES AMB RAM 以 上 
* VGA ERE 

* MS-DOS 5.0 版 以 上 

* 与 加 霸 卡 相 容 之 音效 卡 

* 单 倍 数 以 上 之 光碟 机 



















| ~~ — 一 





FB 2S 
a 



































ong 
VA 


Bah SB, se 
SESAPSRRARE MMM 
危机 中 。 他 将 会 如 何 变 本 加 大 地 
TISSUE? 这 场 由 一 本 
BHTA+E MURR |4 
ABA: 使 得 三 位 在 N 
五 十 年 前 参与 封印 之 役 的 质 者 与 
ZDE: ARTETA- 





ea ss 


扮演 小 辛 巴 过 的 你 ， 在 陌生 而 | 了 | at My 





得 不 到 任何 帮助 的 界 次 元 国度 
2 ， 该 如 何 拯救 你 的 药 获 老 辛 巴 |e 
达 及 逐渐 消失 的 亚 特 比 浮 岛 群 上 
的 干 万 子 民 ? i 
d 这 将 是 你 一 生 中 最 仿 大 、 最 有 
”挑战 性 的 一 次 冒险 。 





国内 首次 自 插 冒险 游戏 中 : 
9 完全 支援 中 文 WINDOWS95 作 业 系 统 十 你 个 精彩 绝 偷 的 全 党 幕 过 场 动 书 
9640X480 罗 数 十 首 精心 拱 作 ， 曲 风 优 美的 音乐 
9256 色 高 解析 度 效 戏 9 近 百 个 华 事 壮观 的 3D 场 景 
9 游戏 内 容 全 程 语音 浪 漫 奇幻 的 故事 情节 ， 幽默 风趣 的 对 和 白 
昌 上 百 段 精 缴 细腻 的 剧情 动画 


保证 令 您 刮目相看 ! 敬 请 期 待 ! 


SO 捷 友 资讯 科技 股份 有 限 公司 BRET See 
台北 市 重大 北 路 4 段 228 号 SF 

TEL : 812 - 2617 

FAX : 811 - 5209 








格 辣 悍 将 密 技 大 公开 * 格 癌 悍 将 密 技 大 公开 。 格 辣 悍 将 密 技 大 公开 。 格 门 悍 将 密 技 大 公开 


密 技 大 公开 。 


i PTE J bo 
Eet RAM 


| RTE — TT 
玩 者 输入 T9668101. 
2PREBA 19668102 
sb hs ie. HARRIES » fami 








Ea 
kai 
T 
3 
四 
q 
K 
R 
fl 
se 
oF ， 
a 
Si 
K 
w 
fi 
ge 
Te 
T 
. 
gq 
mae 
i 
pu 
y 
由 
= 
at 
q 
K 
piai 
a 
Æ 
qt 
T 
x 
aR 
Į 
K 
4 
i 
se 
aE 
T 
F 


j x ESR ef < 
熊猫 软体 股份 有 限 公司 台北 县 永和 市 保生 路 1 号 6 楼 之 ! TEL:02-2326045 FAX:02-2320043 BBS:02-2323393 








WS Te Oe ee 入 他 
BARAT alse th Bs Se Bh ang eS IMs s+ 
FE TS aD TX 省 


Ly Bes Da 


BSLV 


(oth HF 


i f 
Lk (IY iaee ? 












享受 做 吓 长 空 的 飞行 成 就 
EAN BUR ZEB ， 
~- SB Hiotii— RESE ` 
TSRLMR Tse ! 


Br GRILAG > WUE ALM GAR PLES DAL 
BFK o 

MEMEA > TZIARITDHAL + BH 
I> RA BRA RETRO TY E © 
BRE BM + EASES ARM + SETH ARTE 
等 武器 。 

多 种 出 生 入 死 之 任务 ， 该 您 一 手 策 本 
， 完全 包办 。 

归 富 而 比例 适当 的 地 形 地 物 如 由 空中 
KAR BZA © 

ISIRIR GLAS St BY Y. fX » BOE J AR 
PERRET © 

RBS HEI FB PONEN © 














Hat, y 


p | eet 
ul mila iy | it tg yh ,0 时 AN Al El NFA A i y4 By 


ean iL Wak ai Ria N i Ft det 好 ma 





pies = 


| 








OF EHD + EMG + 
AME K Bot Y 









STRPENIE A EE LIK 
ALAAN + SS ik RALE > LMR © 

@£K OG + J- 
IMER EMA EBD > 
不 驻足 欣赏 了 





TEPE 1 04 A AR RA AF He IKI 
ARARA > RMERAEROKKR 










ETE 
EAB NABER + 
po AEF ut? 


ott i TAMER » IIT 
A-BRMRDHX o 





OOM EINK SAMES Ki ER + 
每 个 队员 都 有 不 同 的 技能 。 


: OTELE TIETE 
国 您 必须 在 于 站 时 搭配 式 器 
或 在 解 证 时 使 用 。 


图 要 对 付 的 不 只 是 山林 问 的 怪物 ， 
EH PLAT OGIRA © 


9 


EENETI 
LEEPER PER] 


CRPK HBTs Fea 
Vista BIAS > RRAGS F OMY 





OBL ABAGWPER: 
都 各 有 录用， 相生 相 趟 = 


Re BS 
GAERTNER. o» 











# 
a We.) 
wm | IA l | 


| 
| 
| 














一 ”一 一 一 一 一 一 一 — 


E 易 您 
ANA SBF 
Ni HE ae 道 
等 容 JEL 
t se 水 
道 es 
中 及 Be 
人 中 学 
ai 2 
— ea 
ae XR > 
— fo At E 
o Ag ap 
、 E 
这 s5 a | 
ÆT | 
Be Ww 






UEF 


Be are 





敬告 所 有 战士 : 


ia 18 P ei 


KERMAT WR > 
国家 存亡 危 
了 逆转 情势 ， 我 们 需要 


EP > RARD 
RUITH o 
来 吧 > 勇士 们 ! 国 
家 需要 你 ! 


战区 最 高 指挥 官 







ID YUE 
S ES 


EA 
F 





的 
< (real 


S 了 
人 [省 北 市 昆明 街 222 Beis RE: ( 02 ) 3890620 MM 02 ) 3890664 — 
Cro) SR 18411670 FA RMR ARR) (AEA HE fet RAR) | 





















外 


B 三 
EREIN 台北 市 昆明 街 2 2 2 就 1 1 楼 电话 (02)38 
YING YANG INFORMATION 季 政 划 接 18411570 户 名 : 广 扬 资讯 有 限 公 













糖 典 之 作 








2048 4 (02)3890664 
明和 游戏 名 称 、 姓 名 、 住 址 、 电话 


PEEN. ARRE 
... OHO... 








刀 六 年 春 . 爆笑 上 市 


理 。 台北 训 永 和 市 中 和 路 343 号 ] 楼 之 3 





af TEL: (02) 232-0033 FAX: (02)231-2679 





= Db ri ,| 


$` AR 
os eat AN 


“第 一 批 美 间 联手 偶 作 的 完全 30 行动 冒险 邀 颈 

Av NEE WTA R 

* RARHHA ` ACP LR >` REELL > KLL > AUDE I HY 2 ak BE a 
包含 著 各 个 小 迷宫 合 您 它 跳 加 速 ， 快 感 十 足 





“最 人 性 化 游戏 ， 电 脑 会 根据 损 作者 疏 轰 程式 

e RAAR > SENIE AEREI Ar ETENDE > ii E ARED VA SAA a EEEE ELE 
EAR KAPAH > UME APR HE A + EN Ar LAN 
As RIEF AUN) > RA + ANIR 









TAERE: M 美 商 新 美股 份 有 限 公司 GEA: 用 皇 统 光碟 软 钵 银行 


(02)706-0660 中 台北 (02)906-3811 AA 





A (04)2410162 








rat) 





DREFT? 看 看 自己 的 险 
身 物品 吧 ! i 

DP PAS tA A BY 
SEONG ? 

OHR Ubergrau 和 给 
Gabriel 的 信件 。 
ANERER TR < 
了 不 知道 放 在 那 视 ? NS 

OMIE AK T+ 
UU HET NE — BE TAS 
四 也 许 他 有 留 什么 讯息 给 我 





















Gabriel 


WSCA HEMET SESS © 





1 B— EEE ? 
: 中 四 威 搜查 ， 在 房子 内 部 看 
moo W 
OMEIN EIRE o 


i OIE L MIFA © 

和 SON T © 
? 

#2 接 下 来 呢 ? 


、 《名 检查 下 Gabriel Knight 
的 隐 电 之 物 
-站 隐身 可 来 的 好 像 只 有 一 些 


行李 ? ` 
图 打开 放 在 地 上 的 行 





§ Huber 村 屋内 部 § 








MER + SERIA RONAS + 18T TWERK ÉI CU LECT 
IREO > BASERRIEI HG BAS» TTA YM AS AES ， 希望 各 


s 


我 看 到 了 一 些 私 人 行李 
3 anna? 

中视 面 的 东西 是 否 有 用 ? 

外 无 答 如 何 ， 能 拿 的 就 拿 吧 


1 
omaki K: GA) 
以 及 信件 <=> 


如 何不 理 刚 得 到 的 物 
4 am? 
DETAR BLE AT HEI © 
O BEEK GE Fe. 
OMBRA 
‘Gabriel 的 信件 。 一 一 


ARRAN R RE 
5 eats mama? 
中 9 首先， 我 想 我 需要 一 些 文 
u 
四 刚刚 好 像 有 看 到 一 些 文具 
@@ 文 其 在 四 方 桌 上 就 
有 "在 文典 上 按 一 下 。 








6 EFREN? 


Hiko A 


ORAI ORREE N (分 
Wg © 


AEH Mi E A EE 
J ' 可 是 我 还 是 找 不 
8 xy. 
中 门 旁 的 
QUERIES REMIT 。 


Silk Sa ew TES RE Ga) 
TF YMRS» IESE ke $ 


OATPUF CEM AKT > 
村 屋外 看 看 吧 ! @ 





| § Huber 村 屋外 部 


据说 有 狼 在 坦 一 带 出 没 ' 
HERR’ 顺便 葛 集 物 
9 fh ° 


Barer ee memes > 


a ARLE HPD Hetty AaB > Bi 
RALIGMI ATE © 1 

DAF AURA > ZE 
Witla TA RIE F N aY 


我 看 到 进 温 的 草 好 像 有 \ 
10 东西 全 经 经 过 一 模 。 

DER NPE RRS» EE 
UF fren? 

四 经 过 的 可 能 是 狼 ， 那 床 ， 
狐 可 能 会 中 下 在 床 吧 ? o 


ey eno (2A) 
GE DA 将 其 的 起 ee 


不 知 狼 冰 会 不 会 留 下 其 
11 wea? 


tong 












122 
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enn: 
I A > EE ER 
Huber HRE 


THM Cy FER AC 
先 回 到 


BS RIB R 
ay 在 我 能 堤 喻 呢 ? 

四 刚刚 到 Klingman 的 办 公 
ATW AE? 

加 和 从 Klingman 的 风衣 中 拿 
到 了 什么 ? 

ORAM KAA Klingman 
Peet Me 
a O 
| 被 后 有 一 排 文字 ， 我 的 德 文本 
来 就 很 菜 ， 想不到 他 又 是 
28 ) 反 过 来 宽 的 。 

CDI He SCE RF UE SL BEAN 
方法 窟 的 。 

四 等 一 
SMG 2 


图 将 收据 用 於 屋 内 的 
MFE DAIS SF SE) 5 分 


原状 。 


















F > PRIER ` s” 





EOR HEEN Eeh: > 47 
PENTA AT T+ E > 
JE AEL pig A ae TE BY A PS E0 9 aK SE 
Go {AGE > KSA TT LEME ? 啊 及 去 
RIR Ubeigrau mt) > 4th iit 2 M-A 
情 呢 ! M5 1 #2 fich Marfenplatz 


的 Ubergrat ts 4 @ 





§ Marienplatz Ubergrau § 
的 办 公 室 


Ubergrau 在 我 面前 ， 我 
29\ nem? 


号 别 忘 加 此 行 的 目的 。 
@ 跟 他 扯 寺 扯 吧 1! 


if ， 直 到 人 分 
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@Vbergrau 跟 Gabriel 说 了 一 些 
装 贵 的 讯息 + 原来 那 张 收据 是 由 狩 狂 
俱乐部 所 费 出 。 膛 有 ,，Ubergrau 亦 
介 稻 了 一 个 可 供 进 行 化 险 的 地 方 » 地 
点 是 在 一 俩 大 学 内 冯 现 在 马上 向 大 学 

Mae! © 


| $ 大 学 一 生物 实验 室 $ 
我 见 到 了 实验 室 的 Michael 


DEA EIA H 2 
DURA BE EWR PENG ? 


ASN Hse GA) 
BRK Michael 化 验 吧 ! 











属於 一 种 介 认 狼 跟 人 之 间 的 生 
物 ' 可 能 他 有 一 点 秀 斗 ， 该 我 


你 不 知道 树林 实 的 毛 是 何 
种 动物 的 ， 至少 你 不 确定 。 

四 既然 如 此 5 是 否 有 确定 是 
何 种 动物 所 有 的 毛 唉 ? 


@@ 把 在 动物 园 得 到 的 À 


毛 交 答 Michael 化 验 。 


W |Michael 答对 了 ， 至 少 
他 说 的 话 是 有 可 信和 度 的 
; 现在 我 该 如 何 呢 ? 
四 还 有 什么 需要 化 驴 的 叫 
四 和 检查 一 下 物品 宰 吧 ! 
图 把 石膏 脚印 模 交 和 给 
Michael 化 验 。 






















GACT LEN P US SAT 
TYPE BEA © 不 管 了 ， 先 到 Marien 
plate 散 散心 再 届 吧 上 @ 





§ Dienerstrasse 大 街 8 





BA 
33 \ items TAs? 


中 用 力 的 想 一 想 ， 我 好 像 有 
: 样 重要 的 东西 要 寄 出 去 6 
DERAHE? BAD ThA, 


图 到 邮局 去 (在 Diener- 


strasse 街 上 ) 把 给 葛 瑞 禾 
ETEEN man CB 


在 邮局 上 ) 。 


34) 现在 到 那 去 呢 ? 


DFI Klingman 收据 上 的 那 
个 地 方 查 春 吧 。 

四 收据 十 题 示 的 地 址 好 像 就 
在 过 人 条 街 上 。 


ONS MRL AD He, a 
ES 











'§ Dienerstratse 大 街 $ 
FARRA 
RER MRR IA ER P 


口 的 人 说 适 是 一 个 私人 的 
地 方 ， 我 要 如 何 与 其 交 











加 想 想 过 是 一 个 什 胡 地 方 。 
四 告诉 他 你 也 是 入 则 诞 谷 蕊 


侠 告诉 他 你 是 一 个 


Avid Huntér „e cron GR) 
e E EA E A. 


他 居然 说 各 个 俱乐部 只 
让 德国 人 参加 ' 如 何 














道 Gabriel 不 是 吗 ? 
TALAT OP A Mat 
AMAA AG LA N 








他 叫 Gabriel peH RER ” ERE 
办 ?最 后 居然 被 超出 来 了 
… 我 到 那里 去 找 证 
37 ) apm 
i 明 Gabriel 是 德国 

一 员 呢 ? 

AER Gabriel 
PE YE Ne ? 

@H— ZH Ubergrau tg 
arm ,大 









§Marienplatz Ubergrau $ 
的 办 公 室 
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Ck AG Pat 2 a 


o 
® 
vi 
Be 
i) 
人 
II 
2 
@ 
s 





| Se 





现在 如 何 ? 


38 





DR Übergrau RGW ! ! 
ORM SIREN > RH 
来 意 即 可 。 

图 跟 Ubergrau H 
Ritter Rie RHE e 








© Uberghauite Bi LLM 
26) 5 Jes Ds UG WF $e RAL 
BA» N AE BOR AN AES BE EAS Or E 
Do EEE EI MOE» P BLE SIED + 
大 过 得 了 1 Fh ++ SRE EAE el: $8 

Uber gtau MARFII TUTO 


f 我 要 回 到 Marienplatz ， 
\、39 namm? 
(WDE Wbergrau ° 
Qi Ubergrau 要 文件 。 
图 只 要 进入 Ubergrau 1 分 


办公室 即 可 拿 到 文件 “ 














ORF * ANDES 
P 俱乐部 多 








四 现在 我 又 见 到 了 那个 计 
BWANA)’ THT 





wren 


不， 会 被 跑 出 夫 。 
Ddi @ 限 他 再 一 次 强 郑 你 是 
Ritter 家 族 的 吧 | 
@ 限 他 说 你 是 来 自 Ritters- 


burg 和 的 ,Ritter 家 族 吧 ! 


4 他 现在 不 理 我 了 ' EM? 


包 他 以 前 佛 跟 你 要 什么 东西 
? 

四 你 刚刚 去 Ubergrau 的 办 
DENG? 


外 把 Ritter AH fo 分 
书 答 看 门 的 看 。 一 一 一 一 


QAM MR > IMA TERT i, 
必需 要 有 一 个 兰 狼 俱乐部 的 会 员 介 | 
绍 + SEI BSE T Re ORE TTA 
Gabriel AHE > ft ll FLA Galbpic! 四 不 

Bie 


aK 











DOURAR + UAE ERI 


= 
= 






FFT A ARPS CAR 
旁边 ) > MAREE ESF © 








OH Ritter REAS 


i$ Ritter 家 族 城堡 8 
REKI 


2 


加 你 朗 角 你 能 如 何 呢 

四 每 当 在 冒险 游戏 中 过 到 火 
首先 要 作 的 事 吓 哈 ? 

G Gerde MI ` 
LEY 22 HEAR Fk © ——— 












§, ‘Gasthof Goldener § 
Lowe 酒吧 ~ ,Ww 








Q@ Grace 
落 的 醉 鬼 打交道 








令 
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@@ 那 床 坐 在 吧 楼 上 的 老板 呢 ? 
@ 跟 坐 在 吧 术 上 的 老板 讲话 
bo EUME 


TERESIE © (AA) 
OHNERRMN® H 


oo 








§-Ritkersberg Rathais'§ 
A- MERA 





4 

@D 不 是 有 两 个 门 吗 2 NBRI 
一 个 站 到 

名 蓝 色 的 内 上 好 像 有 窗子 。 

ee ME NK LHe 
一 下 ， RERET ， 
TRC EY MEN TIA AL 









全 到 Ritter RMA RO 





§ Ritten 家族 城 堡 $ 
城堡 大 让 


jO Gabrièl 会 不 会 交 给 座 保 
管 呢 ? 
DBE RFA HELE 2 
ORE Gende iG > BEJAT BH, 
; WR REZ AE e 





@ WE) Ritter 家 族 城堡 Gabriel 的 
REPO 





SRitter 家 族 城堡 8$ 
Gabriel HE 


DiI Pi ETE AE EAS, 
TA 
DRAAIE ? 
ORARAA E AA © 






DRAR AY TE MGE 2 
BRER! 
人 OMMA Se AL Pa ? 起 
Ath pr T AE | 
POLENA TELH 
中 拿 螺 秋 起 子 。 


DERE BE a YY 2 


Omer T TRR 
WT © 


四 把 螺 笨 起 子 用 在 GA 
HAG EH AE e 


9 





Diy mi — AE GEIRR h ? 

DHA PRIE RRA MA 
BAT BES ?? RE 
看 看 Grace HIRA EIIE ! 

OHPIKHE > HEA 
ia e—_ 








§ Ritter 家 族 城堡 $ 


10 
中 我 不 想 往 下 。 i 
DHEA Toe 


DEI Gerde i -——— 





§ Ritter Rie $, 
Gerde fi > 






11 


四 卡 看 春 ， 是 否 有 可 余 之 站 
4 
PY. pnp ut ty see 
WK 了 一 下。 
PMAN FIÈ QA 






给 是 5 


|a ii 


© 45 h Hii E Gabriel EO j 
12 


Q Gra RMA A 
st GEA Eai > ~ we AS 
E ,如 从 回复 原状 呢 ? 


DAM BEB > TBS 
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0o )= > ea e 














13 \ RER? 

\ 

OOMOIET + BHETT BRR IBIE 
给 此 了 © 







HS Ritter 家 族 城堡 § 
Ve 





al 
A 
YM“ 


14 \ 


omii Gabriel 在 查 什 


BRB—AB? 


QASIM TEA K TE BES HB 


OS EMAL + MEE 
j INK lore 


‘and law ) `e ka) 


E 


Chr) = > na © @ 






{Ni IA KR icrace D Gerde 落架 
Weve 


15) 现在 如 何 ? 
(ORM Maw! 
六 六 有 什么 值得 注意 的 ? 


i PIES 


“名 用 给 起 打 并 Gabriel mai SA p ii e a 
房 冰镇 洲 的 站 he 





y DBAS Ludwig 的 
警告 信 。 
16 \ 再 来 如 何 ? 


ORAT Maan 
sarin mei EEG ? 









t È 


7 
中 还 有 什么 书 值 得 一 看 ? 
@ 看 看 别 的 书架 吧 ! 
图 拿 取 ,Victor Ritter’s 


Journal (AA AAE) E 
MP — EAB e — 









18 eee 


中 逮 有 秆 麻 宕 值得 一 看 ? 


四 同一 
ne 

Ix Christian 
Journal 
) at 


MERE RERA MGT 


Ritter’s 








OH wae! 
@ Erace i Hits ARAME ?好 
{ Grace 47 {Li 4 He! 
@@ 把 画面 转 到 书桌 上 ， 然 后 
J SAAS Barclay 
g Meti 6A) 
者 到 RittersbergrRathaus 广场 
-NERO 





(TEA Hit 
雹 页 仔细 并 A) N 
E 全 一 一 一 








小 $ RittersbergtRathaus § 
广 塌 一 MRR 


120 2 ELMS 


Ys Freruý Grace 上 次 来 
A eA i 


t fs D Grace 已 找到 案件 AU? 


J Omp E die. 
NEE TT IR © nanii T) 
§ Rittersberg Rathur 
Ra ER, 








21 
和 四 过 壬 好 轩 w% 又 通风 不 良 。 
DAIS HELIA « p 
ip iy sate GA) > 
eae | 
Sh oy rittersoeeg Tataia 
da -RRO A 





wik 





§ Rittersberg Rathays'§. 
广场 一 锁 长 家“ 


y 


22 race VLRRARERR? 以 
O Grace 想到 教堂 内 调资 料 

， 可 是 神父 不 会 觅 英文 " 
DOMPET FEU BIE © 





@#) Ritlersberg KICO 


| § Rittersberg 教堂 $ 
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| pord 
FA =m 
上 AL {| 
2 3 AERERERH? | § Rittersberg Rathaus 广场 -RZ $ 








QD 教 党 祷 有 谁 在 ? @ 镶 长 也 许可 充当 翻译 。 
? 

OKERREN ? 22 -人 来 找 这 二 征用 ORBLE MEE > LUN oB) 

apa QD Grace 想到 教堂 内 训 柚 料 。 ”得 一 张 德 文 便条 。 < 


nt ， 可 是 神父 不 会 说 英文 。 @ F! Rittersberg HFO 


| § Ritter 家 族 城堡 一 藏书 室 8 


Grace MER—SHEIG Gabriel Te TARE Gabriel 的 地 


ik EM? 
， 但 是 哪 有 文具 呢 ? eae 
26 OA EW LAR WE ? 


Qe ME—AH Gabriel 去 
处 的 人 ? 


@ 到 Rittersberg Rathaus 广场 ed DE Qi WH Gerde 
roe @@ 按 一 下 桌 上 的 打 5 分 = hela aks 
-AERO = ON UH] 


§ Rittersberg Rathaus § 
广 塌 一 锁 长 家 


Grace BRAM ABR KR 
24 在 Grace EM ? 
O Grace 的 德 文 好 像 不 是 很 
好 。 





DEFRA GE © 








@@ 有 谁 能 翻 课 呢 ? OBO 


图 把 教堂 记录 拿 给 
mie m O § Rittersberg Rathaus 广场 -8A § 


我 要 把 邮包 寄 出 ， 如 何 寄 她 把 邮件 退回 ， 跟 我 大 眼 
25 Craco 来 酒吧 做 什么 ? 28 #? 29 BnB Bt? 


@ 
@ 
if 
魔 
iB 
人 
II 
加 
@ 
® 


OD 当然 是 收集 更 多 的 资料 
@ 大 家 都 知道 酒 保 通常 都 知 DASE AA 
道 很 多 事 。 、 
OIR Werner aa GB) OR MSA Ne? 
EAIRT 。 2 


回 按 按 铃 把 工作 人 











DEH Grace 忘 了 什么 ? 
四 你 一 定常 常 跑 到 餐厅 白 吃 








fire 
@ 把 皮 夹 用 在 女人 身 FBS 
íl 上 “， 以 支付 邮资 。 {aP} 
@ EIF] Ritter 家 族 城堡 Gabriel XIX FHE 


MESTO 





+ 





FET HF ASE > KEES 
等 到 过 款 号 称 「 即时 战略 | 的 游 
上 戏 了 。 和 游戏 圳 工 的 表现 还 算 不 错 
> 不 过 任务 难度 则 不 算 很 简单 ; 

“所 以 笔者 特地 提供 以 下 的 心得 供 
各 位 车 者 参考 。 

与 英美 诸 国 的 即时 战略 相 较 
之 下 ， 其 实 本 游戏 算 不 上 是 即时 
， 贱 然 竹 幕 上 的 时 间 一 直 在 流动 
〈 可 以 用 滑 生 右键 暂停 ) > ARSE 
玩家 只 要 一 输入 指 合 ， 和 游戏 就 会 
PS SHSM A Tem > HERR 
REGET > PULLER Er EF A 
过 种 特质 来 作战 。 玩 家 要 注意 两 
点 ， 因 有 坊 是 中 断 式 的 输入 ， 所 以 
输入 时 可 以 神 开 和 气 定 ， 慢 慢 来 ; 
男 外 ， 由 於是 中 断 式 输入 ， 所 以 
当 敞 人 在 攻 出 时 你 是 很 允 择 断 输 
入 指令 的 ， 加 上 画面 会 一 直 晃 动 
> PARE EEA > E 
好 利用 中 断 式 输入 的 特性 ， 先 看 
准时 机 以 右键 中 断 和 游戏 ， 再 慢 慢 
TEMG o 

和 游戏 中 有 一 点 相当 麻烦 的 ， 
就 是 视角 问题 。 由 於 错误 的 贴图 
技术 ， 玩 家 会 发 现代 表 地 物 地 貌 
OES TB > E 





较 麻 烦 的 是 地 图 上 有 效 个 位 置 出 
现 失 控 的 现象 ' 玩家 部 除 移动 到 
过 些 地 方 时 会 不 受 控制 ， 呈 然 不 
会 当 机 ， 不 过 过 个 失控 的 队员 就 
ARE RR SEAR ¢ 避免 
过 种 事 发 生 的 最 好 方法 ， 就 是 玩 
家 安排 行动 路 线 时 ， 不 要 安排 需 
BEY AIRE ER + LAR PRE HE aE 
怪 的 地 方 。 基 本 上 过 个 游戏 的 移 
动 AI 不 算是 很 好 ， 不 是 你 可 
以 依靠 的 对 象 

只 然 游 戏 中 过 关 时 有 增加 点 
数 的 设计 ， 不 过 影响 不 太 大 ， 费 
正 有 影响 的 是 武器 使 用 ， 玩 家 要 
好 好 选择 武器 搭配 。 机 种 部 份 ， 
RA I Ri | HAE [IN] gt 
REMAN Mh BE > EIE R 
» HAAR wr ae at aS PE 
AS > DES ae ORE 
到 一 中 就 被 人 干掉 了 ， 所 以 最 安 
全 的 方式 ， 就 是 先 用 索 向 功能 看 
看 清楚 再 进行 攻势 ， 最 后 要 扬 清 
SAAB > GEA [Sem | 功能 也 加 



















右派 份子 在 市 中 心 进行 
暴动 ， 目 的 需 阻 止 了 反 
SEA LA SLM) y y A RERE 
WS FS + TREE W 
城 已 经 有 暴力 传 出 。 警 方 已 经 将 
他 们 从 市 中 心 引 到 湾岸 地 区 ， 现 
场 的 一 般 民 案 也 都 撤 贱 了 。 
pp | RAIS em Rt 
STTH e HAAB 
AS + TARR + IE 
备 及 武装 车 辆 已 使 警方 无 力 掌控 
。 即 刻 前 往 现场 ，『 处理 」 所 有 
具有 活动 能 力 的 人 、 机 ， 过 次 的 
任务 由 已 经 整 装 完 蛙 的 四 位 队员 
执行 即 可 。 
ya EAEE NRK 
说 明 : | 的 权力 ， 和 电脑 预 设 部 队 




















常 被 部 队 的 
CZE 
使 得 部 队 的 型 机 械 人 【『 SdPz-02 ) 
位 置 显得 相 在 空运 途中 失控 ， 机 内 的 武器 装 
HTE’ Ga 人 备 和 输送 机 一 起 竖 落 。 派 往 回收 
点 玩家 要 稍 的 部 除草 失控 的 机 械 人 攻击 ， 机 
微 适 应 ; 比 械 人 范 向 市 中 心 移 动 。 根 据 情报 
+ 








局 资料 ， 过 次 事件 是 恐怖 活动 ， 

AFM  SdPz-02 J 已 由 恐怖 租 

SATIS e 

ER: BESS MRE 

一 伏 在 作战 区 内 的 

F SdPz-02 5 ， 要 将 它 币 底 击 毁 

' PAA MES ; 任务 中 可 能 

会 受 其 他 恐怖 份子 攻击 ， 请 排除 
。 攻 出 l SdPz-02 , HABE 

先 目标 ， 作 战 以 4 名 成 员 完 成 。 


地 势 高 低 不 平 ， 玩家 要 
WA RR hE e 


-ELISE 


| SE ee AT 
业 区 将 会 有 大 规模 的 恐 


怖 武装 行动 。 情 报 已 掌握 恐怖 份 
子 的 行动 计 画 、 武 器 配备 及 指挥 
PRATER > HE SRF EAA RTT 
He 
Ke. Eh eee 
武装 行动 。 立 刻 至 现场 
阻止 事件 发 生 ， 目 标 需 恐怖 组 织 
领导 人 所 搭乘 的 装甲 车 辆 ， 敞 方 
全 部 武力 过 两 个 中 除 的 规模 ， 兹 
有 武装 车 辆 。 篇 组 机 动 除 攻 出 指 
HE ( 座 标 : X28，Y8 ) -jt 
BEG MIRAI > BERN PIM AR AT 。 
要 同时 攻击 2 大 部 除 ， 所 以 将 部 
BR ed CP o 
玩家 将 安排 两 支部 除 作 
R MMM TS THESE 
> 请 安排 高 机 动力 部 除 


= 


和 恐怖 组 织 将 探 取 行 动 ， 
Hes BRIE a YAS BS CHB 
TOTS o He LAE HB TR E HEF E 
[RBRACH | TRG ° RBA 

RO RRABITR - 预定 明日 返 
RE ARK EAR 

33 (KERR: X6 > Y4 
) > EREHE > RRAK 
AHMAR TBA pE 
Sethi SRA TTB 
FHF o (Re BBA EES ESS 






























ELE w’ AKEB AME 
J tea > FERRITE > T 
要 追击 撤退 的 恐怖 份子 


= Os 


et 

毒 租 织 进 行 强制 搜查 ， 
引起 激烈 的 反击 ， 我 们 有 理由 相 
信 鼓 组 秩 在 偷偷 的 运输 毒品 、 
武器 ' 站 可 能 持 有 相当 数量 
的 重型 武器 。 

鼓 组 织 的 纯 部 警戒 | 
BR IMT zi 
作 非 常 完整 ， 音 由 於 位 Qe 
於 市 中 心 ， 所 以 无 法 以 
军事 行动 处 理 ， 必 须 进 
ABE PSS PEAS IER 
Be BAAARRTH 
> — FERRE o TERE > i 
方 所 有 相当 大 规模 的 武 
器 ， 建 议 从 项 方 侧面 攻 
Re 


te 
首次 出 现 储 兵 部 除 ， 近 
02 BNO TRER © 


= een GL 


经 过 测 查 "犯罪 组 织 的 
武器 来 源 已 经 确定 ， 芷 
有 高 级 政府 官员 需 幕 后 黑手 。 情 
报 局 指出 ， 走 私 武器 多 牛 从 海外 
HARE RABI > IER HE 
StH Dik HY A JF © 
任务 现场 预计 有 大 量 的 
武器 以 及 专业 恐怖 份子 
。 有 情报 指出 ， 数 日 前 有 相当 多 
WHE A > ie RPAH 
SEE MAEDA MA AER 
场 ， 挫 毁 武器 库 及 所 有 装备 。 


= 7 你 需要 强势 攻击 火力 以 
CLE beg 


EE 7 


在 前 次 任务 所 出 现 的 政 
府 高 级 官员 ， 在 情 治 单 
(rR BEARS SE > ARTS 
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KERR > ARR 
国 军事 负责 人 一 国防 部 长 。 非 正 
式 的 情报 指出 ， 他 将 带领 自 策 队 
中 的 新 右派 进行 武装 敌 变 ， 建 立 
军事 政权 ， 准 备 以 武力 征服 过 正 
IS RAL Pi BX 。 
各 位 的 任务 是 暗 条 国防 
大 臣 ， 阻 止 其 计划 。 大 
臣 今 天 将 由 自己 的 部 除 闹 卫 回 到 
基地 ， 在 其 移动 行程 中 执行 暗 条 
。 大臣 座 车 从 大 使 馆 ( X14 
> YS ) 到 连 基地 ( X45 > 
Y8 ) 之 前 务必 击毁 。 注 意 
: 须 先 将 六 本 座 车 的 装甲 
车 辆 击毁 ， 才 能 完成 目 





meee 自卫 除 基 地 
We) 一 部 份 部 队 发 生 了 起 


装 暴动 ， 鼓 武装 部 队 需 国防 部 长 
所 和 组织， 预料 目前 基地 内 部 已 被 
控制 ， 但 由 於 通讯 中 断 ， 无 法 得 
知 正确 情报 。 

TEAL HA 





BFR ose FRA 


RAN ERB > A 
BETS FAT BR BE Hh ch ES BE FE Je hY 
开发 中 武器 ， 所 以 与 过 去 的 任务 
相 较 之 下 ， 有 和 无 法 想像 的 火力 。 
混乱 状态 不 能 炙 续 下 去 ， 贱 然 十 
分 困 准 ， 但 只 要 能 暗杀 国防 部 长 
> 在 他 们 失去 领导 者 混 饥 的 同时 
> 就 可 能 一 口气 将 他 们 所 在 。 


最 后 的 任务 ， 待 解 的 恋 





D> ATA 
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太空 权 外 

















太空 梭 外 








Quadrant 1 Quadrant 2 
J l 
Quadrant 3 Quadrant 4 























p BREER ERRA ! J 的 确 ， 有 什 
麻 地 方 还 会 比 待 在 柏 尼 欧 外 太空 观察 中 心中 


> 守 著 千篇一律 的 电脑 葡 幕 要 来 得 更 孤单 寂寞 呢 ? 
ENERE 入 著 打 和 电话 给 女友 来 已 籍 一 二 
了 ! 但 就 在 过 个 时 候 ， 一 个 不 明 的 物 笨 出 现在 画面 


上 “， 而 根据 电脑 计算 ， 过 颗 陨 石 将 在 三 过 之 后 撞击 
SHER ! 

FST AEG 
命名 篇 「 阿 提 拉 
a 一 适 是 中 古 世 
CEU ET AE 
雷 国 的 匈奴 族 首 
领 的 名 字 一 的 隐 
石 直接 撞击 地 球 
KARE 
决定 派出 一 舟 太 空 梭 ， 载 著 最 优秀 的 人 员 前 在 z 
> AAKER H Ke PELE SE ; 而 根据 行 前 所 
召开 的 记者 会 ， 大 家 得 知 除了 俩 队 的 Boston Low 
鲁 接 受 长 期 的 军事 训 熏 之 外 ， 其 他 如 
Robbin 和 Ludge Brink 等 ， 一 个 是 证 


柏 尼 欧 外 太空 观测 站 








Maggie 


















将 小 陨石 完全 炸 
毁 站 不 是 一 个 好 
7 法 : ARRE 
球 过 近 ， 因 而 当 
爆破 威力 过 大 时 
+ BARRE HY 

对 地 球 造 成 一 定 
的 伤害 ; 所 以 ， 大 家 一 致 决定 在 陨石 的 两 个 定点 上 
安置 炸弹 ， 利 用 适当 的 破 境 力 ， 使 阳 石 略微 偏离 要 
道 ， 假 如 顺利 的 话 ， 讼 后 在 晴朗 的 星空 ， 我 
们 就 可 以 同时 看 见 两 颗 月 亮 了 ! 因此 ， 当 太空 梭 来 
到 陨石 附近 之 和 后， 由 Boston 所 领队 的 三 人 登 “ 石 
”小 组 ， 便 漂洗 到 梭 外 ， 准 备 展 开 过 场 重 大 的 任务 







优秀 的 队员 在 出 发 前 接受 记者 访问 








首先 《 
拿 出 通讯 器 ( 

Pen Ultima ) 
> > 请 负责 载运 
的 Miles (4h 
AW Flying 
Pig) -UMA wenn 
确定 外 界 环境 一 切 无 误 之 后 ，Miles 便 操作 机 器 手 

Wize Flying Pig 释放 到 太空 中 ,而 Boston 在 


Boston 


三 人 小 组 来 到 太空 梭 之 外 











一 个 则 是 著名 的 考古 学 家 ， 当 然 ， 资 深 飞 行 员 《检视 Flying Pig 》 之 后 ， 便 拖 著 它 与 Brink >` 

Ken Borden 和 载运 专家 Cora Miles 也 在 任务 人 Robbins 来 到 隅 石 的 表面 ， 接 著 便 《打开 Flying 

员 之 列 ， 接 下 来 的 ， 就 等 太空 梭 升 空 执 行 任务 了 ! Pig 》、 在 其 中 《取出 Alpha > Beta 两 租 炸 弹 装 
+ 
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if ` —i0SF ( Shoel ) 及 无 重力 据 击 器 ( Zero- 
G Digger ) 》。 

在 Attila -LHH Quadrant 2 > Boston < 
EHEJ ( Zero-G Digger ) 将 目标 表面 
( Target Surface ) 按 平 》' 等 表面 露出 平整 的 
土壤 ( Dirt ) 之 合 ， 而 在 《安装 Alpha 炸 弹 装置 
WWF) H> Brink 也 在 一 旁 助 了 一 臂 之 力 ， 最 后 
则 《用 瞄准 器 ( Arming Key ) 得 动 引爆 装置 
> 因而 在 炸弹 的 顶端 ， 隐 隐 透 出 内 煤 的 红 光 ! 

不 过 在 Quadrant 3 PARET > ABE 
原先 预定 的 埋设 点 上 有 一 块 大 石头 ( Boulder ) > 
於是 Boston 试 著 《〈 拿 链子 用 力 按 开 巨石 》， 也 幸 
好 他 们 早 有 先 见 之 明 ， 叫 Brink 先行 离开 先前 所 在 
的 位 置 ， 否 则 被 援 开 的 石头 就 将 刚好 砸 上 Brink ! 
而 撮 开 大 石 之 人 后， 发 现 石 下 是 一 块 平整 的 表面 
( Surface ) ， 因 此 接 下 来 《安装 Beta 炸弹 装置 
> RAMS > RRM CHM) MELEE 














待 一 切 就 烤 之 后 ， Boston 等 三 人 便 回 到 太空 
梭 外 ，《 使 用 通讯 器 与 Borden BRA) > Ih (BOR 
他 谨 动 爆炸 程序 》， 等 全 体 人 员 都 回 到 太空 梭 内 ， 
Borden 便 和 将 太空 梭 飞 往 安全 区 域 ， 同 时 引爆 炸弹 
REER OM ies 的 两 声 ， 上 阿 提 拉 , 成 功 地 
被 炸 座 撞 列 地 球 的 轨道 ， 预 定 的 任务 就 只 剩 下 到 陨 
石上 探 集 标本 了 。 


xX EGAS 


当 Boston 三 人 再 一 次 来 到 陨石 表面 ， 发 现 炸 
强 竟 然 将 陨石 炸 开 一 条 大 裂 侨 ， 看 来 可 以 通 往 深邃 
fy “A” > Hè Brink 提出 入 内 一 探究 竟 的 提议 
> 在 询 得 大 家 的 同意 之 后 ， 在 Flging Pig 的 灯光 
引路 之 下 ， 三 人 一 路 向 下 探访 ， 而 在 央 壁 之 上 务 意 
外 地 发 现 了 应 由 人 工 所 秽 成 的 【金属 板 ( Metakic 














另外 三 韧 金属 板 ， 而 在 《 轻 推 款 版 〉 之 后 ， 三 块 也 
SPR ARES 中 ,不 过 其 中 在 左下 角 的 一 片 金 属 
块 在 请 壁 上 留 下 了 足以 信人 通行 的 通道 ( Dark 
Tunnel )， 而 条 长 Boston 过 时 揭露 了 他 身受 太空 
CBWE: MALAAMARECWNED > 因此 
， 三 人 决定 《 往 黑 暗 甬 道 的 男 一 头 前 往 探查 》。 
来 到 陨石 的 内 部 之 和 后， 发 现在 坚硬 的 表面 下 印 
是 完全 中 空 ， 而 底部 竟然 适 有 一 个 五 角形 的 基 座 
( pedestal ) ! 在 基 座 四 周 Boston 等 三 人 《 
拾 起 散落 的 四 片 金 属 板 》， 范 试 著 《 拿 到 基 座 上 四 


AWM PAG ( Square Indentations ) 》， 
不 过 当 四 片 金 属 板 拼 成 一 个 完整 的 四 方形 时 ， 就 衍 
PSD BERN + Heke RE R= fae > Wie 
四 周 发 出 一 道 又 一 道 的 光线 ， 交 秩 成 无 数 个 五 世 星 
' 同时 陨石 的 外 表 也 楼 成 如 透明 的 水 晶 般 ,迅速 地 
动 了 起 来 ， 就 是 太空 船 似 的 ， 把 Boston 
` Maggie 等 三 人 途 往 未 知 的 世界 … 


` Brink 





REES 


eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 











PET 








斜 陡坡 

















太空 船 残 骸 








PRES 





SEPA TB SE — (8) 36 Fe BA ERA AAAS 
球 类 似 ， 因 此 ， 一 行 三 人 放心 地 脱 下 了 太空 家 ， 准 
人 备 往 四 周 探险 ; 不 过 ， Brink A} Boston HIP 
导 抱 持 合 疑 ， 因 有 坑 就 专业 的 眼光 来 看 ， 身 饲 考古 学 
家 的 他 ， 平 常 就 必 懂 在 不 明 的 地 区 中 出 没 ， 所 以 雯 
由 他 来 领 除 ， 但 Boston ARE AA PHS RAE 














Plate ) 1 > CRHRIO > 金属 板 便 陷入 贮 壁 之 训练 的 军人 ， 才 

中 ， 消 失地 无 影 是 现在 大 家 所 需 

SEE ! 要 的 ， 呈 然 领队 | 

在 附近 的 幅 事件 由 Maggie 

壁 上 ， 一 共有 还 有 N FE 

著 三 个 不 明 的 突 Boston ”来 担任 

出 物 ( Oda 领 除 而 平息 ， 不 i ee : s 
Projection ) > BCREFIT ERP RES EAMAL BED 
-HREH HIET 。 

HRT 走出 中 央 的 平台 ， 三 人 首先 《 走 往 左 罗 的 空转 
土壤 》， 发 现 是 处 》， 出 现在 他 们 眼前 的 ， 赫 然 是 一 座 巨大 的 太空 
e 
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AOA > HAMA > BRO AE 
明 的 发 展 ， BITES Kid YA EE 
BEHAVE ? 三 人 带 著 心中 的 疑惑 《 走 进 残骸 

( Wreck ) > ' 在 太空 船 的 内 部 ， Boston 先 《 
fit FREE GIN MR Hanging Wire ) > >$ 
RPC ANF — RG EME Se 
Rm ES ABT > > Boston 还 伸 出 手 摸 了 
C— Fo ARABIC RM > Rh ee 
现 了 一 把 手杖 ( engraved rod ) 。 

TEM RNA ZH Boston 摸 著 发 麻 的 手 ， 心 
ARPS > “天 啊 ! AT RF! j ， 但 接 
著 他 膛 是 把 权 杖 和 电线 一 ”一 拾 起 ， 同时 又 打开 一 
旁 的 箱子 ( chest ) ， 在 箱子 壬 拿 到 了 一 个 泛 著 蓝 
光 、 如 圆 球 般 的 不 知名 装置 device ) 。 

前 往 上 方 不 知名 的 地 点 ， 才 发 现 是 一 个 饥 葬 疯 
> 在 土 堆 中 满 是 一 些 奇形怪状 的 动物 骨 散 ，《 一 

- 按 开 之 后 》， 从 实 面 找 出 了 一 焦 相 当 坚 硬 的 长 牙 
( tusk ) > #I— H ETRA eA RISE 
( Jaw Bone ) 。 
ki 船 残骸 与 一 团 扰 骨 间 的 搜索 之 后 ， 
- 行 AAAI —HEBLL > RRRA 
KREEM DR REB BK + FG ARE ETE DS BENE I 
的 ， 因 此 ， Boston FW Brink MMAR (GE 
刚 拿 到 的 不 知名 装置 拿 出 来 》 试 试 运 气 ， 结 果 发 现 
装置 上 出 现 了 一 道 指 向 附近 地 面 土 堆 的 箭头 ， 於 是 
他 们 《 拿 出 链子 控 开 小 土 堆 》， 赫然 发 现 了 一 个 类 
{AG ( Bracelet ) 的 物品 。 
再 一 次 走 回 中 央 的 平台 ( 









dais ) ， 分 不 清 到 


底 是 电气 还 是 幽 坚 的 蓝光 ， 又 一 次 在 三 人 面前 出 现 
> 在 一 阵 闪 炮 之 后 ' 最 后 消失 在 地 面 的 一 个 土 堆 壬 
， 接 下 来 Boston 和 Brink 两 人 轮流 试 著 《〈《 拿 链子 
small hole ) 》， 谁 知 就 当 


按 开 土 堆 上 的 小 洞 ( 
Brink 控 通 小 洞 
的 瞬间 ， 地 面 突 
RER- MAM 
WE RHEE 
然 是 中 空 的 ! 倒 
HH Brink 就 从 E 
WORT FH > 
— RIF IE 
BARMERA T ! 


K MRI = (NEXUS) 





an as linet 
PHAI Brink E32 APSF 








CZ 
> 
LN 














电车 控制 中 心 地 面 











或 





Š Z 
玻璃 桥 星象 中 心 
R Z 


1 
黑 障 甬道 人 壕沟 BARS 
2 


N$ 
w JD | 地 图 中 心 
a 
Rite 





实验 室 















































随 著 Brink 的 死亡 ， 三 人 小 租 也 出 现 了 决裂 ， 
Boston ”决定 沿 著 裂 开 的 洞口 往 下 探访 ， 但 
Maggie 务 希 望 能 自由 行动 , 因此 大 家 便 分 道 揭 灸 
> 期 许 彼 此 能 有 不 同 的 发 现 ， 而 联络 的 方式 就 是 透 
过 身上 的 通讯 器 。 

站 在 Brink 的 尾 体 旁 ， Boston 默 嘉 了 一 阵子 
" 接 下 来 巡视 一 下 四 周 的 状况 ， 发 现 过 似乎 是 一 个 
PRAM > 周围 共有 五 座 紧 于 的 大 门 Sealed 
door) 、 一 条 黑暗 的 和 甬道 ( Dark Tunnel ) 、 和 
一 道 向 下 延伸 的 壕沟 ( ramp ) 。 

而 在 尾 首 附 k 3 
近 的 地 面 ， 先 是 
看 到 了 一 块 类 似 
在 了 阿 提 拉 陨石 
3 中 找到 的 金属 
板 ( plate ) > f 
另外 膛 擒 到 一 把 
紫色 的 手杖 (P- 
urple engraved 
rod) ， 对 手杖 上 的 花 禾 检 视 一 番 ， 会 发 现 四 个 颜 
色 形 状 不 一 的 图 块 ， 看 来 可 能 是 某 种 密码 ( 每 一 次 
进行 游戏 时 ， 所 捡 到 手杖 上 的 花 较 将 不 才 相 同 ) 。 

从 壕 漠 处 向 下 走 去 ， Boston 来 到 一 座 巨 大 的 
动力 灶 旁 ， 沿 著 边 绿 往 下 方 望 去 ， 他 看 到 三 条 强大 
的 蓝 色 光束 ， 由 下 而 上 地 投 往 动 力 业 的 底部 ， 但 其 
中 一 道光 束 却 偏见 了 应 有 的 角度 ， 因 而 无 法 完全 谋 
动 系统 ; 而 光束 的 底部 ， 这 这 可 隐约 看 见 一 枚 透镜 

( unattached lens ) ° AXK AMKA) WA 
成 目前 缺乏 动力 的 原因 。 

想 拾 起 透镜 、 东 安装 到 适当 位 置 的 Boston > 
E DARA TA 1 的 无 奈 下 ， 转 而 研究 旁 毛 两 
台 不 知名 的 机 器 ， 发 现 只 要 一 按 下 左 方 仪器 上 的 三 
角形 按钮 ( triangular button ) ， 和 从 上 方便 会 出 
现 一 个 泛 著 蓝光 的 菱形 夹子 ， 不 过 得 先 从 中 央 的 控 
制 台 输 入 适当 的 指 合 ， 萎 形 夹 才 可 以 代替 ”Boston 
到 动力 灶 底 部 ， 捡 起 透 错 上 且 拿 至 正确 的 位 证 安装 ( 
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从 控制 台 依次 输入 左 、 左 、 左 、 左 、 左 、 下 、 下 、 
ts by ky ky Ey Ey E+ E+ p> 假如 输入 
SUBUOES > CF Ae ERRET LU TA 
的 资料 ， 按 下 左下 的 按钮 可 以 清除 全 部 已 输入 的 资 
料 ) 。 
RSET A 
将 透镜 放 回 正确 
的 位 置 ， 三 道光 | 
束 开 始 集中 在 动 
力 研 的 底部 ， 接 
下 来 便 传 来 一 阵 


4| 
{ 
ay 








PERSE RAE A AB RE en oh So 
UE AKER 从 控 第 台 输 入 控制 朗 形 来 的 指 全 吧 
星球 的 基本 动力 

已 经 开始 正常 运转 了 ! 








回 到 中 央 连 结 室 之 后 ， Boston 开始 利用 在 紫 
色 手 杖 上 看 到 的 > RBA SHAE AY 
> 《在 各 个 仪表 版 (Panel ) EA) ; 而 在 经 
BAKER ZH KARE EZ AAF > 
在 输入 四 了 泣 之后， 开始 有 了 轩 样 的 反应 ， 先 是 
SAAC LR > ASAE RN a E 
> Fe 5 AB LDRMT — 
局 ! 

而 Boston 从 打开 的 大 门 走 进 之 后 ， 首 先 看 到 
一 个 奇怪 的 三 角 柱 ， 上 面 还 有 一 个 募 色 的 小 圆 点 ， 
不 知道 有 什么 特别 的 功能 ， 好 奇 的 他 《伸手 一 碰 》 
， 伴随 著 如 火车 气 笛 般 的 声 敬 7 哪 RR y+ HEF 
让 的 轨道 滑 来 一 颗 蓝 色 、 图 球状 的 物体 ， 看 来 该 是 
辆 电车 吧 ! Boston 勇敢 地 《 走 进 电车 》， 看 看 将 
会 到 过 什么 地 方 。 














x 美术 中 心 (MUSEUM) 























搭 著 过 部 蓝 色 特快 ， 在 层 星 的 海底 穿梭 ， 一 路 
经 过 了 许多 美 硬 的 景观 ， 最 后来 到 主 岛 之 外 的 一 座 
小 岛 ， 而 此 处 终点 站 旁 的 糖 上 ， 有 一 局 脆弱 的 石门 
( wakened door ) > F8 Boston 一 人 之 力 仍 
无 法 推 开 ， 更 别提 速 处 那 局 坚硬 的 大 门 了 ， 所 以 
Boston ”继续 往外 面 走 去 ( outside ) 。 

在 过 附近 的 地 面 上 ， Boston 发 现 了 一 幅 生 物 
的 化 石 ( fossil ) > HieRRREARG > KRIS 
著 左思 的 道路 走向 海 兆 ( water ) ， 正 好 看 见 一 幕 
大 海 鳗 生 吃 海 怨 的 骇 人 演出 ! 若 不 是 Boston 见 机 
FES > ATR HE > RAE REE 
残暴 海 鳃 的 食物 。 

走 回 化 石 不 
， 穿 过 拱门 往 上 
走 ( up )， 在 
UL HES EL BB A 
奇怪 的 装置 ( 
Strange devicels 
) ， 不 过 上 面 的 fy 
控制 台 ( panel 
) 却 无 法 打开 ， 

+ 






地 上 有 焦 大 海龟 的 化 石 





“| mi | 一 [| 脆弱 石门 | 一 | 化 石 
奇怪 装置 |] 一 | 美术 馆 | 一 | 图 书馆 
\ | 海 浊 | 一 | 水 底 | 一 | KEAR 























也 不 知 该 如 何 移动 下 方 的 透镜 ( len ) ， 在 徒劳 无 
DR RRP EME > MEHEA LMA 
景象 ! 

SELDEN museum ) > WMI 
有 四 幅 显 示 幕 ( display )， 分 别 讨 述 Boston 一 
行人 来 到 过 晒 星 球 的 经 过 ， 而 外 星人 膛 "顺便 , 在 
此 表 过 迎接 之 意 ， 上 锥 道 过 一 切 都 在 他 们 的 预料 之 
中 嚼 ? ， Boston 心中 浮现 了 送 样 的 疑问 。 

BABE 
> 赫然 发 现 外 星 
人 们 已 经 有 了 能 
议 死 者 复活 的 发 | 
明 ! 看 来 只 要 将 上 


某 项 物品 使 用 在 及 












EDNER E 

就 能 生肉 长 肌 利用 复活 石 可 以 计生 物 的 肤 骨 重生 
死 而 复生 ! 

Boston 喜出望外 地 坎 呼 : "AK Brink REA 
KTE! ° 


EHHA” HARI TE > 
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蚀 成 新 月 状 ， 而 月 光 投 射 而 下 ， 和 从 高 山 的 缺口 穿 过 
， 下 射 遇 一 棵 大 树 ; 另外 一 幅 则 是 使 用 炸弹 来 炸 开 
Din > 以便 开辟 另 一 番 天 地 ; 叫 Boston 看 得 
满 头 吉水 ， 不 过 可 以 确定 的 是 ， 过 一 切 都 是 外 星人 
们 企图 传 过 给 他 们 的 讯息 ! 

在 入 口 处 不 过 的 地 上 ， Boston (PRFP 
色 的 水 晶 》( glowing crtstals ) ， 过 或许 就 是 神 
秘 的 复活 石 吧 ! 接 下 来 《把 一 旁 壁 上 的 金属 板 
( tablet ) iF FR) WES > 当然 ， 还 有 一 把 
相当 重要 的 红色 手杖 red engraved rod ) > ia 
应 证 可 以 用 来 打开 中 央 连 和 辕 室 壬 另 一 局 紧 于 的 大 门 








在 捡 到 红色 手杖 的 地 点 ， 下 方 有 另 一 
Boston 走 进 之 和 后， 意外 地 发 现 Maggie 过 名 伙伴 
" 正在 过 图 书馆 library ) 的 地 点 ， 努 力 地 
对 各 项 仪器 进行 分 析 ， 希 望 能 罚 解 外 星人 话 言 的 结 
构 ， 进 而 习 得 仪器 、 语 言 的 应 用 。「' 我 希望 能 安静 
地 工作 ， 没 事 的 话 ， 请 座 开 ， 不 要 打援 我 ! ) 
FET “BED” > Boston 因此 决定 《 
El Brink (HES) > RRR ANID © 

HESS ABET 
就 一 了 百 了 ' 对 
尾 体 做 些 “处理 
J 该 是 无 伤 大 雅 
的 ,但 Boston 
还 是 在 经 过 一 场 
内 心 交战 之 后 ， 
才 回 到 Brink 面 
Bi > HEGEL ER weevvevvvveeveeveevwvveveveeeeevv 
水 晶 来 试 试 ; 於是 他 《在 Brink 的 身上 用 力 地 劈 开 
AAR) 只 见 组 组 地 流出 一 股 称 色 的 液 笨 ， 滴 到 
Brink 身上 之 后 ， 便 迅速 地 扩散 ， 接 下 来 Brink 
MAZER RETF MAHRI T SER 


属 门 ' 当 








Maggie 








Boston on PHRASE Bik 身上 使 用 





5 天 啊 ! RRIT ! j Boston 高 扫地 向 
Brink 祝贺 ， 但 什么 都 不 记得 的 Brink Ame 
Boston ， 论 国 无 聊 的 低级 笑话 ， 但 经 过 
— PHERI > he A Oe 
大 洞 中 掉 下 之 后 PRAT WAS HMA 
似乎 胸 胎 换 骨 、 HAI SHA CREEPY 

圈 ， 而 且 膛 因 福 得 福 ! 
BAAS ST > NAMERA B SHE 
首 研究 的 Maggie W ? 因此 当 Boston 拿 出 通讯 器 
告知 过 好 消息 时 ， 被 研究 所 苦 的 她 没 好 气 地 数落 了 
Boston ”一 顿 ， 要 不 是 Brink 在 一 旁 玫 腔 ， 





Boston 

















EELE 








Boston HAE SBI S59 MLK > eaa > 给 
於 又 回 到 当初 三 个 “人 ”的 时 候 了 。 

带 著 Brink 
BARR 
KIA > REA 
WAZIR F 
， 果然 便 轻易 地 
推 并 石门 ， 在 他 
们 面前 的 是 一 座 
满 是 生命 水 晶 的 
池子 ! 不 过 > 幽 
EKT > i RE a ZK Et FL aR ee 
A> YARR © "MERE AR aha HEIL FE 2 
3 Boston EWA > 但 Brink MRFS 上 所 出 现 的 
PATER SER aR A A A AREE ! ，， 健 管 两 人 有 
意见 上 的 分 歧 ， 但 Boston WERE (FHP 
》 放 在 身上 。 

在 池子 劳 边 ， 有 一 颗 类 似 刚刚 在 显示 医 上 看 见 


me | 底 代表 什么 








的 炸弹 ( cainster ) ， 於 是 Boston 决定 《 拾 起 
E) > MEA eis AE ; 过 一 次 ， 又 一 


伐 可 懂 的 海 匈 成 饥 海 鳗 的 点 心 ， 而 且 海 鳃 还 把 一 堆 
骨头 ( loose bone ) HFI% ! 

就 在 海 鳗 肆 虑 的 同时 ，Brink ANP EWEBE 
Boston ”的 身边 ， 当 Boston 发 现 的 上 时候， 百般 呼 
唤 也 得 不 到 任何 回音 ， 失 望 之 除 ， 他 决定 试 著 把 地 
上 的 一 团 扎 骨 《 拼 凑 回 原来 海 鲍 的 模样 》 ( 拼 完 后 
' 原先 loose bone 的 讯息 会 变 成 dead creature 
) ，《 接 著 把 炸弹 ( cainster ) otyg sati t) 

' 最 后 则 使 用 类 色 水 晶 屠 岛 钨 再 次 拥有 生命 。 





ABS A» m - 定 不 希望 Boston ÑE 
才 站 起 身 ， 往 前 走 了 那 麻 一 

、 再 次 将 物 成 需 自 己 果 腹 的 
但 所 不 同 的 是 ， 不 久 便 从 水 中 传 出 一 声 震 天 
鳗 竹 於 付出 了 


WEER KABATA 
步 路 ， 海 鳗 就 再 次 出 现 
粮食 ， 
的 爆炸 声 ， 贪 吃 的 海 
当 Boston 
跳 入 水 中 之 后 ， 
从 另 一 头 浮 出 水 
面 时 ， 他 发 现 自 
己 来 到 一 个 海底 
山洞 ， 而 前 方 的 
小 房间 ( cham- 国 
ber ) 中 ， 有 第 
二 块 金属 片 
( plate ) 与 第 三 把 手杖 ， 


orange engraved rod ) e 





在 海底 山洞 的 小 房间 中 ， 


藏 著 重 要 的 物品 


-把 橘 色 的 手杖 〈 
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星象 中 心 
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用 红色 手杖 上 的 图 样 输入 每 一 局 门 劳 的 仪表 版 
之 后 ， 在 光 柱 ( column ) 左思 的 大 门 打 开 了 “， 不 
过 到 实 面 按 下 噢 车 铃 时 ， 葛 色 特 快 范 未 如 预料 中 出 
现 ， 看 来 蔽 是 有 什么 地 方 不 对 劲 ! 不 过 橘 色 手 村 上 
HRR ATE FG SL AS ST Baa PDO ES © 重复 
在 通 和 遂 时 所 执行 的 动作 : 用 唤 车 锥 换 来 蓝 色 
圆 形 特快 ， 搭乘 它 前 往 另 一 座 小 岛 。 

在 电车 图 站 外 面 ( outside ) > Hay weet 
与 气势 万 金 的 景象 陈 现 眼 前 ， 治 著 山路 不 断 向 上 
( up ) > Boston 来 到 一 道 相 当 宽 的 裂 笑 前 ， 四 
周 又 没有 任何 可 移 爬 的 地 方 ， 眼 见 就 卡 在 此 处， 突 
PRE AR BF AE ( rumble ) > — Hmm 
WIE WE LURE > Pt Boston 在 崖 边 等 著 下 一 
回 的 波 请 声 ， 然 后 趁势 往 山崖 的 束 方 跳 去 

( farside ) > Boston 的 身子 在 落下 的 同时 ， 便 
被 潮 浪 溃 起 ， 安 全 地 落 到 对 岸 

TERMI — iB > AIRE AMAR ( boul- 
der ) ， 算 算 大 小 和 所 在 的 位 置 ， 刚 好 可 以 用 来 当 
作 横 越 的 桥 哥 ， 所 以 Boston (FEATH FEE 
》， 导 它 成 坑 一 道 现成 的 通路 ， 从 此 往来 就 方便 多 
| 

HBS SE a TE 
> AELE 
走 去 ( up ) > 
BULA 
怪 的 装置 
( strange 
device ) ， 上 面 
的 控制 台 仍 
法 打开 ; 而 在 右 
小 瀑布 的 石村 对 面 ， 在 天 然 的 洞穴 中 有 一 道 巨大 的 
APE ( crevice ) ， 另 外 则 在 旁 饮 的话 壁 上 找到 一 
BREE ES ` MERTEN LE © 

从 瀑布 后 面 的 洞穴 走 进 ， 在 一 片 广大 的 平台 上 
( plateau ) ， 找 到 一 部 古老 的 手推车 ， 而 


























把 许多 物品 魔物 利用 之 和 后 


pi ES Hebd HE BS A RE 


+ 


WA 
[ER 
ea DEFEN 
= 
ERAR 




















Boston 在 附近 的 地 上 《找到 一 根 金 属 短 尖 公 
(dowel ) > > 艺 将 之 《 装 进 车 输 中 央 的 小 洞 〈 
hole ) > > 接 下 来 再 《把 附近 的 长 午 持 到 短 尖 合 
另 一 头 的 针尖 上 ( pin ) 》， 然后 《把 地 上 的 肋骨 
fifi ( rib cage ) 装 在 长 竿 另 一 头 的 措 勾 上 
( hook ) 》， 最 后 再 《利用 组 短 棍 ( rod ) 把 栅 
RR) > 在 友 过 废物 利用 《使 用 附近 东西 》 之 后 
， 顺利 完成 一 个 可 用 来 捕 抓 小 动物 的 软 短 。 

在 手推车 右前 方 的 并 个 小 洞 ， 躲 著 一 焦 奇 形 怪 
ARATE GL > £3 T NEF HHH > Boston 《在 绕 个 








ANARKI) > FEREENA 
再 踊 手 踊 脚 地 线 往 左边 ， 等 《来 到 老生 身后 》， W 


慌 失 措 的 物 便 乖乖 地 落 入 坑 物 精 , 计 的 陷阱 ; 接 
下 来 《把 一 开始 在 险 陡 坡 所 找到 的 项 鳞 装 到 老鼠 身 
上 》， te CFT RAHI) Beith — RER > TRH CB 
起 掉 落 在 地 上 的 细 短 棍 》 e 

《用 链子 按 开 手推车 左思 的 洞穴 cave ) > 
， 部 在 洞口 壬 《取出 蓝 色 球状 般 的 导向 装置 》' 中 
间 的 三 角 指标 指 向 地 上 一 个 小 记号 ( tracker spot 
) > FRE CRT BET) > 在 土 堆 壬 找到 一 块 
机 械 的 零件 ( machine part ) 。 

走 到 推 车 右 和 后 方 ， 有 一 局 打 不 开 的 大 门 ， 而 刚 
刚 找 到 的 零件 正好 《可 以 装 和 进 旁 下 粮 上 的 控制 面 版 
#8 ( panel ) 》， 然 后 再 《把 地 上 的 封 裔 (cover 
) 装 到 控制 面 版 上 去 》， 此 时 只 要 《 按 一 下 面 版 》 
RAI TZA ， 就 可 以 打开 过 局 门 了 。 

在 过 神秘 的 房间 中 ， 在 中 央 的 平台 上 有 了 两 根 分 
别 需 金色 、 银 色 的 权 杖 ( twin scepters ) > 38 
还 有 一 块 金属 板 ( plate ) 和 一 把 类 色 的 手杖 
( green engraved rod ) ; 不 管用 金 银 权 杖 中 的 
哪 一 根 指向 天 花 板 上 香 暗 的 灯光 处 ( faint light 
) ， 一 幅 以 雯 星球 坑 中 心 的 星系 图 ， 以 立体 投影 方 
RARE Boston 面前 ， 而 且 发 现金 色 权 杖 可 以 移 
动 大 卫星 、 而 银色 权 杖 则 可 以 移动 小 卫星 ， 而 当 
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Boston 将 大 小 卫星 与 本 星 间 调整 坑 特 殊 的 相对 位 
证 时 ， 大 小 卫星 便 呈 现 互 蚀 的 状态 ， 而 投射 而 下 的 
月 光 ， 似 乎 造成 了 重大 的 影响 





在 中 央 连 结 室 ( nexus ) # > 


Boston 拿 著 手 
电 简 沿 著 黑 3H ( dark tunnel ) 走 去 ， 在 通道 
另 一 头 的 ， 是 一 座 美 古 的 玻璃 橘 ， 在 橘 的 那 头 ， 则 
是 前 后 两 道 气 关 ( airlock )， 按 下 桥头 的 按钮 之 
后 ( button ) ， 便 会 打开 第 一 道 气 门 ， 然 后 走 到 
所 关中， 连 粮 按 两 次 气门 内 的 按钮 ( button ) > 
第 一 次 会 先 将 外 面 的 气门 落下 ， 然 后 再 打开 内 部 的 
气门 。 

进 到 控制 室 之 后 ， 和 从 四 周 透 明 的 落地 玻璃 望 去 
> 壮 硬 的 海底 景观 叫 人 目不转睛 ! 而 房间 中 央 有 一 
个 发 亮 的 控制 台 ， 上 面 有 三 个 小 图 孔 ， 而 左 兆 则 有 








TAR AR a > 其 中 四 根 露 出 开 璨 的 蓝 色 光 茫 ， 但 有 一 
根 务 黯淡 无 光 ， 看 来 过 敲 是 用 红色 手杖 打开 的 门 内 
之 所 以 叫 不 来 图形 特快 的 原因 了 ! 

《把 先前 在 
BARRIS 
得 的 蓝 色 短 棒 插 
入 小 图 孔 中 》， 
其 他 两 个 图 孔 也 
先后 升 出 相同 的 
蓝 色 光 棒 ， 此 时 
(AFR 
EETEHI ih 
D> (EAS BE IEE Gc WE > TFK 
i 整 右 小三 根 葛 色 光 棱 的 高 度 ， 将 会 使 水 晶 的 
DEE RTS BA > TSP BS AG PEN EE aK 

ZK vit BE HH Se 8 HE TE AY PEE he» REAR EAC BOE 
明 LERF > SAR Ay A HE th eB ite 。 


> Ea 
调整 三 根 短 棒 的 高 度 ， 可 
使 水 晶 重 新 发 光 1! 











地 下 墓穴 


rrr rir rir rit irri ry 



















































































奇怪 装置 | 一 | Mean | 一 | RHR 
eu J- ae ] 一 [东台 
~un |- ee J- [FE 
过 一 回 走 进 用 红色 手杖 打开 的 大 门 ， 到 壬 面 再 “| BE AR 
次 按 下 换 车 给 ， 蓝 色 的 图 形 特快 效 於 来 到 眼前 ， 搭 。 REDER 
著 它 一 路 来 到 另 一 座 小 岛 ， 昔 走 往 右 方 如 尖塔 般 的 ELI TAG 
地 点 (spire) > TIZEM—H FEE ( plateau) BEHI A 
, RE—WTERHAR (stone plate ) ，《 用 ”投射 到 相对 应 的 
链子 按 开 石 版 》， 发 现 后 面 是 一 个 小 山洞 hole HERSE H 
) ， 山 洞 内 还 有 一 个 奇怪 的 三 角形 。 BETEN ra 
Tt 
在 附近 的 石壁 上 ， 有 一 个 小 洞 ( hole ) +12 T! WEATER -REAN 


FAROER M BEAM HH > 有 一 个 
公 月 形 的 记号 ，《 一 站 上 去 》， 感受 人 的 重量 之 后 
， 便 凹 下 了 一 个 石 塌 ， 需 了 将 其 固定 ， 因 此 拿 出 组 
短 棍 ( rod ) 顶 住 颖 动 的 石 版 ( loose plate ) > 
此 时 ， 莫 穴 顶 端 打 开 了 一 个 活 门 shutter ) 。 
从 墓穴 外 面 的 小 径 走 出 去 ( path ) > #2 
又 看 见 一 具 奇 怪 的 装置 ( strange device ) > 
著 打开 上 面 的 控制 版 ( panel )> 发 现 上 面 有 五 个 
可 以 旋转 的 白色 姜 镜 ， 而 光 针 和 将 从 中 央 的 光源 ( 
source ) 射出 ， 投 射 往 其 他 的 白 积 镜 ， 兹 将 色 偏 饥 





接 下 来 我 便 越 著 襄 动 那 奇怪 的 装置 ， 印 意外 的 
发 现 当 转动 装置 旁 的 透镜 之 后 ( len ) > He FR 
上 的 按钮 ， 便 会 发 出 高 低 不 等 的 声 的 ， 若 在 声 笑 最 
高 时 ， 持续 按 住 按钮 ， 和 从 主 岛 便 会 延伸 出 一 条 光 橘 
( light brige ) ， 通 往 目 前 所 在 的 装置 ， 相 信 等 
SMA EB DED ZK > ARE 
IEH -e 

TTIE oes E 4) — tha BE a) SLE RIEA SE A Ez a E 
照射 的 情形 ， 看 来 非 想 办 法 找 出 东西 来 以 动 机 关 不 
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可 ! 而 灯 续 往 上 走 去 ， 将 来 到 深 窒 的 洞穴 内 部 


( cave interior )， 在 洞穴 的 顶端 站 著 一 群 蝙蝠 
( bat creatures ) ， 怕 光 的 物 们 ， 若 拿 起 手电 简 


一 照 ， 便 会 四 散 筷 和 飞 ! 
走出 洞穴 ( outside ) > 


Boston 找到 了 搂 别 


其 久 的 Brink， 神 情 高 傲 的 他 正 埋头 於 错 作 一 具 奇 
怪 的 机 器 ， 对 於 Boston 对 他 的 问 话 ， 不 是 耳 聘 不 
闻 ， 就 是 爱 理 不 理 ， 一气之下 Boston 只 有 先 回 





到 中 央 连 千 室 ， 看 看 在 第 四 局 门 壬 会 不 会 有 其 他 的 
发 现 。 




































































地 图 中 心 p ………… [ALIE 
Bi | 一 [ 岩 棚 地 图 中 心 | 一 
= 
坑 洞 
~ | 怪物 洞穴 | 一 
现在 没有 选择 了 ， 准 人 备 拿 络 色 手杖 来 打开 光 柱 门 的 机 关 相 当 类 
ADAM APUG ! 不 过 奇怪 的 是 ， 当 输入 正确 的 密码 Wo RARE 
之 和 后， 大 门 仍 曹 纹 风 不 动 ， 到 底 是 怎么 回 事 呢 ? 还 四 根 手 杖 上 的 密 
是 把 面 版 拆 开 来 看 看 吧 ! 所 以 Boston 《 拿 出 长 牙 码 一 一 输入 ， 空 
( tusk ) 把 面 版 揪 开 》， 从 守 面 的 情形 看 来 ， 唯 中 便 出 相对 应 地 
-的 理由 该 是 电路 不 通 吧 | 因此 《用 电线 wired 点 的 立体 影像 ! 
) 将 面 版 与 附近 地 面 的 火花 ( sparks ) 相连 接 》 适时 ， Boston 











"而 当 冒 出 一 阵 电 光 、 兹 发 出 一 声 互 玖 之后， 直路 
PS BSE T > 不 得 重新 输入 一 次 。 
走出 电车 经 点， 前 方 是 一 片 岩 栏 ( ledge ) > 


PEHR BE ( opening ) 可 以 走 往 一 个 有 著 神 
秘 力 场 的 地 点 ( shimmer 
( cavern ) 走向 右上 方 的 坑 洞 ( pit) ， 可 以 在 
空旷 不 ( opening ) 看 到 相当 奇 界 的 景象 ， 而 且 中 
央 膛 有 一 个 操作 平台 ( panel) ， 上 面 的 面 版 与 开 





LA 
> 
LN 
在 回 到 墓穴 前 ， Boston 回 到 动力 灶 附 近 ， 看 
看 是 否 能 找 出 可 提供 机 天使 用 的 物品 ， 果然 在 动力 
类 上 有 一 块 县 动 的 金属 板 ( 
开 之 后 》， 壬 面 是 一 块 蓝 色 水 晶 ( blue crystal ) 
> 看 来 过 就 是 动力 来 源 了 ! 
回 到 墓穴 的 山洞 中 ，《 将 莫 色 水 晶 装 进 焊 上 的 
凹 洞 》， 和 从 洞穴 顶端 的 活 门 开始 透 下 微弱 的 光线， 


loose plate ) ， 


而 回 到 上 面 一 看 ， 邹 发 现 活 门 上 早 被 日 积 月 累 的 灰 
#2 ( dust ) ATH > Ace Soom! 《动手 清 
BRIRBE) Lt > HET LR ATR F AISE RR 


> SPREE AW BR ( lens ) ， 直 透 而 下 ， 
EEK FINE AEB © 


平台 上 面 有 一 座 奇形怪状 的 生物 雕像 ， 看 来 过 


+ 


) ; 而 从 右手 过 的 洞穴 


K 回 到 地 下 蔓 穴 


《 推 








































才 发 现在 原先 以 


而 在 过 个 地 图 中 心 的 上 方 有 一 局 门 ( door ) 
» 在 壬 面 则 有 第 四 具 光 橘 装置 。 重 复 笛 整 透 镜 、 持 
和 续 按 下 装置 上 按钮 的 过 程 ， 又 顺利 地 搭 起 一 道光 橘 
RAZ REEM 
Oe ! 


鼓 是 过 晒 星 球 上 的 高 等 生物 吧 ! 不 仅 体 型 巨大 、 面 
目 大 薄 ， 而 且 似乎 还 会 飞 ! 黄 是 相当 进化 的 生物 。 
不 过 和 当 我 轻 轻 地 《一 砸 雕像 status ) 》， 或许 
因 饥 长 久 风 化 的 缘故 ， 整 座 雕 像 就 过 床 粉 碎 ， 强 散 
在 风 中 。 

根据 立体 显 像 地 图 的 显示 ， 在 雕像 的 平台 
( crypt ) 下 似乎 有 人 条 通 往 地 底 的 秘密 通道 ， 而 当 
Boston 《站 上 平台 》 之 后 ， 平台 便 缓 缓 降 下 ， 直 
到 墓穴 的 底层 ; BERRA > HAAR EX > 前 面 
又 是 一 道 涌 闭 的 大 门 ， 不 过 在 大 门 政 的 控制 面 版 上 
> 爷 有 一 个 特殊 的 小 了 筷 ( slot ) ， 小 孔 中 还 有 一 颗 
生命 水 晶 ! 

除 此 之 外 ， 在 大 门 的 两 侧 ， 分 别 有 两 堆 不 知名 
生物 的 航 骨 ( broken bones )， 原 本 想 《 磁 碰 控 
制版 》， 看 看 会 不 会 幸运 地 打开 门 的 ， 锥 知道 念头 
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一 动 ， 整 座 山洞 开始 撞见， 小 孔 中 的 生命 水 晶 竟 掉 
了 下 来 ， 而 且 刚 好 落 在 其 中 一 副 航 骨 上 “， GER 
， 一 焦 张 牙 舞 爪 的 怪物 便 站 了 起 来 ， 幸好 霍 机 一 动 
的 Boston SSH tei PRB HABE 
BHT > RA HEM WRB > TA 
狗 ， 一 嘴 毛 」 ， 而 怪物 咬 怪 物 呢 ? 没有 人 知道 答案 
ABE ENS MMR > HSN EG E E TE 
ÆT ! 

HERRAN FT BASE PRS APIS > ARS 
其 他 大 门 不 同 的 是 ， 控 制版 上 面 有 五 个 按钮 ! 过 不 
就 和 当初 在 太空 船 遗 中 中 ， 幽 震 所 交 给 Boston 一 
行人 的 手杖 ( engraved rod ) — $15? ! 於是 试 
著 《 拿 手杖 一 点 控制 版 》， 果然 可 以 顺利 地 打开 大 
Pie 

从 门口 走 进 去 ， 轻 过 一 条 窗 小 的 通路 之 后 ， 
Boston ”来 到 一 座 透 明 的 金字 塔 前 ， 
到 一 具 完 整 的 外 
HAG A 
的 Boston 连忙 
拿 出 通讯 器 告诉 
Maggie ， 但 她 
AT Boston 

- 道 痊 水 ， 又 襄 

到 底 外 星人 是 好 
是 十 还 不 知道 ， 
又 说 蔽 怎么 打开 金字塔 ? 的 确 ， 过 些 问 题 都 有 待考 
量 ， 而 且 最 重要 的 是 ， 如 果 她 没 办 法 解读 外 星 时 
的 话 ， 人 双方 又 芒 如 何 沟通 呢 ? 

Boston 面 对 事 实 之 后 ， 首 先 再 一 次 试 著 用 白 
色 手 杖 轻 点 金字 塔 上 的 面 版 ， 很 幸运 地 ， 又 顺利 地 
打开 了 ， 接 下 来 该 是 让 外 星人 复活 的 时 候 了 ， 送 时 
Boston 不 禁 回 想起 Maggie WE > (153 T AERA 











金字 塔 守 有 外 星人 的 改 体 








a 














一 切 的 访 ， 只 好 置 个 人 死生 诊 度 外 了 : 《把 生命 
晶 往 外 星人 的 木乃伊 上 委 吧 ! 》， ZE— BRR EPR 


zh -= 


-ARA ` HEKI SAE A HE eh T ERK- 


试 著 和 外 星人 进行 简单 的 沟通 ， 但 由 於 语 言 不 
SRK > HEE INE REPS 
Sahih DZ > FES MP BS Maggie ， 看 看 
她 是 否 有 进一步 的 发 展 ， 而 外 星人 在 与 我 告别 之 后 
， 竟 再 度 变 回 木乃伊 的 形式 ， 长 眠 在 金字 塔 的 保 斑 
E» 

FWS Maggie WBE > We E HEE 
ROE TS KD HO RE SS + BARABO ASE 
AB ASE Bad > (ARERR ， 一 焦 不 知名 的 











怪 歌 从 和 后 方向 Maggie 突击 ， 还 搞 不 清 状 况 的 
Boston ”只 了 机 网 英 机 另 一 端 传 来 求救 的 呼声 ， 很 快 
就 失去 了 Maggie 的 消息 。 





f TE] Maggie > Boston 决定 找 Brink BY 
他 一 筑 之 力 ， 因 此 回 到 幕 穴 底 端 ' 从 旁边 的 小 径 一 
路 走 到 蝙蝠 群居 的 山洞 里 ， 站 《 拿 出 手电 简 往 它 们 


一 照 》， 饥 飞 的 蝠 把 在 洞 外 工作 的 Brink 嘛 了 一 大 
跳 ， 三 步 侠 两 步 地 奔 回 小 路 ， Boston 连忙 趁 此 机 
会 走 到 洞 外 ，《 用 手 按 出 Brink HERA — HEE 
AK) > 才刚 把 水 晶 收 好 ， 愤怒 的 Brink 已 经 站 
在 身后 ， 但 需 了 逼 Brink 加 入 解救 Maggie 的 行列 
» ASE EF BAT ° 

AT — RVR L CUSTER TH h h 
岩 棚 附近 ， 找 到 了 怪物 的 巢 ! RR hE F 
忱 洞穴 的 左 方 ， 而 可 懂 的 Maggie WE ? TEWE E 
Peehee > BME AINE Zh e WE Boston 一 行 
AER PSE PE GES AH RFE 
以 魔爪 。 

5 看 来 该 有 一 人 来 引 开 怪物 的 注意 ， 另 一 人 趁 
际 从 另 一 头 跑 出 洞 外 ， 再 伺机 解救 对 方 ! 1 Boston 
把 过 样 的 想法 告诉 了 Brink 《与 Brink 对 话 时 ， 
选 怪物 过 个 话题 》' 因此 Brink REA CM BH > 
因此 Boston 便 顺 利 地 从 另 一 头 跑 出 去 ， 芷 一 路 来 
到 外 面 上 方 的 "瀑布 源头 ( fall source ) 1 ° 

在 瀑布 的 源 
流 处 ， 有 一 块 可 
掀 动 的 活 版 ， 从 
那 壬 可 以 使 水 流 
改道 ， 因此， 
Boston 《把 旁 
WAKEH (rock 
) 推倒 》， 再 回 
FUE SE > uj Meeaaaaaaacaaccaccaoacaooccoooooo 
Maggie 趁 著 怪 物 靠 近 的 时 候 ， 拉 开 身 旁 的 水 于 
( gate » 与 Maggie 对 话 时 ， 选 水 天 的 主题 )， 
果然 在 关门 拉 开 之 后 ， 淘 渤 的 水 流 便 将 如 蜘蛛 般 的 
怪物 溃 出 洞 外 ， 落 至 瑟 崖 之 下 。 

根据 Boston 当初 与 Brink 的 协议 ， 等 救出 
Maggie 之 人 后， 就 得 把 自己 身上 全 部 的 生命 水 晶 交 
答 他 ， 而 且 不 再 妨 夏 他 的 工作 ， 於是 三 人 小 组 乍 合 
即 分 ， 只 剩 下 Boston 和 aggie 准备 进行 下 面 的 探 
Be 





HERE ， 改变 水 流 的 方向 
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现在 有 了 Maggie HHB) > ASEH E A PREE 
鼓 不 成 问题 ， 但 身上 已 经 没有 生命 水 晶 ， 因此 两 人 
先 回 到 满 是 水 晶 的 池子 多 ， 检 起 并 晒 生 命 水 曼 ， 再 
IES FRANSES Bl > RANT 
又 ， 但 过 一 次 ， 将 由 Maggie AARRE LYF 

根据 Maggie 的 翻译 ， 发 现 正 与 他 们 进行 对 话 
的 外 星人 ， 其 实 鼓 算是 过 颗 星 球 上 最 余 大 的 造物 主 
"他 创造 了 一 切 ， 包 括 生物 、 大 地 等 ， 不 过 ， 他 有 
两 个 错误 的 发 明 - GALE OAK > ES EERE RE 
航 骨 重生 ， 但 也 将 导致 生命 苯 失 去 自己 的 意志 与 震 
魂 ， 成 需 可 悲 的 行 尾 走 肉 ! 

而 最 刁 重 的 错 识 呢 ? 就 是 他 所 发 明 的 了 神 眼 
Ceye ) ，， 理论 上 他 所 创造 出 来 的 神 眼 ， 应 该 全 
人 自由 地 来 往 六 度 时 空 之 中 ， 而 且 他 自豪 地 记名， 
他 的 子 民 是 宇宙 中 最 强壮 、 智 慧 最 高 的 种 族 ， 但 竟 
然 连 他 们 都 迷失 在 六 度 "除了 偶而 以 替 魂 型 
仿 出 现 ， 印 永远 都 回 不 : 常 的 状态 © 

但 一 定 有 闪 法 让 他 们 回来 的 ! ， Boston 与 
Maggie 办 口 同 到 的 说 著 ，' 请 把 神 眼 交 葵 我 们 吧 
"我们 会 带 他 们 回来 的 ! 4 的确， 也 只 有 先 才 助 外 
星人 们 顺利 地 回来 ， 他 们 才 有 可 能 回 到 自己 的 故乡 
> 相信 过 也 是 当初 外 星人 们 带 他 们 前 来 的 用 意 © 
诉 我 们 神 眼 的 所 在 
再 来 找 他 吧 ! 所 以 
好 先 见 并， 试 著 解 开 其 他 人 尚 












ASS MHR RETRE 
' 只 说 等 时 机 成 熟 之 后 ， 
Boston 和 Maggie 只 
AR AVE DH ETRE © 


多 打开 第 五 局 门 








iH IRR 
Maggie 来 到 那 
有 著 神 秘 力 场 的 
地 点 ( Ze | 
Fe) LD ts 2 
) > (RHE 
入 通 所 取得 的 金 
属 板 ( tablet ) 
> O ZERRI 
Maggie (ERRI ERR IRF R > F 
在 力 场 上 操作 片刻 ， 在 一 旁 的 水 面 便 浮 出 一 座 小 岛 
+ 





Brink 的 手臂 被 裂缝 来 住 了 





"而 从 旁 己 的 入 口 走 进去 之 后 ， 在 里 面 找到 了 第 四 
片 金属 板 ( plate ) 。 

取出 金属 板 之 后 ， 从 通讯 器 壬 竟 传 来 Brink 的 
求救 ， 原来 他 的 手臂 被 星象 中 心 外 的 大 裂 作 ( 
) PRET ! 而 且 夹 得 很 紧 ， 和 无 法 挣脱 ! 
Boston 和 Maggie 起 紧 前 往 协助 ， 但 发 现 除 了 将 
手臂 切除 之 外 ， 别 无 他 法 

HERR Maggie 极力 反对 ， 但 受 刘 
Boston 和 身 陷 险 境 的 Brink 都 知道 ， 把 手腕 切断 





crevice 





”已 经 势 在 必 行 ， 因 此 Boston HERL MHIR 


FIRRA ( jaw bone) > 上 卡 吐 ,， 一 声 把 手 
腕 切 了 下 来 ， 同 时 > Brink 迅速 拿 出 一 块 生命 水 晶 
> 在 第 一 时 间 内 放 到 伤口 上 ， 而 且 连 哼 都 不 哼 一 声 
> YASUE ! 
趁 此 机 会 ， Boston 和 Maggie 便 邀 请 Brink 
跟 他 们 一 同 回 到 中 央 连 接 室 ， 看 看 四 块 金属 板 拼 上 
之 后 ， 会 不 会 发 生 什 么 再 人 的 事 ; 而 当 四 块 金属 板 
AERE’ BEAR AG > {8 Brink Aa 





饥 不 过 泵 尔 ， 他 不 原意 缕 续 与 我 们 入 内 探险 ， 而 想 
回去 厅 炽 研发 他 的 机 器 。 





在 第 五 属 门 
可 以 前 往 的 小 岛 
上 ， 是 外 星人 专 
门 用 来 进行 操作 
仪器 的 实验 室 
( lab ) > #0 
有 许多 奇形怪状 
OR MAE ESA RAE HERREY 
右 下 方 还 有 一 个 
仪表 版 ( console )， 但 上 面 缺 了 三 样 装 秆 ， 所 以 
无 法 得 动 ， 与 Maggie 商量 的 结果 ， 决 定 膛 是 回去 
MER RANE SE 

从 实验 室 的 顶端 走出 去 ( outside ) ， 在 山顶 
上 找到 了 第 五 座 光 桥 装 置 ， 踊 然 间 个 釉 镜 不 必 转 动 
» (AD BRR CEASE A KEAR BRR LA 
BRM nest )， 也 许 保 访 动物 协会 会 有 点 意 
见 ， 但 Boston 238 CSMR) > d EH 
光 橘 的 步骤 。 

BASF EER SS (alien 
device) J MMA > KATMINE ERE 
我 们 者 问 他 关於 了 神 眼 零件 ( eye part ) 5 的 话 
题 ， 而 且 即 使 已 经 决定 告诉 我 们 神 眼 零件 的 下 落 ， 























仍 不 断 荐 葛 告 哉 ， 非 不 得 已 ， 膛 是 不 要 进入 六 度 时 
空 之 中 。 

利用 造物 者 输 他 们 的 手杖 ， Boston 回 到 地 图 
中 心 把 密码 输 进 控制 台 ， 根 据 空中 的 立体 显影 指出 
> 上 神 眼 零件 , BUR TER Th OS is Eb > AA 
AGP CIEE > ZEAE IN AAR EI T se fa HE 
般 的 神 眼 零件 。 

带 著 神 眼 零件 回 到 实验 室 的 雨 人 ， 在 仪表 版 附 
STS R T RRN Brink ,原来 他 想 要 我 们 身上 
的 生命 水 晶 ， 需 先 避 其 锋 ， 两 人 决定 《 先 交 身 上 的 
KAA) > MEE Be E pi fh EUR LS > BR 
著 看 事情 是 否 有 任何 的 转机 。 

从 一 切 的 情形 看 来 Brink 所 彼 作 的 机 器 
( relic ) 已 经 接 近 完 工 ， 但 分 缺少 了 最 重要 的 动 
力 装 置 ， 看 著 机 器 中 的 缺口 Boston 开口 告诉 
Brink ARI HIRIE F , 的 种 种 ， 而 且 强 贡 过 可 能 
是 他 百 好 不 著 的 动力 装置 ! 种 了 表示 自己 的 公正 无 
私 Boston 与 Brink 狗 定 所 役 造 出 来 的 水 晶 探 平 
分 的 方式 ， 而 《和 当 神 眼 零件 放 进 机 器 上 的 小 孔 ( 
slot ) 》 之 后 ， 机 器 顺利 地 正常 运转 ， 不 过 印 在 仙 
造 出 两 颗 水 晶 之 后 ， 就 停 了 下 来 。 

MRAK > {2 Boston 就 正 需 要 两 颗 水 晶 





> 要 Brink 等 他 们 进入 六 度 时 空 之 后 ， 再 取 回 神 眼 
堆 件 ， 继续 秽 造 其 他 的 水 晶 ; 但 激动 的 Brink Aft 
话 也 蒜 不 进去 ， 膛 拿 起 大 石头 准备 把 Boston 打 
死 ! 不 过 少 了 一 集 手 的 他 ， 平 衡 感 有 些 问 题 ， 脚 步 
突然 一 个 不 稳 ， 便 失足 落下 山崖 了 。 

带 著 对 Brink 二 度 死亡 的 翡 思 ， 两 人 回 到 实验 
室 中 ，《 把 两 颗 生命 水 晶 和 神 眼 震 件 分 别 装 进 适 当 
的 缺口 中 》， 然 后 请 Maggie 吝 动 六 度 时 空 装 置 ， 
或 许 是 有 点 紧张 吧 Maggie 竟然 要 求 Boston 答 
应 她 ' 若 她 有 任何 意外 的 话 ， 绝 对 不 要 用 生命 水 晶 
让 她 复活 ! Boston MHF’ Maggie 是 不 希望 自己 
RAMRAM A ERWE RE AR 
牙 答 应 了 她 ， 但 希望 过 样 的 情形 不 会 发 生 ， 钱 知道 
> Maggie 在 亡 动 装置 时 ， 邹 被 喷 出 的 物 笨 打 中 ， 

MERREM © 


XK TOERIT 


— HPN % Fel PARE > AR Boston HA 
PURE > (SRE BR Ee BS HE A KERE o IEE 
BSE GRE > AMR RR EA PR 
HHR APEH FERA IEE EEE 





过 页 攻略 


， 看 来 造物 者 膛 是 不 希望 他 们 进入 六 度 时 空 

不 过 Boston i 
迅速 地 跑 回 光 桥 
装置 旁 ， 按 下 控 
制 台 上 的 按钮 ， 
将 光 桥 切 断 te Se 
TEHE ` K 
不 及 跑 过 来 的 怪 
物 没 有 了 立身 之 
地 ， 便 掉 了 下 去 
> 过 时 ， Boston YAMAHA > HMA HH 
FEE BS) AR AAT BTA SEE A AAR ZEA © 

在 神 眼 内 部 ， 7 — 1 BER AER AK 
正视 上 踏 入 六 度 时 空 的 入 口 ( portal ) > Boston 勇 
敢 地 进去 之 后 ， 差 一 点 就 被 狗 烟 的 景色 所 迷 ， 但 他 
知道 ， 只 要 自己 座 开 入 口 一 步 ， 不 仅 他 自己 ， 还 有 
所 有 的 外 星人 都 会 永 这 被 困 在 过 香 ! 所 以 他 仍 坚强 
地 屹立 不 动 ， 死 守 著 唯一 的 入 口 与 出 口 。 

PIS > FRR ARAN ! 所 有 的 外 星人 开始 一 
一 出 现在 他 面前 ， 向 他 表达 感谢 之 意 ， 而 且 一 个 一 
个 都 顺利 地 返回 原本 属於 他 们 自己 的 岗位 ， 看 来 一 
切 都 将 结束 了 。 


K ”返回 地 球 


从 六 度 时 空 
回 到 办 星之 后 ， 
外 星人 的 领导 者 
与 Boston 进行 
HE MEE 
FAME ZK > 
Boston 只 想起 
快 回 到 地 球 ， 告 
诉 世 人 他 们 们 大 
的 事 足 ， 但 已 经 可 自由 来 去 六 度 时 空 的 外 星人 和 却 给 
了 他 一 样 大 礼 : RTE TAMAS A i 
故事 呢 ? 襄 著 便 从 六 度 时 拉 出 两 道 熟 悉 的 
人 影 ' 正 是 Maggie fil Brink ! 

一 切 都 相当 的 图 满 ， 而且 返回 地 球 的 太空 船 也 
已 准备 完成 ， 连 冷 若 冰霜 的 Maggie WAR ia 
aia 没有 用 水 晶 让 她 复生 ， 而 对 Boston 露出 内 
得 的 微笑 ; 最 后， 当 Boston 一 行 三 人 准备 进入 太 
空 船 前 ， 他 向 外 星人 领袖 伸 出 了 厚实 的 大 手 ， 外 星 
人 也 同样 促 出 了 手 ， 在 两 焦 紧 紧 握 住 的 手中 ， 似 乎 
ARRIK o 






从 神 眼 中 跳出 一 集 独 独 的 怪 默 
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与 外 星 领袖 握手 告别 














空中 ， 
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[remas Hren] [ amn Hens] 
I 
三 谷 ” 到 玛 责 寇 过 个 人 ， 也 不 是 天 生 的 十 胚 子 ， 年 
WU 幼 时 他 只 是 爱好 恶作剧 而 已 ; 及 至 年 长 ， 他 
受 了 、 霹 良心 ” 甘 特 的 影响 ， 渐渐 恶作剧 写 于 写 大 
， 避 得 人 人 都 敬 而 迷 之 ， 基 至 时 县 起 他 来 了 。 合 来 
> 他 更 识 本 加 属地 稚 死 了 凯 兰 迪 亚 的 国王 比 生 威廉 
> RERA ARRIRA 。 
然而 ， 在 他 被 布 
MERRTE ， 
BKR > BE 
AR IM» 1G 
他 又 重新 独得 了 自由 























© © WH wt ee 








。 在 他 醒 来 之 后 ， 发 
费 自 己 况 身 在 城堡 外 
转 的 垃圾 场 中 。 在 过 









壬 ， 有 布 戎 登 的 破 鞋 子 
> SRST > WHR TSE + 
空 瓶 子 、 破 裂 的 空 瓶子 











DAB o fib FA SRST ABR BA SRP > (LR ASA a 
Ho Sih FS ft RST AA FEM T° HTD GE RAE > 来 
BUT PRE HB > SHE A HGR TTT HEIR © 

他 在 市 区 广 
场 前 步 出 传 次 器 
> RENAME A 
己 居 所 的 玩具 工 
RR © HAR A 
BRET MEK AT LAE 
门 前 的 大 镇 打开 
吧 … 果 然 ， 门 镇 
应 声 而 开 ， 他 答 
於 能 回 到 自己 位 於 玩 具 工 厂 中 的 房间 了 。 玛 尔 寇 打 
BAT RN Shh > BAT AONB AD 
TEBE © RB ERIE FRET A Oe 
o MAIER EWH — AR TE > HE EE 
ET HAS > BS ITE 

TS Pk TEAM» BE OR — kieki 
BEBK — te at RS ka fa A ie A SL BS +f 
要 快 点 离开 关 个 伤心 地 。 嗯 ， 要 怎 麻 座 并 呢 ? 过 可 
得 好 好 的 想 一 想 。 或许， 有 六 种 可 以 行 得 通 的 方法 
能 让 他 离开 遂 祷 … 至 於 到 头 来 黄 的 会 探 行 哪 一 种 呢 
? 就 让 他 见 机 行事 吧 ! 他 的 六 个 计划 分 别 是 过 样 的 











@ smaa: 

首先 ， 他 得 
一 珊 西 会 
和 后 再 回 到 她 的 魔 
法 师 小 屋 去 。 对 
SPS aia > ae 
AREA Co M1 
果 他 成 功 的 话 ， 



























当 他 到 魔法 是 小 屋 去 找 珊 西 亚 时 ， 她 就 会 向 大 家 通 
AS > RAMOS MIE NEARS © 

RE (HESS RT a IUE MAS 
BOR BUH Sb AAT ah © The a a 
HOH — ALOR ST TE So BEM > Ce BGR EER 
ZG TRAE ER A AH fa BE PF SE o STH ATH 
法 是 先 把 线头 放 在 机 器 手 上 、 用 脚 踩 一 下 踏板 、 用 
剪刀 剪断 线头 、 再 把 最 后 的 成 品 雪 到 和 后 面 的 沟 槽 壬 
。 等 昔 威 娜 走 后 ， 他 便 可 以 用 锻 休 手 开 像 作 机 ， 再 
把 剪刀 放 在 那 名 秩 工 的 腰 下 。 如 此 一 来 ， 在 做 下 一 
块 桌 巾 时 织 工 就 会 痛 的 炽 出 一 条 粗 绳 ， 好 谈 他 能 硕 
利 地 和 逃走。 但 是 ， 若 来 不 及 带 一 根 开 镇 的 匆 钉 在 身 
上 的 话 ， 他 就 得 乖乖 地 做 完 男 外 的 九条 桌 巾 才能 假 
释 出 狱 了 。 嗯 ， 监 狱 的 剪刀 是 个 好 用 的 工具 ， 到 时 
候 可 别 忘 了 要 一 儒 带 走 … 

BEDE IRE ， 
先 回 到 城堡 前 或 圾 
垃 场 去 把 自己 的 东 
西 全 找 回 来 ， 再 到 
玩具 工厂 的 地 下 室 四 
> 组 合 帮 曲 的 钉子 
FES ST fll RB 
Ro GEAR HE ESO 

-条 鳗鱼 … 当 然 ， 

也 可 以 在 码头 钓 取 鳗鱼 。 接 著 ， 到 酷 农 场 去 拿 一 些 
芝麻 种 子 ， 将 其 和 鳗鱼 组 合 做 成 肥沃 的 种 子 。 然 后 
再 到 珊 西 亚 的 魔法 小 屋 ， 让 她 再 次 报警 。 

同样 地 ， 他 要 回 到 匹 岩 的 传 次 不， 让 自己 二 度 
PM © HK > HD SIRF + FO ACK AT 
藏 在 身上 。 然 后 ， 他 会 被 次 到 探 石 场 去 。 台 次 看 等 
他 的 狱 卒 应 该 还 是 药 威 九 。 他 只 要 把 肥沃 的 种 子 沪 
在 石 块 中 ， 然 后 等 种 子 成 长 使 石 块 崩 落 ， 便 可 提 
完成 工作 脸 身 ; 否则 ， 他 便 得 乖乖 的 搬运 十 趋 石 块 
才 行 。 

欢 开 探 石 场 和 后， 还 是 一 样 ， 先 去 找 回 自己 的 东 
西 。 接 著 ， 他 再 回 到 魔法 小 屋 去 找 珊 西 亚 ， 使 自己 
TERRE RS = ERIM © THK > MBs AC RSE! 
囚犯 修 路 除去 做 苦 工 。 他 只 需 捡 起 路 旁 的 钢 剪 ， 把 
茂 威 娜 的 铁 鳃 剪断 ， 以 声 东 而 西 之 计 逃 出 便 可 。 

WARE ASS + RINT = A 
ABS ARDS > fi a PRTI LT SS VA He — EL 
亚 的 人 受 不 了 了 ， 主动 把 他 途 走 需 止 。 同 样 地 ， 他 
要 再 去 魔法 小 屋 和 感 崖 一 次 。 过 次 他 被 抓 后 ' 必定 
BGR ERAGE GE o TELA ZT > FORK —AR 
WEES E> HR > LRAT LA A RST FT BA SASK TBE 
船 逃走 了 。 否则 ， 他 便 得 展开 长 期 抗战 一 和 同 船 的 
HRR ERRES A HS IS a a 
ZEA MM BIN > EPERRA EREE $ 














































图 第 二 个 计划 : 

要 先 到 人 多 
的 三 明治 店 去 打 
HAE o RE 
FART TE AS E 
HEAR > PERE 
店主 空 闻 下 来 回 
答 问 题 。 嘿 嘿 ! 
BUA > HAT 
简单 。 只 要 拿 一 
MZR AK FAI AN N A ER E fi 
眼 便 可 手 到 擒 来 。 嗯 ， 松 具 膛 可 用 来 做 一 项 偶 装 用 
HEAT TEER ABT RIN = Waa 
FHRA ( 或 对 松 息 帽 ) 用 诱 鼠 工具 解 开 物 的 催眠 
， 便 可 以 使 之 活 蹦 乱 跳 地 将 所 有 客人 嘛 走 。 不 过 ， 
ATARE EEE I HT PR AR > AE CERI 
SWE FE ENR + BORE SL BD — FR 
主 说 话 。 送 样 ， 店 主 才 会 说 出 牧 作 三 明治 的 配方 是 
Be. Si» Ai MMB AHH Ss 
WHK 或 二 份 的 【鳗鱼 十 芝麻 十 水 」 Bate te tii 
中 做 成 饲料 ， 就 可 以 引 来 母 牛 范 且 多 得 牛奶 。 过 时 
只 要 用 铀 钉 或 剪刀 把 牛奶 桶 融 破 ， 再 用 空 瓶 子 装 起 
来 ， 就 可 获 得 做 奶油 的 牛奶 。 

把 鳗鱼 、 芝 麻 、 和 奶油 拿 去 和 输 三 明治 店 的 店主 
> 便 可 以 从 他 那 壬 得 到 一 个 鳗 负 三 明治 。 不 过 ， 轻 
者 在 村 壬 游 漫 的 小 孩 ， 手 上 好 像 也 有 一 个 鳗 油 三 明 
治 … 或 许 用 玩具 (木马 ) 可 以 跟 他 爹 换 。 仙 造 玩具 
的 方法 是 : 














ze | He | 物品 | 成 品 
一 一 二 一 一 一 十 

上 | 上 | 木材 | 玩具 兵 

上 | 下 | 木材 | AS 

下 | 上 或 下 | 松鼠 ”| 皮球 

下 ”| 上 或 下 | 破 皮 鞋 | 皮球 





如 果 记 不 清楚 , 也 可 在 设 好 左 、 右 查 之 后 再 看 
看 旁 毛 的 观 作 手册 。 接 下 来 ， 去 城郊 找 默 出 演员 秦 
姆 ， 趁 他 转身 时 把 鳗鱼 丢 在 他 的 衣 领 里 面 。 等 他 进 
入 澡堂 后 ， 再 用 钓具 勾 动 投 第 孔 ， 闻 且 带 上 松鼠 帽 
子 跟 入 大 宗 浴 堂 。 
Se Mise > BE 









MESES EA 

。 在 浴 客 四 散 衙 出 上 
CE EE 
mea O f te LD 
UB LTT Zf 
jE 
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使 用 诱 矢 工具 或 钓具 腊 下 松鼠 帽子 ， 换 上 上 戏 服 
合 再 到 码头 去 把 三 明治 交 和 给 马戏 团 主 ， 便 可 跟 他 上 
AG PSE Fe] SIL BAL tH EE o 
合 第 三 个 计划 : 

二 个 计划 和 第 二 个 很 像 ， 首 先是 要 戴 上 松 具 幅 
子 或 穿 上 南 服 ， 然 后 拿 著 鳗 鳞 三 明治 和 一 和 焦 松 鼠 ， 
假扮 成 途 三 明治 的 小 弟 。 在 玩具 工厂 的 地 下 室 ， 有 
一 张 魔法 地 黎 ， 先 按 篆 色 的 葛 果 再 按 和 红色 的 葛 果 ， 
就 可 以 传 途 到 法 师 达 姆 的 小 屋 中。 把 三 明治 输 过 姆 
ZR PLAGE RHR BLUES $ 
JE o FAS GLAS REET TRA AILS > MRR eH $ 
AD fe Pe BL Sh ns A JA Ha: — A EGE PA Te LE — 
Eo {SF TT $B fF SE Sa 1 Hog Mo 
@ sumis : 

过 计划 也 是 和 珊 西 亚 有 关 的 。 首 先 到 飞 马 降落 
场 去 等 她 回来 。 然 后 再 穿 上 变 姆 的 戏 服 ， 带 著 芝 麻 
加 鳗鱼 所 秽 成 的 肥沃 种 子 、 一 瓶 水 及 玩具 木马 ， 到 
她 的 魔法 师 小 屋 去 拜访 。 偷 偷 把 把 肥沃 种 子 尘 在 一 
劳 的 显示 盒 下 面 ， 再 倒 上 水 。 一 旦 珊 西 亚 座 开 药 锅 
兆 ， 便 可 趁机 把 玩具 马 委 入 锅 中 ， 再 用 空 瓶子 盛 一 
点 飞 马 药剂 出 来 。 
到 飞 马 降落 场 ， 用 衣架 换 回 小 甘 服 ， 再 喝 下 萝 
水 ， 应 该 就 可 以 学 珊 西 亚 施 展 飞 马 之 术 而 座 开 饥 兰 
迪 亚 ， 降 落 在 猫 岛 的 北方 海滩 o 
@ 第 五 个 计划 : 
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Be 































嗯 ， 肥 沃 种 子 
应 该 有 很 多 种 用 途 
。 或 许可 以 把 它 放 
在 玩具 工厂 地 下 室 
[i Ws BE Auge Ho HK 
| MTR 
| mayne ere 
开 壁 笑 ， 露 出 通 往 
地 下 幕 窗 的 入 口 。 


| 
y 
| 


OOo A 












定 会 把 她 的 传 途 药 
水 放 在 墓穴 中 的 一 
TAIT Ee E 
玻璃 瓶装 上 一 
FSF IBA F 
传送 药剂 ， 就 可 以 
RRE SA D R 
REHE © 
第 六 个 计 到 : 

过 是 一 个 简单 又 有 创意 的 计划 。 找 三 样 皮 叙 品 
， 如 松鼠 或 破 鞋 子 ， 到 玩具 工厂 里 做 出 三 个 皮质 的 
球 。 走 到 码头 去 ， 对 马戏 团 的 狗 团 主 撤 议 ， 然 后 使 


+ 





用 三 个 小 皮球 ， 以 取信 团 主 自己 很 会 杂 要 而 随 其 拱 
船 出 海 。 

RET UL AGT SNE > DRE ORR 
BERTA” EL th aes — ae i ERER 
SLBA SHOE o HRE ERA- ERNE > Hh 
COUPLES T MS MMS OR A CHE | 





[1000000000 0000000000000000 








ae] 
北林 
= mn 


同 下 
神秘 


uu 神秘 
| a a [利和 
Wa} BE} BE Hea tess Hate stk 


BYTE ANGE AB > BUT Si Be A ve AM 
未 能 过 著 如 预期 般 的 生活 。 因 需 ， 早 在 多 年 以 前 ， 
猎 岛 就 已 经 被 狗 族 估 和 领 了 ， 而 猫 族 的 反抗 军 领袖 弗 
拉 菲 ， 则 在 性 林 里 谋划 著 策反 之 事 ， 冰 且 有 一 搭 没 
一 搭 地 与 狗 族 打 著 游击 战 。 

别人 打仗 天 我 什么 事 ， 表 页 寇 心 壬 想 著 。 但 是 ， 
+ ABET > ADE RETR EE + 
玛 尔 寇 十 非 后 悔 来 到 过 壬 。 哎 … 现 在 回想 回去 的 船 
WAAT ° 

ERIEK H EEE SAA» VARRER EY FE Ko 
其 中 除 AA EAA A 有 许多 跳 
Be + Hee. AK PFJ B > 
命 的 吸血 是 。 不 Bl 
CS MIE CE 
来 到 猎 岛 的 ， 他 
的 当务之急 都 是 A 
要 健 快 到 狗 堡 学 咬 
KEIM R 
Pe BALL 7 eS. g z i 

FEF SET BRM FE > TANASE 
> RTL AS BT ENTE © FTN > HHE Ac e SU 
BNI MAR > TANEH LARA 
SERIE © 

Ze FI AE > HS TE Hh Limite T PAL JI BAF 
， 然 后 又 不 禁 和 和 狗 人 杜 克 和 拉 车 的 母 猎 聊 起 天 来 。 


同 下 
同 下 
































T 母 猫 落 重 心 长 的 要 求 他 ， 务 必要 才 弗 拉 菲 打败 狗 族 


> 膛 猫 族 一 个 平等 的 生存 空间 。 玛 尔 寇 心 想 ， 内 然 
事 不 天 己 ， 但 或 许 能 从 中 取得 某 种 交换 人 条件 也 褒 不 
一 定 。 於 是 便 决 定 先 去 找 找 看 弗 拉 菲 再 做 打算 。 
即使 有 了 开山 刀 ， 莽 林 还 是 相当 恐怖 的 。 除 了 
AYA FTE ABM BI BLE > HG A 
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了 另外 一 个 偷懒 的 办 法 ， 那 就 是 乘 著 猫 拉 车 回 到 猫 ， 

岛 祭 十 兆 ， 然 后 再 往 东 走 入 洲 林 ， 便 可 立刻 找到 反 $ 

HERAF 

CERE LE 

BLE DD HAL 

军 作战 > MIERE 

UTRAN: RT E 

ESEE 

重要 的 关键 地 之 外 上 上 

WATEMA 

ERED: AE T 

BIHE KT $ 
ARAFAT — aR o ETE NAST AER 
ST INE © TAC LE ACSA RE E 

SEEDS AS OT BRB + GES EUG RT HR. $ 

HS LIS MNT MC STENT Hy OM o CELE MER : 

名 之 需 堡 最 ， 可 是 印 没 好 狗 关 你。 玛 泵 宅 看 到 在 狗 

人 和 柱 克 旁 毛 有 一 个 暗 瞳 瞳 的 地 洞 ， 也 不 见 有 人 特别 $ 

看 管 ， 认 是 便 不 假 思 这 地 走 了 进去 。 可 是 ， 借 大 的 $ 

地 穴内 部 深 手 不 见 五 指 ， 所 以 他 又 重新 回 到 地 面 上 $ 

， 往 东 走 SH Le EH $ 

HHI RAT MMB AM $ 

过 下 ， 一 切 可 看 的 清楚 了 。 他 顺 著 通道 往 下 走 $ 

, 来 到 一 个 小 房间 壬 。 他 无 意 中 摸 了 摸 水 晶 具 ,将 $ 

$ 

$ 

: 

$ 

é 

$ 

$ 











ENRERE Ei” E 


它 作用 在 旁 思 的 石 赃 上 ， 发 现 竟 点 亮 了 整个 室内 ! 
就 在 过 房间 壬 ， 共 有 一 排 六 座 的 神像 ， 整 讲 的 靠 入 
踢 立 著 。 哈 ! 与 猫 祭 卦 那 亡 相同 的 购 像 ! 他 又 再 度 
用 水 晶 和 妃 试 了 试 PEEN 

+ Mize — POR BB 
像 上 ， 发 现 其 由 上 
左 至 右 各 代表 了 上 
一 种 意义 : som fe 
石 般 的 月 亮 、 如 
黄玉 般 的 太阳 、 
如 柴 水 晶 般 的 雨 
A > HOES REET > | 
PORE + DUPRE RTE > RUMI RS ERSTE 
Eoo SE Dp re mE EH BHT SH ! 

DTE + SSE PTE A HIER EK PR © 
ZETEC» KEI — HEEF ERED 
> PADA RETRE EOE» BURT 
TARAR DRE SS b EA E e E 
+ ELA EARRA RAH > TT EE 
3) 2639 CBIR — E © fb KERER WA 
MIE T EDARI FE 。 

TE AMO MEGA EK + 1 BAEAHE 
Re 谢谢 你 啦 ! | REIT PO 
埋 在 泥土 壬 了 。 在 物 埋 的 过 程 中 ， HEAR BREE 
有 了 时 会 按 出 一 些 有 颜色 的 实 石 来 。 他 刻意 地 收集 了 











许多 骨头 ， 族 使 杜 克 直 到 按 出 六 颗 完 全 不 同 颜色 的 
HARI- 


他 回 到 猫 祭 
坛 左 毛 的 雕像 处 
> RECTED BING 
|) SAG + HER 
| dh > BEE > 
ENE ` HLN 
D 石 由 左 而 右 地 放 
i 3 Se BE SE E 
RR: MEE HS PROM T° 
‘bE Lz LTA TEA SLAG ET > 1 LTE RT — E 
TARKA ! 

过 样 是 不 是 就 能 才 助 猫 族 打败 狗 族 了 呢 ? 拉 瑟 
斌 了 试 水晶 和 鼠 ， 不 料 印 把 自己 变 成 了 一 化 和 妃 人 ! 他 
回 到 弗 拉 菲 不， 弗 拉 菲 需 了 报 过 他 的 相助 之 恩 ， 二 
话 不 说 地 大 玛 泵 寇 恢复 了 人 形 。 哼 ， 都 是 那 可 恶 的 
凯 苦 迪 亚 ， 害 我 来 到 过 种 驹 不 生 蛋 岛 不 拉 屎 的 地 方 
' 被 一 群 阿猫阿狗 活活 操 彝 ， 商 是 可 恶 极 了 ! 我 一 
定 要 回去 报 负 ! 於是 ， 玛 尔 完 又 一 路 往 北 走 ， 来 到 
了 北方 的 海滩 。 

他 走向 大 船 痊 ， 向 船长 表明 他 的 意 顾 。 可 是 船 
SAAS BG HB © TAR ROL BB MACH H+ 
会 使 用 魔法 能 臣 玛 尔 寇 的 话 ， 就 变 点 魔法 来 











和 给 我 们 瞧 瞧 吧 。) 

5 那 有 什么 问题 。, 表 泵 冠 用 水 晶 具 把 痪 脚 的 
AFA BRITA © 上 瞧 ， 过 就 是 我 的 法 
fie 4 

FUR RHY > BB RABE — Res i FT LS a 








乘 长 风 破 万 里 浪 ， 玛 尔 寇 一 行人 
很 快 地 就 回 到 了 山 苦 迪 亚 。 


可 要 你 好 看 ! BARUR MF 
翻 著 狸 斗 奔 下 了 码头 。 
5 别 高 要 的 太 早 ! 想 再 回来 的 蛋 
,可 没 那 度 容易 。J 城堡 的 守卫 赫 受 “[ 下 下 六 
， 突 然 出 现在 码 藉 上 ， WERE 
手 不 及 时 施法 定 住 了 他 ， 把 他 带 回 了 城堡 前 。 
RRE: RREES A AARG ARIRNI 
Fo J Rip MERIR EMM» 
队 险 地 笑 著 。 原 来 ， 他 早已 和 凯 莱克 有 所 勾 千 ， 想 
$US PH A EMMA eB 。 
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@ 
@ 
al 
再 
好 
T 
3 
8 
© 



















© © o HHE mE O O 











RAAF 
REPEAL o RTE 
Z WARE BONY 
到 从 来 没 人 能 活 著 


F og > 过 是 
你 的 老 相 好 幕 威 
Bey > 般 
SK T hee 
Wide > BME 。 

Ce WELL» BREER ENEA 
ACRE Es HDE + SAR PO TEP SE EAE a 
SLA) + TOABE MEER RIENE > ST 
鞋 、 雨 伞 、 或 救生 图 © 

表 泵 完 想 了 一 想 ， 决 定 先 买 下 一 份 保险 再 说 。 
Ef Fk FLA TWN NE» EA IE FD EE 
HEUTE ? 还 好 ， 过 份 保单 的 内 容 规定 ， 凡 是 
在 瀑布 处 发 生意 外 的 人 ， 都 可 以 重 回 题 崖 平台 不 必 
死 於 非 命 。 那 还 有 什么 好 担心 的 ， 就 放心 大 胸 地 跳 
下 去 玩 好 了 ; 何况 在 山 壁 上 冰 有 提示 告示 呢 。 

RMA: MEU CME 
Ste ETNE Z Tce - 
至 於 去 山洞 的 方法 组合， 则 有 很 多 种 ， 目 前 他 已 ” 
玩 * 出 心得 的 是 : 
也 是 最 精简 的 一 种 。 得 先 里 全 和 救生 
大 乘 座 左 罗 的 木 桶 或 穿 上 救生 图 往 下 
跳 ， 然 后 在 下 一 平台 用 打气 栖 将 黄 蘑菇 充气 ， 再 条 
以 反弹 至 对 面 的 洞口 走 进去 。 过 时 ， 会 看 到 星球 办 
fH IE Ge = 走出 山洞 后 ， 再 往 下 跳 。 在 下 一 平台 不 
,以 打气 桶 觅 下 救生 衣 ， 用 雨 余 勾 在 课 布 中 的 勾 子 
Eh: o REED + RA FB 。 在 第 四 
Weg 3 RA — HUNA EA Ce TU 
fo MEDIUN >» FIG FBG > SIA HA 
LLL» A 8 a ET ARR A» 
pe ee eee or 
BE ee ee 
ROEM o SERN ASME FRE > HE ATA HK 
fe HGR PRE EER e 
He A NHL ee > A FRE E+ OR BIR 
Te ee ee eee ee ee 
> RGF ARE EAI» A 






















Efa © 
bos : 先 购买 两 伞 和 蛙 鞋 。 乘 右 超 的 木 桶 往 
下 跳 ， 毛 开 雨 拿 沿 山 壁 往 下 跳 。 收 起 雨 
Ae LEME > MEREM RANE OBR SE 
Bit) SR > EAR’ ALA e HUER 
中 跳 ， 游 回 上 一 层 ， 进 入 山洞 。 出 山洞 后 自负， 回 
BMAP GEA RA HFE > ET BE 
EPE MAAC RIAERE BA > HEA Me 
到 他 地 。 
其 实 ， 可 行 的 组 合 很 多 ， 不 过 玛 泵 寇 普 不 想 在 
过 个 空 无 一 人 的 世界 尽头 还 空 浪费 他 的 生命 。 诊 是 
在 进入 第 三 个 山洞 合 ， 他 被 名 上 忽 下 忽 左 忽 右 的 恐 
怖 云 朝 飞车 整 的 七 草 八 素 ， 到 最 后 他 只 
岂 抛 起 ， 接 下 来 就 是 一 片 f 


















通 往 地 狼 
WAP fe 


RRR 


， 他 已 身 在 某 个 不 
知名 的 地 方 ， 而 前 
面 所 坐 著 的 ， 正 是 
-RE RS > 
MMMM Afat 
人 一 她 正 是 海底 世 


























界 的 器 张 鳞 后 。 

GAR ABS 
PATE GETS RE 
抛 出 后 ， 便 跌落 
在 一 个 垃圾 坑 中 
FAT HK 
"垃圾 堆 的 主人 
和 输 了 鱼 后 一 所 以 
Ro HRTEM SEY > di ARIA) BRR 
RETRETT’ ARH ， 随 时 都 可 以 把 他 召 来 
作 件 。 天 哪 ! SS E TY LETT WE OY civ RET DAAA © 

5 GAS ERER > AEG 
EE fa RAKE Bo A 
GR Rh BN MAERT © 

Sa A > HE A E 
Hf ELS o FE RA LR + CR HK 
RIRKA > WEER EAE G Ma FH Pd 
ERRE -KE SRRA EGER S 
SH > WAMRLR 

ES HREM ARAKS WAEA 
FEES PES LA FA fH + BK AEBS HE 
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中 间 的 那 集 鱼 ， 然 后 趁 老师 不 注意 时 “， 拿 走 桌 上 的 
BR o EE KAR > BAAMRAAS ! 再 咬 一 
O> ATTAT’ REPE AR @ a AAO © ee fh a ae 
往 西 走 ， 来 到 了 鱼 族 世界 的 滑 水 道 那 壬 

走 到 滑 水 道 
的 起 点 ， 坐 上 去 


者 的 事物 ， 和 七 个 希望 他 显 圭 的 人 。 J 

就 在 协 谈 员 的 话 才 说 完 之 际 ， 珊 尔 完 又 被 可 恶 
的 鳞 后 召回 宫 去 了 1! 

到 尔 寇 想 去 收集 召 震 的 物品 ， 没 时 间 陪 鱼 后 摄 
2 Alc PRM MNES > HE FRE 


SUMET a 。 接著 天 泵 完 看 看 金币 ， 发 现 上 面 有 老 鱼 王 的 肖像 
Task BT Sh 。 他 又 看 看 报纸 ， 发 现 上 面 有 老 鳞 王 的 消息 。 嗯 ， 
场 的 屋顶 上 。 在 


和 过 下 我 知道 了 。 

BORE MRAM EMM KI TR 
SEALS BET IRA ! J 

OR EE ? 那 你 敢 不 敢 和 我 单 挑 一 局 ? J 
, 正中 下 鳞 。 当 棋局 下 到 第 五 子 的 时 候 一 
ADR URE LAT TARA + FI LS A BE ， 
刚好 竣 足 了 七 个 人 ， 都 是 很 计 拉 负 后 ， 而 希望 老 鱼 
FEA RETRO TERY Ao SIS A EIR EEL: ， 
FEI ETE MRE: + DANG EAT 2 BEBE -RA 
+ SAGEM T+ 0 th HAM v9 BE 
SRAT A rh + RRITE + Rie 
一 路 向 西 ， 准 备 二 度 到 地 狱 去 ， 询 问 如 何 让 他 能 重 
返 遍 瑚 迪 亚 的 方法 。 

FE SS AS A FH A SE A+ 
fe HA UT SRG T= th MEIN OY SPT 
EPR OTE ARAM © ATH ALO ME RAT AE + MAE 
ACI REDDER © HLS A Na I EN 
去 治 就 了 。 

7 噢 ， 你 是 静 惠 冠 吓 ， 我 们 已 经 等 你 很 久 了 ， 
快 请 到 过 志 来 ! J 

HE 
的 小 门 ， 进 入 了 隔 
壁 的 接待 中 心 。 在 


那 壬 可 以 找到 不 
少 东 西 ， 包 括 有 
SAM SR + F 
B RAR BH _ 
容器 等 等 。 不 过 ， 商 正 有 用 的 只 有 萝 果 和 一 份 欧 报 
MMC > WRAPS SRE + BHF th AT LATE 
HRF © 

RR — BRT ANS RE > NAR 
JESS E El T KURA h e 痴 肥 的 鱼 后 
最 爱 玩 井 字 游戏 。 她 强迫 玛 尔 寇 一 
且 逮 一 定 要 让 她 启 ， 不 然 就 要 再 玩 一 次 。 玛 尔 冠 输 
棋 后 ， 鼎 鱼 后 说 ， 她 是 世界 上 最 好 的 下 棋 高 手 ， 莫 
得 鱼 后 心 花 既 放 ， 便 答应 访 玛 尔 寇 可 以 自己 活动 一 
下 。 表 泵 寇 偷偷 地 向 鱼 后 身 旁 的 侍从 打 匠 消息 ， 得 
知 原来 鱼 后 最 怕 的 人 是 老 鱼 王 ， 但 是 老 鱼 王 早已 过 
世 多 年 。 诊 是 ， 玛 泵 冠 打 算 到 地 狱 去 把 老 鱼 王 的 替 
魂 找 回来 ， 狠 狠 地 治 一 治 鱼 后 。 

他 来 到 了 角 世 界 ， 把 身上 的 二 焦 映 动 的 嚼 急 给 
鱼 吃 。 堂 料 两 休战 一 下 肚 ， 那 鱼 的 身子 竟 膨 县 起 来 
' 把 水 管 都 接壤 了 | MAA RH > REA 
。 他 又 来 到 滑 水 道 旁 ， 向 管理 员 艾 迪 询 问 有 关 如 何 
前 往 地 狗 的 事情 。 艾 迪 表 示 他 的 加 农 确 可 以 提供 
项 快 甫 服务 ， 但 是 第 一 次 搭乘 要 付 五 枚 金 种， 而 第 
二 次 搭乘 则 需 付 十 枚 金币 ， 依 此 类 推 。 当 然 表示 寇 
可 以 用 过 个 方法 到 地 狱 香 去 ， 不 过 他 也 想到 了 刚刚 
肥 鱼 把 水 管 撞 翅 ， 不 知 会 造成 什么 样 的 后 果 ， 於 是 
又 坐 上 了 滑 水 道 试 试 运 气 。 没 想到 ， 壤 掉 的 滑 水 道 
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|) 身材 好 、 又 热情 的 
接待 小 姐 ， 和 她 交 
DR BK > WE 

好 心 地 才 更 泵 宇 解 下 脖子 上 的 勾魂 项 然后 确定 














竞 然 把 他 传送 到 BAERT FEM e TA A 
J HRA T ! 许多 人 来 来 去 去 地 经 过 ， 每 个 人 都 很 友善 地 和 表 尔 
FEMRE > SEIT PAY DERM © 
an 就 在 玛 尔 冠 打算 长 久 在 地 猿 壬 定居 下 来 时 ， 接 
EAA 待 小 姐 带 来 了 不 好 的 消息 一 有 一 些 文件 资料 发 生 错 
识 ， 玛 泵 完 竟 然 没 十 到 能 居留 下 来 的 地 步 。 於 是 ， 
a + SE BACETAE MH F RI RRRAS ss — E 
FLET oit Bb REBAR PML ， 一 路 不 断 地 往 
於 不 能 插队 的 情 





z :上 近 回 饥 兰 迪 亚 了 。 
UR > WMA: 请问 要 如 何 才能 找 $ 
BS HEN Baw 2 ) 

5 哦 ， 你 只 要 召开 皇家 招 霍 仪式 就 可 以 了 。 人 条 
件 是 ， 一 件 可 以 唤 回 通 去 的 事物 ， 一 件 足 以 代表 死 100 000000000000000000000000 
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So Tb 

PS ak SO SH E T LBS KK 
色 早 已 暗 了 下 来 。 二 时 ， 他 许久 不 见 的 老 友 FR 
Ùa 史 都 华 ， 也 在 突然 间 现 身 一 当然 ， 坏 和 良心 甘 特 
TRSM SE) EAB HE BS + tH BE HEM A 
间 做 一 个 选择 。 

WE > RRE TEA ERA TERS RIE 
BT 


人 i 
(BE ese 
玛 尔 寇 仔 租 地 考虑 了 一 会 儿 ， 决 定 从 此 以 后 要 
改邪归正 ， 做 一 个 善良 有 用 的 人 。 於 是 ， 他 选择 了 
好 良心 史 都 华 。 接 著 ， 他 依 惯例 到 垃圾 场 去 找 一 些 
有 用 的 东西 ， 如 铁 杀 、 诱 鼠 工 具 等 等 。 
不 管 他 是 在 岛 上 或 海盗 船上 被 人 发 现 建 回 城堡 
的 ; 还 是 自己 走 进 城堡 自 投 罗网 的 ， 反 正 ， 他 都 会 
被 押 入 城堡 的 大 厅 中 ， 范 发 现 现 在 海盗 头子 已 经 控 
制 了 整个 饥 兰 迪 亚 了 。 在 与 独 脚 路 易 的 一 番 交 谈 之 
> th AG MEM AER AMA 
他 们 的 海盗 粗 积 ， 那 床 一 切 事情 都 好 谈 。 但 是 ， 他 
得 先 回 猫 岛 拿 来 六 晰 宝石 以 AAT ° EMEA 
BA’ ft — WR RF PF RA im © FBR 
CAS it A SH SE fits SBT EEL PRR BARA — E 
WR) Ea DBE GA -Jy PS FPT A RF HAE A TRA. o 
TERRA PBA DARE > BG EH BRST ESAT BA ， 
PRENER APG GE + ARE ~ FLFR HE © HEM > 
他 拾 起 地 上 的 鳗鱼 和 芝麻 种 子 ， 做 成 肥沃 的 种 子 ， 
放 在 门下 ， 再 江上 水 ， 牢 门 不 费 吹 灰 之 力 就 打开 了 























RA RED Ze > HGS AGT BS TE RAL > 
SEE BREA G © HER ETS > 原来 有 人 关心 的 感 
SETS ESE EE ! TK PE MH e 
DR ABITIBI IN TE T BF WRACA 
的 市 区 大 订 中 ， 有 光线 暧 暖 透 出 。 他 从 玩具 工厂 的 
地 下 室 进 入 了 市 
区 大 麻 ， 看 见 珊 
西亚 正在 那里 配 | 
REE! 而 
智慧 之 神 的 雕像 
此 时 也 活 了 起 来 
> 但 是 褐 现在 的 
法 力 受 限 ， 完 全 
不 能 帮 得 上 忙 * 
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Bite > APG ns SE Ae OR EIA ° HE BAR 
BZR’ RR Mees RUS ARAN RGR > 
OAS FS BS EB TR SE - WS > A 
寇 从 地 下 室 糖 壁 上 的 洞口 回 到 玩具 工厂 ， 筑 作 了 一 
匹 玩具 木马 ， 又 带 了 一 个 空 瓶子 去 找 珊 西 亚 ， 很 快 
地 就 顺利 的 得 到 了 魔 药 。 如 此 一 来 ， 他 就 可 以 在 飞 
马 降 落 场 喝 下 飞 马 药水 ， 而 飞 到 猫 岛 去 了 。 

话说 玛 尔 寇 来 到 了 猫 岛 的 北 逻 海滩， 他 顺 著 上 
次 的 缀 验 进 入 米 林 找到 了 弗 拉 菲 ， 同 时 於 沿 途 也 找 
到 十 根 狗 骨头 。 珊 尔 完 把 十 根 骨 头 输 弗 拉 菲 之 后 ， 
得 到 了 一 个 小 小 的 乳酪 措 造 机 。 他 使 用 那 机 器 做 出 
了 一 小 块 乳 酪 ， 然 后 走 到 猎 之 祭坛 的 西 兆 ， 将 乳 酷 
放 在 中 间 的 县 神 雕 像 中 。 突然 间 ， 六 座 雕 像 全 部 消 
失 ， 而 原来 鳞 嵌 在 其 上 的 六 颗 守 石 也 应 声 落 在 地 上 

SOLA IRS TPE + FHE LENS HE 
BIRJA BA 20 4) E OLB Su A A o OR ALIE LS T RH 
FG PAE AN AC FE T fh — fay) EE o 
AE E Sa SSE YS Hh + A TH 
WES > RTE BR > EET BML 
兰 迪 亚 。 

玛 泵 寇 先 回 到 城堡 外 的 垃圾 场 ， 把 自己 的 东西 
WBS > BALA. AKAs mS  — ff 
拾 了 回来 。 接 著 他 又 进入 城堡 的 大 谭 中 ， 把 六 颗 宝 















石 全 部 交 和 给 海盗 们 。 过 下 ， 他 可 次 了 一 
他 又 灯 炽 把 勾魂 项 圈 拥 给 那 海 而 贪 禁 的 对 
方 则 不 疑 有 他 ， 立 刻 伸手 接 了 过 去 ， 不 料 一 声 锥 舞 


' 海盗 头子 喇 地 一 下 ， 被 鱼 后 召回 鱼 族 宫殿 去 了 ， 
EHH AAJ E > t SZ A VE E RRI u E E o 

WAE PED RO > SC BUST I HEE DAG IG E 
ALP © HS fA SI RG + CE RA LE 
克 、 和 布 戎 登 正 在 向 他 求救 呢 。 他 立刻 用 乳酪 仙 造 
机 做 出 了 一 小 块 乳 酷 ， 准备 坑 布 苦 登 等 二 人 解除 麻 
法 。 不 料 乳 酪 务 被 布 兰 登 一 把 抢 去 ， 还 丢脸 的 乞求 
HRES EEUNA BKP R A 
是 难看 至 极 的 一 幕 呀 ! 





Ci SLBA 
迪 亚 危机 的 瑞 尔 寇 
， 此 时 所 要 做 的 便 
RR H CRAE 
的 污 名 了 。 首先 他 
来 到 三 明治 店 壬 ， 
TAA o 
EAT — ANS PLS 
适 和 给 店主 ， 使 店主 恢复 人 形 ， 但 是 除 此 之 外 ， 什么 
新 消息 也 打 划 不 到 。 接 著 ， 他 又 回 到 了 自己 所 住 的 
小 房间 ， CE ARIES FRET — IRN E A 
REM | 对 了 ! 皇家 召 魂 仪式 ! 但 是 à 
法 子 不 知 在 凯 苦 迪 亚 是 否 也 行 得 通 。 他 超 快 到 市 


E hi 
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大 订 中 ， 向 智慧 之 神 请 丛 。 当 他 把 画像 放 入 魔法 橱 
MR KAEA A DARES” AORA 
是 无 率 的 。 

现在 ， 至 少 大 神 知道 他 是 无 率 的 了 。 但 过 还 不 
金 ， 得 全 岛 上 的 人 都 知道 才 行 。 玛 尔 冠 一 看 到 大 神 
手中 所 拿 的 三 明治 ， 去 机 一 动 ， 便 开始 到 处 搜 才 错 

和 鱼 三 明治 的 材料 ， 然 后 到 三 明治 店 实 请 店主 做 
三 明治 来 ， 再 拿 去 献 输 智慧 大 神 。 过 下 ， 大 
神 一 高 内 起 来 ， 便 把 案 人 连带 玛 尔 寇 一 起 ， 全 都 传 
SRE = WHAT o 

HG PA EAA TRI > EE A A A 
中 ， 访 威廉 国王 显 了 者 。 於 是 ， AEM MRE 
BKA © KARA HS SK > Ie THEA T fh 
© UIE > PRON ME OD > file a HE He AE BL Bh 8 R TE h 
ER! TEER’ BATE HG Pe rk PE — SE > AGT 
TA AF AF HEIR TE EREE LR SE o 1B PA A Hie te 
LS EB — FB ENS «ST FREER «~~ © 


"OS 


WAFAT- > RE 
应 万 变 ， 所 以 他 选择 了 甘 特 。 之 后， 他 依 惯例 到 垃 
圾 场 去 找 一 些 有 用 的 东西 ， 如 铁 杀 、 话 和 妃 工具 等 等 





当 他 被 押 入 城堡 的 大 糜 时 ， 他 发 现 现在 海盗 们 
已 烃 控制 了 整个 凯 兰 迪 亚 。 与 独 脚 路 易 交 南 之 后 ， 
路 易 要 求 他 回 到 猫 岛 去 拿 六 颗 宝石 回来 。 但 是 ， 
在 四 处 无 人 ， 又 有 谁 能 索 助 他 呢 … 苦 思 许 久之 后 ， 
他 殉 於 想到 了 对 他 没 太 大 偏见 的 飞 能 布 戎 和夫 。 不 过 
， BU AEA WE YP HE RE AIL TF © 

SE) REIT BA WARIS BEE 
EO RBA A ST © th TH AL HR 
多 ， 而 他 原意 交换 的 东西 也 无 其 不 有 。 多 去 交 次 当 
销 ， 表 务 冠 便 发 现 他 每 次 要 的 东西 都 不 一 样 ， 然 后 
， 便 可 依 自 己 的 实际 所 有 物 来 与 之 交换 芝麻 的 种 子 
。 拿 到 了 芝麻 种 子 后 ， 用 请 具 工具 来 抓 一 焦 松 鼠 
接著 再 回 到 玩具 工厂 的 地 下 室 ， 先 按 魔法 地 毯 上 的 
RRR SEAL BUR > RW RE MAB 
BHT © Fils WISE ERK Ge > sh en BE ER 
WSO AT Rie SAREE 
TEM BOM © 
现在 ， 来 到 
| sesame 
| 喝 下 了 布 苦 委 
的 蒋 水 ， 很 快 地 
| 就 被 传 运 到 了 猫 
| Be (以 下 部 分 

和 选择 史 都 华 是 
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HM e ASAE B= AAS aS ÉT aE 
> CS BAY BUS HS eB E> SE 
EAER SC RKE EAE RTS 
.) 


KATTEET- AR” RA RA 
了 太 多 别人 的 话 ， 现 在 正 喜 是 他 自己 当家 作 主 的 时 
候 ， 所 以 便 选 择 了 谁 都 不 选 的 中 立 人 态度。 之 后 ， 他 
到 城堡 外 的 垃圾 场 ， 把 自己 欧 有 的 一 些 东 西 如 铁 钉 
` 诱 妃 工具 等 等 ， 全 部 找 了 回来 。 

〈 以 下 的 部 分 和 选择 甘 特 或 史 都 华 是 一 样 的 ， 
至 诊 行 恶 / 行善 ， 则 由 玩 者 来 控制 。 基 本 上 而 言 ， 
选 史 都 华 时 ， 过 部 分 全 程 就 以 史 都 华 相 陪 ; 而 选择 
甘 特 时 亦 然 。 但 在 选择 中 立时 ， 则 甘 特 和 史 都 华 两 
人 都 会 同时 在 旅程 中 给 予 玛 尔 寇 建议 。) 





SL We) Sua nti = SR UN SAE WOR» AS a: SH DE 
IZ > PELARE KAE AE RUE © EIR > LATIN & 
与 过 关 人 无 关 但 可 加 分 的 趣味 场面 ， 限 於 篇 幅 
就 没有 多 列 诊 上 文中 ， 部 分 补充 如 下 : 

1. 拿 锐利 物 如 剪刀 、 何 子 等 ， 去 刺 外 国 小 
孩 ' 可 加 分 。 

2. 拿 两 杂 黄 花 去 祭 拜 已 故 王后 ， 可 使 之 显 
赴 。 摘 取 花 杂 的 方法 是 用 部 刀 或 破 玻璃 
瓶 。 

3. 外 国 小 孩 说 的 话 是 : 

Dtlcpy? 一 Hungry? 

Sdfr ralowfid sarsur jmtry! 一 This sandwich 
is lousy! 

Om ymt datu aly smyr? 一 Do you have any 
toys? 

4. 在 凯 苦 迪 亚 白天 和 晚上 拿 芝麻 的 方法 不 
同 。 白 天 可 在 酷 农 场 取得 ， 而 晚间 就 只 能 
向 赫 曼 以 物 易 物 地 换取 。 
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SVS H ORR + 提督 之 决断 工 称 | 
十 jw 在 台湾 上 市 了 。 你 一 定 迫 不 及 竺 的 想 | 


DMA REIR FE HS BH HS A AR SEE! 在 此 个 人 提供 一 
点 心得 ， 和 希望 能 对 你 有 些 帮 助 。 











大 剧 本 幅度 / 日本: 中 级: 
日 本 篇 


在 剧本 壬 的 日 军 ， 最 重要 的 就 是 要 把 握 
先发制人 J」。 因 此 在 国家 决定 发 体 宣战 之 
前 ， 就 得 把 各 般 队 先 移动 到 作战 位 置 ， 待 宣 
Rite ste’ 5 E, -SNN 








— FAT E E A BE D AE ER E KEE A TRE > A 
TY AG HES Sa A MR UR BS M” 等 与 美国 
WHR BME ; 此 外 如 果 把 在 吴 港 
待命 的 船 条 也 派 往 威 克 岛 、 中 途 岛 ， 一 同 将 
其 估 领 ， 也 是 一 个 好 主意 。 而 本 来 已 在 菲 律 
PESTLE MPR > RR Ae A A EP TO, 
l ZERRA oe AS A SS 
BUCA: aE 7 BEES O, BOA Ee ee 
BAR 1 从 中 选择 其 一 。 
从 威 克 岛 开始 ， 一 路 经 过 中 途 息 、 夏 威 
夷 、 巴 拿 马 、 新 组 奥 良 、 最 后 到 华盛顿 ， 是 
上 比较 优良 的 作 工 路 线 。 在 攻 估 的 通 程 中 最 重 
要 的 ， 就 是 要 确保 我 方 补 答 线 的 通 由 与 物资 
的 充裕 ; 但 在 玩家 估 领 夏威夷 、 准 备 进 攻 巴 
拿 马 上 时， 就 将 出 现 物资 、 预 备 兵 力 不 足 的 问 
题 。 此 时 较 可 行 的 解决 方式 ， 就 是 在 攻略 的 
过程 中 ， 找 一 些 生产 力 高 的 土地 一 个 个 加 以 
{i > 如 : 在 游戏 之 初 可 先 镇 定 马 尼 拉 、 过 
佛 ， 等 将 夏威夷 攻 估 下 来 后 ， 则 可 去 登陆 洛 
iB MBS o WA MAT Sm 
apie > OAD Lis ` LES RNAS 
途 一 部 份 到 前 线 去 。 如 果 在 不 得 已 的 情况 下 
" 像 美 国 以 外 的 国家 宣战 时 ， 那 就 乾 脆 面 对 























它 。 首 先 应 鼓 攻 估 英 属 飞 济 ， 切 断 美 国 从 南 
方 的 收入 来 源 ， 芋 且 在 连结 东京 H > 
ARARE” PEP ARM KE ON 
果 能 在 过 些 基地 上 多 安排 一 些 攻击 机 、 栖 炸 
机 瘟 下 连 攻 击 命 合 ， 和 与 渍 水 艇 合作 一 同 攻打 
TEAR HOMER > MTT + 而 另 一 方面 亦 
可 派 遗 主力 笨 除 席 搭 整 个 澳洲 以 及 其 它 资 源 
佟 富 地 区 ， 基 至 如 果 能 将 领土 推 到 印度 德里 
» 在 国力 上 超越 美国 的 日 子 将 需 期 不 束 哦 ! 


美国 篇 

比 起 已 烃 不 在 莉 战 状况 的 日 军 ， 美 军 相 
SPY AA ELAS (REA > PIES BEF IT AS WINE BR PE 

留 在 港内 ， 所 以 在 eee: 中 的 美军 
能 面 莉 到 的 问题 ， 就 是 事 事 都 比 日 
"继而 手忙脚乱 。 BAHAS 面 已 经 确定 在 
ESL ME Re Se Me 故 最 好 能 
i "使 全 军 都 能 进 
A Siti BOK IE ° 2 爆发 后 ， 首 先 要 提防 
的 ， 就 是 已 迫近 夏威夷 的 联合 艇 除 ， 因 此 要 
先 把 1 ~ 6 号 的 油水 艇 安置 在 夏威夷 的 北 逸 
与 西北 亡 的 外 海 ， 如 此 一 来 当 疝 人 奇 玫 过 来 
时 ， 就 能 立即 发 现 ， 且 随即 可 派 遗 基地 的 航 
空 除 击 沉 他 们 。 但 是 在 刚 开 始 时 ， 航 
DIER EH RHE > 先 对 它们 进行 一 
EEK AMPERE T o EIk > FS BRA HER 
西方 进攻 ， 亦 可 将 7 ~ 14 般 除 分 成 两 批 ， 
BERAR > 接著 在 把 15 、16 号 条 
OBI > DL 从 吴 港 出 海 的 租 除 
的 动向 。 
















































接 下 来 就 是 虹 


到 我 方 在 性 除 上 的 安排 。 
ee 
要 关键 ， 所 以 必须 派 遗 第 6、7 MRR LE BSE 
BF > m 10 ~ 12 p 图 巡 
SE o BUS 1 ~ 5 与 第 8 PRIN AEA oe 
补 痊 ， 再 续航 至 琉 融 岛 四 表 准 人 备 开 战 。 除 了 
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SERIES 





上 述 较 保守 的 方式 外 ， 膛 有 一 个 相当 刺激 有 
趣 的 作法 ， 就 是 将 所 有 的 船 需 都 派 往 刁 港 ， 
痛击 那些 甫 出 海 的 联合 稻 除 。 


大 剧本 风度 / 日 本 : DR: 
日 本 篇 


第 二 个 乔 本 是 从 中 途 岛 海 战 前 ， 美 军 正 
在 慢 慢 恢复 实力 时 开始 。 不 论 在 那 一 章 ， 状 
持 补给 线 绝 对 是 立 於 不 败 之 地 的 不 二 法 门 ; 
相对 地 ， 切 断 散 方 的 补给 则 是 战 胶 的 首要 天 
键 。 所 以 在 本 章 最 有 效 的 策略 ， 就 是 将 第 8 





`、9、 10 ` 15 号 般 途 至 吉尔 伯 特 或 是 马 
歇 尔 等 岛 ， 在 做 完 补 给 人 后， 一致 将 克 口 指向 
巴尔 米 拉 ， 切 断 美 国 来 自 南 方 的 收入 以 创 减 
其 国力 。 在 攻 估 巴尔 米 拉 的 同时 ,将 1~ 6 
的 浅水 艇 包 图 中 途 岛 、 第 9 ~ 12 SEP 
环绕 夏威夷 、7 与 8 号 的 党 艇 则 只 戒 在 菲 律 
RGA 13 ~ 15 WAKER ETE 
EK 7 BR PE - AS 13 MEER 
DRZ WAE BT > 1 I E A 
BITE ORF HIRE TE Ze INS 14 号 条 
WA — PEM °- BH 1~ 7 与 9 ~ 12 SRM 
则 都 须 回 港 修理 ， 在 马尼拉 的 16 号 艇 情形 
也 是 一 样 的 ， 且 过 些 盘 除 的 战 力 篇 制 略 显 薄 
弱 ， 故 如 果 能 在 修复 后 再 将 其 改编 ， 就 更 完 
美 了 。 此 外 ， 因 有 需 预 备 机 不 足 与 技术 低劣 是 
日 军 一 个 很 刺 痛 的 问题 ， 故 在 每 月 的 会 议 中 
， 督 必要 在 海军 经费 与 技术 开发 经 费 上 多 分 
配 一 些 。 而 在 武器 的 生产 上 则 应 以 航空 机 的 
生产 坊 最 优先 ， BOS OR B A E 
在 船 艇 的 补 强 上 。 


美国 篇 


因 驴 受到 珍珠 港湾 攻击 的 影响 ， 美 国 太 
平 洋 盘 队 遭 到 很 大 的 损失 ， 因 此 在 过 章 中 首 
要 就 是 想 办 法 将 战 力 建 立 起 来 。 具体 地 来 设 
” 先 对 於 停泊 在 夏威夷 中 的 1 ~ 4 ` 6ER 
加 以 重 编 ， 音 在 芝 些 艇 除 上 都 配备 一 个 陆 战 
除 ， 好 探 取 估 领 的 行动 ; 在 此 时 亦 运 用 在 夏 
威 夷 停泊 的 13 、14 号 浅水 艇 监视 联合 般 
队 的 南下 行动 。 接 著 把 第 15 、16 MEZ 
排 在 连结 马 软 尔 、 威 克 岛 的 中 间 海 域 ， 以 探 
SARUM GMT > RNR 
BRACE BN AT o 

重新 配备 完成 的 第 一 般 除 ， 要 紧急 开赴 
中 途 岛 ， 它 的 任务 是 击 退 前 来 挑 贡 的 日 军 ， 
而 2、3、4 和 与 6 般 队 装备 好 后， 则 是 议 它 
们 租 成 一 个 攻击 队伍 ， 去 估 领 威 克 岛 与 马 吹 
































Ho ERDRE ARKE ARD 
拿 下 ， 做 需 进 攻 日 本 本 土 或 夺回 南 方 的 据点 
。 个 领 硫 瑛 钨 后 ， 再 一 举 将 台北 、 香 港 或 那 
霸 ， 如 此 在 国力 上 已 居 劣 势 的 日 本 ， 你 不 去 
ih > TASER REN © 


太 剧 本 难度 / BA: 最 高 极 ' 美 





日 本 篇 
正如 同 标题 ， 过 一 章 对 日 方 来 说 是 很 不 
利 的 。 在 游戏 一 开始 ， 美 军 的 攻势 就 会 如 同 
排山倒海 般 的 请 来 ， 而 我 方 的 军力 印 散 作 在 
各 地 ， 故 想 要 完全 的 抵抗 美军 ， 似 乎 比 登 天 
还 内 。 唯 一 较 可 行 的 方式 ， 就 是 将 前 名 可 裔 
动 的 和 军队， 全 集中 在 本 土 做 殊死 战 。 


首先 ， 把 第 2、3 、12 ~ 14 WRR 
寅 回 吴 港 加 以 整编 ， 整 编 的 时 候 最 好 能 使 每 
SOR AB BS ES > 芷 俊 量 将 强力 的 船 盘 集 
中 在 一 个 主力 笨 队 中 ， 此 外 ， 第 8 、9 艇 队 
也 同样 加 以 重 篇 ， 使 其 加 入 本 土 的 防 扣 作 战 
。 BPS FCB Ba TU IE DIMER + SU IG i 
威 克 岛 与 巴尔 米 拉 ， 因 有 需 如 果 光 在 那 
FE AGES SEIS AAS WRG AY + TT BE MR SE 







的 唯 
一 选择 就 是 将 其 补给 线 切 断 ， 以 阻挡 陆续 抵 


过 的 陆 战 除 。 7 去 强力 战 盘 而 受命 保卫 
ABS Ae ABER» 如何 正 面 的 与 超 强 的 太平 洋 稻 
REEDE ? 只 有 一 个 好 方 利用 晚间 确 
驾 艺 且 将 火力 集中 在 有 运输 船 ， 因 饥 就 算 基地 
的 陆 上 兵力 变 志 雾 ， 只 要 不 让 敢 方 的 陆 战 除 
登陆 ， 就 不 算是 被 佑 和 领 。 

另外 一 
Bi BATE 
中 太平 洋 的 
RAE A 上 
HADES HTS 
， 故 可 以 把 | 
正在 台北 、 J 
香港 的 第 4 ~ 7 艇 队 秘 密 的 派 调 前 往 ， 好 对 
想 攻 略 塞 班 的 散人 各 个 击破 。 但 此 时 如 果 光 
靠 我 方 熏 队 的 力量 可 能 还 不 绚 ， 所 以 最 好 顺 
便 把 一 些 攻击 机 也 派 去 支援 ， 展 开 空 海 共同 
TERR © 















相对 於 日 本 超级 困 闪 的 程度 ， 在 过 章 中 
扮演 美军 简直 可 褒 是 毫 无 准 度 可 言 ， 只 要 用 





BRL > ART LAE 9 OS © HOA BI — 
SAA A AOR" MR EFE > 
就 可 等 日 方 慢 慢 枯竭 而 亡 。 
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OCR LORS 
大 剧本 风度 / 日 本 : 中 航 ， 美国 : 高 级 
日 本 篇 


在 此 故事 中 的 三 个 腾 利 人 条件， 以 第 一 、 
三 项 较 简单 。 针 对 过 两 个 条 件 ， 可 以 派 遗 第 
CAE PRGA DO RE RRA Be SHE + HERE 
8 ~ 11 稻 队 以 全 力 去 攻打 马尼拉 ， 而 1、 
2 号 般 则 将 其 装备 妥当 续航 至 马尼拉 ， 参 与 
佑 领 南洋 各 基地 的 任务 。 在 南方 各 地 此 攻 下 
> MA MA HSK > AREER 
能 会 遇 到 最 猛烈 的 抗拒 ， 所 以 最 好 能 将 各 般 
队 都 整修 完 畦 人 后， 再 一 股 作 和 气 猛 击 。 

而 至 於 第 二 个 胶 利 人 条件， 则 可 先 将 工 一 
8 号 浩 水 笨 的 任务 改 需 攻击 > ane 
般 遇 到 英 笨 时 就 会 自动 进行 战 门 。 再 者 可 把 
HRERS A” ARREA AEE 
MAH © 


美国 篇 

送 个 章节， 对 美军 来 说 是 相当 根 辛 的 ， 
因 须 在 一 开始 日 方 就 会 对 南洋 各 地 展开 全 面 
CME > HCI TE BE YY SE GR BEG HF R > RA 
FAR AE HET © HO BE EES Fl RE > LAS — 
“二 项 较 理 想 。 起 先 ， 应 评 补 充 南方 各 基地 
HIRE WRH ota a ROS AS ME» 
A F AS E ft Ze BR YY BN A SE AB RAE + ATI 
DER > JRE AF hE FS URS — 2 A BE IS EA» 
DURA ° > JUB®™~H5H>.B-+9> 





克 岛 附近 ， 
昔 对 一 些 没 
有 提督 的 船 
ELIS 
> BRI 
IMA RRR © 


ARARE / 日 本 ; 初级 ， 美国 : 高 级 
日 本 篇 


在 本 章 刚 开始 时 ， 日 军 是 站 在 压倒 性 有 
利 的 地 位 的 ， 因 需 在 两 军 将 要 对 决 的 中 途 岛 
近海 ， 美军 只 有 四 个 稻 除 ， 而 我 方 印 有 十 二 
个 艇 除 ， 所 以 是 相当 简易 的 一 章 。 如 果 要 选 
择 膀 利 条 件 则 选 第 二 个 ， 原 因 是 因 希 中 途 岛 
与 夏威夷 属 近 卷 ， 陆 战队 会 陆 陆 炉 续 移动 通 
来 ， 故 想 要 估 领 是 想 当 困 又 的 ， 而 如 果 是 对 
付 正规 航 舱 ， 只 要 早 一 点 发 现 再 加 以 空 击 或 
请 就 可 轻易 击 沈 。 日 军 最 需要 提防 的 是 中 途 














号 
战 
g 


BIME > AAT UR AAE E RR 
机 场 ， 过 样 在 往 后 的 战役 中 将 会 轻 县 不 少 。 


美国 篇 

ERT > RRR + RRE 
> PAR PRE AREER > 如 要 装载 
他 们 ， 就 必需 寄 靠 在 夏威夷 或 者 中 途 岛 ， 但 
在 项 方 盘 队 正 集 辕 时 要 靠 港 是 有 很 大 的 危险 
性 的 。 首 先 ， 我 们 可 以 将 在 西雅图 、 新 组 奥 
和 良 等 地 如 精度 高 的 航空 队 与 中 途 岛 的 交换 ， 
接著 再 利用 第 3 、4 般 除 配合 航空 除 在 附近 
WAKE RB — ABBA AIA EM > it 
SEARE BE ES SELB SS A aR BI K — Fe SY 
RNR o 




















太 剧 本 风度 / 日 本 : 中 和 级， 美国 : Pik 





日 本 篇 

关於 膀 利 人 条件 ， 大 概 是 第 二 项 较 容易 连 
到 吧 ! 因 需 呈 然 在 摩尔 斯 具 港 会 遇 到 很 顽强 
的 阻抗 ， 但 只 要 攻 下 就 胶 利 了 ; 比 起 第 一 项 
BE BBE DE. 第 三 项 必须 出 沈 人 散人 30 
稻 船 盘 的 人 条件 来 看 ， 显然 是 比较 轻 县 的 。 

第 一 步 ， 把 第 1 ~ 8 的 船 艇 全 部 重新 整 
MK 将 其 分 需 以 战 门 需 任 务 的 战 盘 部 除 
和 以 航 笨 需 中 心 的 机 动 部 除 。 轻 过 上 述 的 行 
Me > 约会 损失 3 ~ 4 天 的 时 间 ， 但 可 利用 
BREM WR 12 ~ 14 般 除 做 第 一 波 的 攻 
BE > 站 再 将 其 紧急 派 去 攻 估 新 加 坡 。 


美国 篇 


选择 第 三 个 条 件 最 需 理 想 ， 因 有 需 太 平 洋 
盘 除 都 集 辕 在 南方 ， 所 以 要 在 向 人 主力 来 到 
之 前 立刻 决定 膀 负 。 第 一 、 二 项 条件 必须 等 
到 散 笨 除 来 ， 等 认输 沿 人 一 个 反 疫 的 机 会 。 
最 先 可 将 1、2、5 ~ 9 、11 号 党 艇 安排 
至 关岛 、 土 鲁 克 等 地 进行 攻击 ， BERET 
未 配备 的 船 条 ,投入 战场 。 此 外 再 将 向 人 陛 
上 的 兵力 分 散 ， 对 基地 探 各 个 击破 ， 就 能 在 
散人 主力 到 过 之 前 ， 分 出 胶 负 。 


太 剧 本 崔 度 / 日 本 : 中 级 美 











日 本 篇 


从 过 个 章节 以 后 ， 原 本 都 以 估 领 需 目 标 
的 日 军 ， 改 成 以 防守 凯 准 则 。 和 上 一 章 一 样 
"开始 时 须 对 所 有 的 乱 除 进行 大 整 移 ， 如 果 
方便 ， 在 南方 那些 剩余 的 般 队 也 一 起 调 至 新 
加 坡 重 编 ; 踊 然 在 篇 配 的 过 程 中 会 花 掉 许多 
时 间 ， 但 是 在 我 方 般 船 所 剩 不 多 的 情形 下 ， 





























£ 
防 
御 


Fa 





过 是 必须 的 作法 。 因 有 篇 在 条 件 的 二 、 三 项 中 
RENKER EH MERE” RT 
BRT EAEE RRL REDE 
Bok SE SHES O He SB AT EPR OE 
容 ， 所 以 可 以 把 上 海 或 南方 各 基地 的 飞机 先 
调 入 ， 壮 大 我 军 航空 除 。 


美国 篇 

首先 让 9 ~ 14 HRMS. R 
港 、 硫 瑛 岛 的 海域 进行 攻击 ， 再 导 1 ~ 8 号 
Pe ML we TE OO > 将 日 本 团团 围 住 ， 接著 
在 对 母港 中 
FIRR HIA ate 
行 编列 ， 音 
使 其 和 其 它 
艇 队 一 同上 开 
往日 本 本 土 
"过 样 就 大 
Th ti ME ! 


太 剧 本 风度 / 日 本 : AR + 美国 : 初级 
日 本 篇 


对 於 日 落 西山 的 日 本 来 说 ， 此 章 较 可 行 
的 人 条件 只 有 第 一 项 了 ， 而 要 推行 此 案 的 好 作 
法 ， 就 是 将 南方 与 上 海 等 战 沈 不 吃紧 的 航空 
机 ， 全 绸 来 前 线 加 入 阵 局 ， 而 停泊 在 吴 港 与 
未 编列 的 船舱 ， 也 一 倍 将 它们 途 至 海上 讲 心 
FT REREAD © 














美国 篇 


FAS APE > CE © 
大 剧本 幅度 / 日 本 : 高 极 . S 
日 本 篇 


选择 第 一 个 条 件 吧 ! 利用 吴 港 基地 航空 
除 与 在 港内 的 9 艘 党 艇 共同 作战 ， 至 於 其 它 
的 盘 队 也 将 其 调 回 ， 但 在 途中 可 能 会 遭遇 到 
重大 阻 援 ， 所 以 能 剩 下 的 可 能 不 多 了 ， 故 也 
不 要 对 其 抱 太 大 期 望 ， 情 势 已 经 走 到 如 此 也 
无 可 奈何 啊 ! 








美国 篇 


根据 史实 敏 述 ， 本 来 太平 洋 须 除 的 战士 
们 希望 能 用 最 大 的 敬意 ， 接受 联 合 般 除 所 下 
的 最 后 赌注 “大 和 特攻 作战 ， 但 高 层 方 而 
AH KER KA 是 受到 飞机 的 空 变 而 
沈 没 的 。 而 本 章 季 的 特色 ， 就 是 让 玩家 实现 
SES MRAM > BTS © 








RE : (如 果 你 希望 笨 艇 的 航行 速度 能 再 
快 点 ， 就 使 用 修整, 的 命 分 ， 如 此 你 的 稻 
除 就 可 以 快速 的 到 过 目的 地 。 

(2) 如 果 补 和 给 线 不 通 的 基地 ， 则 无 法 利用 

5 配备 4 指令 配置 航空 机 ， 此 时 可 利用 了 篇 
组 4 指令， 叫 使 航空 机 瞬间 移动 


ED 新 型 势 皮 必要 攻防 力 














RIMMED 





200 | 140 
210 ott 160 





















































死 存亡 的 开头， 
十 年 后 ， 


TEEF 






进入 堡 内 落脚 (A ) 后 ' 女 
神 Thera Mf Drake fi REV 
入 地 下 城 的 楼 梯 ， 由 Afri 的 神 
WMT > Drake 可 以 审视 自己 
的 各 项 属性 和 状况 。 巩 碎 脚 下 的 
需 草 堆 找 到 Skull `> Stone 和 
heal root 


> skull 和 stone 可 









Ale, Drake 还 是 个 小 孩 时 ， 魔 石 堡 遭 受到 

黑暗 魔王 Shadowking 的 侵 鲁 ， 在 生 
Drake 被 适时 的 救 走 了 。 
Drake 回 到 如 今 已 深 陷 地 底 的 魔 
ER > HAI OFZ BR > ACH Thera 将 他 带 进 


Mi Entrance to Stonekeep 












用 来 抛 括 攻 击 ， 而 heal 
root 则 能 补充 笨 力 。 跟 著 
Thera 走出 房间 后 ， 在 左 
方 的 guardroom (DP 
REP ARH 
则 有 heal root > heal 
potion Ail scroll ° 34 ipa 
一 圈 到 南方 的 楼 梯 门 口 找 
到 Thera， 门 旁 的 拉 棍 可 打开 B 
的 楼 梯 门 ， 但 如 果 先 将 拉 棍 来回 
扳 动 三 次 ， 回 头 在 grardroom 对 
面 的 西 米 上 可 找到 一 块 暗 态 ， 扳 




















BTE grardroom 的 下 方 出 
Wee RAT oil 
bomb ， 而 密 道 中 的 北面 糖 也 有 
SIEM > PATHE dagger of 
penetration >° BH) > ae 
HARR RAE © 
现在 就 由 B 的 楼 梯 下 去 吧 。 











十 一 进入 迎面 磁 上 Shad- 


owking ， 襄 完 话 和 后 新 将 Thera 


smnooWk INS: LOST œe, IS THIS THE BEST THAT You 
[Cnet 007 THIS MORTAL 1S NOP WORTH HV TINE 


人 像 不 像 木 乃 伊 ? 


往 北 进入 1 BT BT 
Sharga 后 拿 到 一 把 brass key 
> 此 key 可 打开 往 北 的 第 二 和 第 
三 间 房 门 ， 出 碎 第 二 间 屋 内 的 木 
桶 找到 wooden shield ; 第 三 间 
屋内 有 排水 口 会 跑 出 。 warrior 
ants > REKHA heal root 

EAEE SEE 8 5 ER 
> Bh BER HET H 2 的 房 内 ， 
进入 西 面 的 门 内 瞪 
sharga ， 熏 之 对 了 能 将 他 
引 到 屋内 的 东北 角落 ， 待 解决 他 
ZR RATE E AE T OD HF HS PS SE FF 
大 号 的 heal root 。 拿 了 桌 上 的 
MAB > Drake 就 可 以 详细 的 记 
载 各 项 资料 ， 更 重要 的 是 可 以 记 
SRT BBS As SHE TT 。 

打开 南方 的 门 会 遭受 到 好 多 
个 sharga 的 攻坚， 脱身 后 往 南 
到 角落 3， 面 向 南 粮 可 发 现 一 块 
mi > PI heal root ; 往 和 后 退 
一 步 ， 向 东 移 一 步 ， 转身 向 南 又 
发 现 一 块 暗 犬 ， 扳 动 糟 内 拉 查 可 
打开 3 左上 角 的 密室 ， 内 有 不 少 
东西 。 
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MAUERA 4 
的 走道 中 有 盆 火 ， 火 盆 后 
方 还 有 个 Sharga 往外 猛 
于 石头 ， 关 时 可 以 快速 的 
Fae potion BKM 
WRT Sharga ， 用 掉 的 
potion 可 以 由 尽头 的 箱 中 
POPS HATA > ISITE HE 
op tb ny He 14 PIE firedagger > ia 
可 以 射出 火球 。 

EPE 5 GE TK 
四 个 木 桶 后 发 现 内 中 躲 著 一 个 喝 
醉酒 的 Sharga … 木 桶 碎片 中 找 
到 一 把 hammer“。 再 往 东 要 进入 
6 时 ， 北 面 的 柱子 上 也 有 暗 鳍 ， 
进入 6 的 kitchen 后， 留意 排水 
OMHE warrior ants > 
之 后 刺 破 角落 的 麻布 袋 找 出 一 把 
bronze key 。 

用 bronze key 打开 7 的 
council room， 屋 内 有 两 个 难 引 
的 Sharga 首领 ' 条 了 二 人 后 由 
尾 身 上 搜 到 Afri’s Orb， 另 有 
heal root 和 steel key 。 屋 内 
Pa Ts A AEA 
beal root + MM MA 
HOE > d h OT FT PAE Pa fS 
的 密室 ， 内 中 有 三 个 oil bomb 
， 而 箱 内 则 有 不 少 potion e 

ca) s 












会 此 orb 可 透视 密 道 


走出 房 门 往 西 北方 用 
bromze key 打开 8 ISPS: HT 

















门 后 的 Sharga 和 后 往 北 在 走道 中 
瞧见 一 具 尾 首 ， 过 个 Sharga IE 
是 误 中 机 天 而 囊 命 的 。 先 放风 个 
skull 或 stone 在 尾 身 所 在 的 地 
西 籍 射出 效 支 箭 后 即 可 
过 。 往 北 束 头 房 内 有 三 名 
Sharga ， 矮 横 壬 有 三 只 scroll 
> TRT AS Gs PS ST heal 
potion ° 

回 到 council room 南方 的 
门 前 ， 往 南 用 brass key 打开 东 
SERIES > PIH FA T AS A PIA 
heal potion + 走出 门 外 ， 往 南 

- 步 再 进入 西 包 的 房间 ， 拆 碎 地 

上 的 石 堆 可 找到 gold coin 和 
heal root ° 

使 用 bronze key 进入 9 的 
BE > WARE ants 和 后， 搜 出 
#X arrows ， 一 把 quarter 
staff > MA slightly 
battered helm > 4EY HELFT IE 
throwing axe ° 4RR 
FAM steel key 才 打 得 开 ， 箱 
内 有 metal shield， 至 诊 精 上 的 
BOAR + PUES aH MRS MK © AE 
出 房 门 再 往 东 用 bronze key if 
入 南 向 的 房间 ， 木 桶 壬 有 三 个 
oil bomb e 

现在 经 由 2 的 房间 回 到 最 北 
Sie HG Fe > EAS E 
用 brass key 打开 B1 的 楼 梯 门 
HEE © 
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息 上 楼 梯 后 往 南 进入 2 的 房 
Ro 击毁 屋内 木 桶 可 得 到 “heal 
root 和 另 一 把 bromze key ， 但 





木 桶 和 后方 的 出 水 口 会 簿 出 很 多 的 
warrior ants 。 走 出 门 外 往 西 直 
3 3 — 3 PTE PS At HG > 
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Fe, 
A 
保 
= 
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往 南 进入 3 BA > FSA 
PERO ie > d Bh AP ER 
的 密室 现 身 ， 用 brass key 打开 
密室 里 的 箱子 可 得 到 三 个 oil 
bomb “。 之 后 由 过 廊 中 的 楼 梯 
B2 回 到 下 一 层 






步 出 楼 梯 和 后 往 北 转向 东 时 > 
碰 到 一 位 Wahooka ， 此 人 长 相 
奇特 ， 开 口 要 某 种 贵重 之 物 ， 待 
{HIE Ds He HAUTE: PE — ZE R 
"进入 房间 1 REP slime 后 
IEJ green gem > Ñt EE 
Wahooka 所 要 之 物 ， 回头 到 他 
出 现 的 地 方 时 他 果然 又 来 了 ， 将 
green gem 拿 给 他 之 后 ， 

Me 


A RRE O FEA 
Wahooka 提醒 说 此 处 有 
Throgs Shamans ， 须 小 心 提防 
… 他 似乎 还 要 什么 东西 … 

EE 1 的 门 前 后 往 东 走 到 底 
"北面 的 暗 炉 内 有 heal root ， 
PEG TA PSK) Se la EP AL 
Sharga MEME o FUERA — 
SEL) Sele > ANTE ERE 4 的 
Fa SAK Se es FS A ed A oe 
» 进入 3 ANRT slime 和 后 得 
到 ivory key > HEF HRY 






ee aN, ee 
人 冒险 的 第 一 位 伙伴 
+ 
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i 
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一 路 往 南 到 东西 向 的 长 廊 ， 
11 的 糖 角 上 有 个 暗 铬 ， 扳 动 拉 
棍 打 开 左 小 的 密室 ， 箱 内 有 
beal potion 和 一 把 broads- 
word 。 往 东 用 brass key 进入 
10 的 房间 可 拿 到 leather 
leggings ; 右 饮 的 通道 壬 有 个 


卷 房 上 时， 不意 救出 了 一 位 
Farli ， 二 人 同行 或 许 更 
BAF FR” HKW 
> SBS ETE 
像 话 。 

EPH BEG 4 的 幻象 糖 
遇 到 三 个 Sharga FAM) > 


bag ， 可 用 来 装 stones 。 人 往 东 
到 BS HEERE > FIt fa hom k 
内 还 有 heal root 。 

现在 回 到 8 的 门 后 ， 用 
steel key 打开 B3 的 楼 梯 门 到 
下 一 层 。 








杀 死 他 们 除了 有 不 少 heal 
potion 外 ， 要 紧 的 是 一 把 iron 
key 。 {EREMIA + mies E 
Ws% " Fountain of Thera ) 
» EBARA ARK * 
喝 上 歼 口 以 补充 体力 。 





回 到 4 的 幻象 糙 前 往 南 轻 过 
-道门 到 6 时 ， 精 上 有 两 个 很 奇 
PEST ARTHA chain 
mail skirt > Fj J SEJA hY SE H ies 
ta " Drain cylinder 
switch controls, 。 往 西 进入 门 
内 后， 用 iron key 打开 7 LA 
的 门 ， 屋 内 北面 暗 糖 内 拉 槛 可 打 
开 东 让 的 密室 ; 7 左 亡 第 二 间 房 
内 可 找到 一 个 wineskin ， 过 可 
以 拿 来 装 泉水 方便 路 上 随时 饮用 
"但 容量 有 限 ， 只 能 喝 上 五 大 口 
° 在 第 二 间 和 第 三 间隔 蓝 上 也 有 
{IRIS > PY scroll 。 第 四 问 房 
内 可 找到 个 key ring ， 它 可 以 








时 用 了 哪 一 把 key 了 。 

往 西 直 走 转向 北 时 ， 碰 到 一 
个 地 洞 a ， 转 身 向 南 有 个 按钮 可 
使 地 洞 消失， 但 如 果 故 意 不 小 心 
往 下 掉 的 话 ， 除 了 会 失 点 血 外 ， 


在 底层 北面 暗 粮 内 有 拉 棵 可 打开 
南方 密室 ， 再 由 密室 月 的 楼 梯 仆 
上 b“， 之 后 按 下 西 糖 的 按钮 由 东 
换 的 单 向 粮 再 回 到 地 洞 前 。 如 此 
折腾 的 好 处 是 底层 有 一 把 guar- 
terstaff 。 

EEI 8 时 上 星 见 南面 粮 上 有 个 
SFL > HEAD ivory key 可 打开 西 
SE EEL + E A ae Se ea 
留意 了 ， Bis EE ASE yf 


cA 4 










六 神奇 的 甜 甜 图 
AE > PRL Be Gr E OR AE HH NK 
， 必须 先 放 个 skull Ze BLL 
使 箭 射 出 后 再 跨 上 前 去 ， 如 此 才 
能 安然 无 羡 地 前 进 到 尽头 9。 再 
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用 ivory key 打开 方 的 门 ， 杀 死 
FIP slime 后 拿 到 
runewand > IRRE EIZE ME 
scrolls 壬 有 两 个 是 符 法 字母 ， 现 
在 可 以 将 符 法 字母 抄写 到 法 杖 上 
使 用 法 术 了 “。 屋内 北端 地 上 有 个 
kY mana circle ， 站 上 去 和 后 
可 补充 魔法 力 。 

利用 同样 方法 经 过 图 租 回 到 


四 Ruins of Stone- 
keep Ist Level 





走出 楼 梯 门 往 南 经 过 四 道门 
ee FH AP BS 的 楼 梯 
EWE © 


Entrance to 
Stonekeep 





走出 楼 梯 门 往 北 进入 房 内 ， 
箱 中 有 两 个 oil bomb ， 回 头 往 
西 经 过 二 道门 到 4 还 有 不 泉水 ， 
位 於 下 方 走道 豆 头 有 个 很 高 大 的 
Sharga ， 个 儿 中 大 但 很 不 经 打 

-下 子 就 持 了 。 

循 原 路 回 到 B4 的 楼 梯 口 吧 





B Ruins of Stone- 
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由 刚才 碰见 Wahooka 的 地 
方 往 回 走 到 第 一 道 幻象 糖 再 折 进 
东南 方 的 楼 梯 口 B7 ， 过 一 下 去 
就 到 了 sewers 。 不 过 ， 绕 点 过 
路 经 由 4 的 幻象 糖 往 东北 角 的 
B6 下 去 '， 吧 1! 可 用 ivory key 
打开 楼 梯 门 。 


Ø Sewers beneath 


JE AAR > 所 有 的 
东西 都 沈 在 水 底下 ， 故 搜索 起 来 
ARAM > MA > KAMAE 





8 ， 往 东北 方 负 死 二 名 Sharga | 
EFA 2 Ses FHER 
ARA 10 WAA’ RTZEA 
Sharga 由 箱 中 取得 chain 
mail shirt 。 出 了 房 门 再 进入 位 
H 10 下 方 的 房间 得 小 心 ， 屋 内 
有 个 排水 口 会 不 断 的 富 出 

shakes。 走 出 房间 再 往 西 到底 又 
Mit Wahooka > ERKEK 


TERA ? R- WH 52 RAR 
fh gems 之 后 ， 他 提 到 在 
sewersi© 2 Hil TEE F SK HY Sie RE 
再 给 他 三 个 gems 之 后 ， 另 外 提 
到 收集 Orb Z 事 。 

对 於 Wahooka 的 需 索 无 度 
有 点 恼火 ， 往 北 转向 东 由 B4 的 
RIEL © 
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记得 6 HL ATEN 
装置 吗 ? 将 cylinder 插入 镇 头 下 
方 的 图 孔 和 后 ， 果 然 析 到 有 机 关 隆 
REESE 。 


D RDA AS 35 Se — hn ?! 





四 Sewers beneath Stonekeep 





来 到 水 道 1 HRSG > BT 
古怪 的 糖 已 然 移 并 了 ， 往 南 到 3 
时 ， 千 万 别 跨 进 东 道 一 步 ， 现 在 
还 不 是 时 候 。 由 3 往 西 二 步 ， 北 

一 步 ， 由 西 一 路 绕 到 尽头 4 时 ， 
Farli 又 被 刺 了 一 下 ， 原来 水 底 
还 有 另 一 个 cylinder。 往 东北 方 
Wahooka 又 
出 现 了 ， 过 一 回 他 指明 要 的 是 
i of three men 4 ， 和 给 


他 三 个 skull & > HAT E 






， 得 到 triangle ° 


23 ARR 
Wahooka BAHH B7 的 
WHILE © 
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KEH 4 HIII SE 
6 的 镇 天 不， 将 cylinder 
插入 另 一 个 镇 头 的 图 孔 后 
， 过 一 回 莫 到 的 是 隆隆 的 
水 声 … 再 由 B7 的 楼 梯 下 


Stonekeep 


> 他 似乎 所 知 不 多 。 
一 直 来 到 1 的 水 道 尽 
ARF ， Farli 感觉 到 南方 





去 瞧 个 究竟 。 







少 游 动 的 snakes … Farli 表示 的 荞 有 些 古 怪 ， 芷 确信 有 机 关 可 ， 原 来 他 的 脚 被 不 明 物 刺 伤 了 ， 
他 的 族人 在 此 建 有 栏 水 赎 可 使 积 HE Hs SBA © Ub zk EG Ps BE 探 手 一 摸 后 ， 摸 出 个 cylinder > 
KRK FAH BRKE A 2> Faril 忽然 大 叫 了 一 声 过 应 雯 是 使 用 於 某 种 机 关 吧 ?! 
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IE Sewers beneath 
Stonekeep 





Be AMAANAKRASE 
RE > BAD FP SYD FAIS © ERE 
IŠ > EPE a A R HS BR OS E 
声 ， 转 身 向 北 穿 遇 幻象 糖 到 6 > 
用 triangle 打开 角落 的 箱子 得 到 
dagger > oil bomb 和 一 个 

F Shrink rune J HEW Eth © 
走出 幻象 糖 回 到 禁地 3 ze > HE 
人 钳 展 开 一 场 激战 吧 。 

过 儿 有 一 化 三 爪 大 章鱼 ， 先 
Bi MS AR > LAAT 
物 的 身体 ， 现 在 优势 已 失 ， 大 可 
DURE AAR > SCS TG IRE 

F Shrink rune , hw ME 
。 负 了 物 之 后 搜 出 一 marble 
statue， 然 后 由 3 向 东 转 南 一 
> FE PE BILD RH B8 的 
楼 梯 到 上 一 层 东 南方 的 另 一 个 区 
域 
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走出 楼 梯 往 南 到 一 局 门 时 ， 
Farli 竟然 表示 他 有 给 是 … 进 入 
门 内 到 南 兆 走道 发 现 北面 角落 有 
{ASEH > Wf marble statue HE 
上 去 和 后， 背后 南方 出 现 一 出 口 C 
， Farli WRA > AER 


一 段 歌舞 才 行 
A~ = 

































cL 





2 的 东 刻 有 堆 无 法 清除 
的 落石 ， 必 须 绑 迷路 到 东南 
方 的 9，9 的 北面 糖 会 发 射 
ASG > PRP ey Pu My REO F 
按钮 打开 9 的 密室 ， 原 来 的 
位 Sharga 仁兄 向 在 里 头 人 
LBS GI MES ++ SE RAKE 
室内 拉 了 一 团 … 不 提 也 能 … 
往 西 经 过 一 道门 往 北 瞧见 北 








一 抵达 时 瞧见 眼前 有 和 焦 黄蜂 
> 千 万 别 动手 伤 怨 ， 只 要 不 兵 刃 
相 见 ， 物 是 不 会 主动 攻击 的 ， 否 
旧 ， 应 声 而 来 的 蜂 群 是 内 以 招架 
的 。 先 到 东北 角落 1 RANA 
Sharga ， 杂 物 堆 中 找 出 
f Silence rune J HWER © 





往 南 到 2 碰见 一 类 似 香菇 的 
植物 ， 还 会 喷 火 呢 … 负 了 物 再 往 
南 二 步 ， 按 下 西 面 粮 上 按钮 打开 
背后 3 的 密室 ， 内 有 mana 
”地 上 还 有 上 Lesser 
Aerial magick | WWE ti © 

H 2 F 4 sa ak HY He 
物 ， 埋伏 的 Sharga > ARIRE 
去 路 的 落石 ， 要 清除 落石 只 要 慢 
慢 的 用 刀 挥 砍 即 可 。 一 路 比 到 北 
端的 5， 门 旁 义 上 有 按钮 可 打开 
5 HOP > TPI Sharga 之 后 
再 往 西 轻 过 另 一 局 门 ， 转 向 南 二 
步 时 发 现 西 饮 6 的 门 内 关 著 一 个 
Ao VARTAN 7 B= 
名 Sharga 和 后， 由 箱 内 取得 
skull key 才 能 救出 6 的 ”Karzak 
， 他 将 会 是 第 二 位 园 件 。 

Karzak 的 身子 虚弱 得 很 ， 
必须 先 攻 他 补 补 身子 ， 否 则 就 等 
於 救 他 出 来 途 死 。 


circle 





方 角落 有 只 箱子 ， 直 接 走 过 
去 的 话 会 由 b 的 地 洞 掉 入 下 一 层 
' 当 发 现 无 计 可 施 时 ， 有 个 连 笨 
TEA SHES MBG WWE 
来 时 已 到 了 箱子 跟前 ， 过 才 发 现 
箱子 是 … 空 的 ! 

想 办 法 比 到 角落 10 WF > ME 
见 那 连 体 怪人 正 轴 在 地 板 上 睡觉 
"过 时 候 千 万 别 弄 出 任何 声 禾 吵 
醒 他 … 或 他 们 … 过 怪人 是 刀枪 不 
入 的 ! 先 对 著 面前 的 木 桶 施用 






F Silence y WNP RSS pR 
的 木 桶 ， 跨 进 角 落 拿 取 箱 中 的 
Aquila’s Orb 和 throggish key 
后 ， 小 心地 走出 过 个 危险 地 。 





由 3 往 西 经 过 两 道门 合 ， 和 从 
西北 方 的 楼 梯 Cl 到 下 一 层 ， 往 
南 到 底 可 拿 到 runescepter 和 两 
EWE Ah o ME EHE E 
POSURE 8， 角 落 a 的 地 板 是 幻 
象 ， DRRR ` R EHE 8 
条 死 一 名 sharga 和 后 往 东 到 底 ， 
往 北 一 步 扳 动 西 面 的 拉 棍 才能 天 
掉 a 的 虚幻 地 板 。 要 是 由 a 掉 入 
地 洞 的 话 ， 就 到 了 先前 拿 取 谷 轴 
之 不， 同样 可 由 北方 的 Cl Feb 
来 。 

现在 由 北端 C2 的 楼 梯 到 下 
一 层 o 
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四 Sharga Mines 2nd Level 





往 东 转 南 进入 房间 1 ， 眼 前 
AA SC CBRN TA > aE 
SUNS EA Se RPE g EAB AY + e 
退 一 步 拿 块 stone 或 skull 高 高 
WD (HAF > stone 往 下 掉 时 可 
EDL TF > SERA AEE BE TT BA 
T ° MITON © 
1 2 的 门 前 时 ， 门 后 显然 
有 人 和 守 著 ， 还 问 到 开门 密语 呢 … 
往 东 北 到 角落 3 时 颖 现 糖 上 有 个 
烈 德 ， 次 上 前 去 看 到 一 名 
sharga ”就 快 被 一 名 Throg 打 死 
Tees 













-路 往 西 到 4 遇见 一 名 叫 
Grug 的 sharga ， 别 伤 他 … 他 
已 经 受伤 了 。 Grug 答应 要 带路 
前 往 他 的 家 只 见 他 打开 一 人 条 密 道 
和 后 走 进 5 的 另 一 条 走道 ， 跟 著 他 
来 到 6 AT Skrag ， 路 上 碰 到 的 


Entrance to the Temple 





往 南 进 入 1 的 房间 ， 恼 人 的 
Wahooka 又 出 现 了 … 先 给 他 一 
个 贺 形 的 道具 ( 如 盾牌 ) ， 再 给 
他 一 个 非 贺 形 的 道具 ( 如 刀剑 ) 
， Wahooka 道 过 谢 合 拔 腿 就 要 
HT > RAIE Drake WITIR > 他 
KHH TER + — i 
F Keep an eye out for the 
God of the temple j ° 

往 西 在 2 的 房 内 遇见 一 名 
Skeleton ° 过 个 时 候 逮 不 是 物 的 
对 手 ， 别 自 讨 苦 吃 。 回头 在 北方 
的 角落 3 发 现 一 具 尾 首 ， Farli 
认 出 死者 是 他 兄弟 的 朋友 ， 翌 首 
FS Gh Aw a > HW Faril 
的 兄弟 Dombur 被 捉 走 了 ， BS 





A 猜 猜 看 他 的 性 别 是 … 














Sharga MY ea AISA 





A z Mines | 
Farli 向 Skrag #) #4 $ Ele Sad Level 

他 兄弟 的 事 ，skrag 表示 c2 1 | 

须 前 往 Throg Temple + 

能 牙 得 进展 ， 而 他 竞 也 热 b 





情 的 代 需 补充 mana。 之 


MMW Skrag 身后 的 木 桶 ae ri 

往 西 在 7 的 门 前 瞧见 一 位 迷 

' 按 下 糖 上 按钮 打 开 西 进 的 密室 “| 你 型 的 Tiny S Sarg ing 

， 箱 内 有 上 Potench Meta E re ‘re ay pete 
不 要 打开 他 背后 的 门 … 打 开门 名 

rune iehi 。 9 门 … 打 开门 后 


出 现 了 一 位 笨 型 在 悍 的 Big 
… 从 此 就 有 了 七 茹 八 若 










sharga 


EPEN throggish 
key 打开 D 的 楼 梯 门 前 往 
Temple 。 










EER h MERN 
WR T — BIRR © 

跨 进 4 以 后 是 一 座 小 
型 的 陷阱 迷宫 ， 方才 的 一 


Entrance 
tothe 
‘Temple 


到 柱子 后 ， 向 北 


Domber’s helm > 42K Faril 的 
- 步 、 南 四 步 、 西 二 步 


兄弟 就 在 附近 了 。 7 的 房 内 有 两 
名 Throg， 杀 了 他 们 之 后 ， 由 西 


DES Te 
DEAS EMT Ii Ar EDD E (ELNE 。 


往 西 在 角落 6 HRE 


Temple of Throggi 





— MEA RIJ Os SLR 
上 三 名 Throg > WEJ 1 RE 
一 名 Throg 后 得 到 wooden 
dowel ， 走 到 2 的 门 前 先 别 
BAPI > WS I VA AE TEA a E 
Ej A 现 一 个 小 孔 ， 将 wooden 
ig $ dowel 插入 小 孔 先 关 掉 门 内 
a TATU TERT > PIRA 

f Flame rune J ii e 


4 Temple 
d $ 
Throggi 
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+ 
和 
麻 
A 
保 
r 
e 
@ 





一 一 


HEA 3 的 走道 条 了 两 名 
Throg 之 后 ， WERN EI ease het 
全 部 扳 动 一 次 ' 往 北 到 4 救出 
Farli 的 兄弟 Dombur … 他 有 一 
Mi eK helm 还 给 他 的 同 


眼睛 则 是 不 同 颜色 的 宝石 … 
Wahooka MRS BU E oat ? 

F keep an eye out for the 
God of the temple 1 > “Si! 
拿 起 红色 的 眼珠 子 正 是 Azrael's 
Orb > MEK EMRE BE 


时 ， 别 忘 了 照样 先 补 他 虚弱 的 身 o BUS VOPR Se a AE NAIL h 
aye 一 ， 不 能 更 换 也 不 要 会 求 ， 否 则 
进入 5 迎面 就 撞 上 两 名 MWAK - 


Throg ， 由 南 往 北 的 第 一 、 三 间 
房 内 有 Throg ， 而 第 二 、 四 间 房 
内 则 有 Shaman ， 对 付 Shaman 
时 千 万 别 慰 他 有 时 间 施 展 法 术 ， 
杀 了 他 们 之 后 可 得 到 Shield 
rune J 和" Energybolt rune 
a 省 烛 。 走 出 走道 回 到 东西 向 长 
廊 时 会 碰 上 一 位 内 穆 的 Throg 。 
如 果 已 经 由 Shaman 身上 拿 
到 Throg pendant ， 记 得 戴 在 
身上 ， 如 此 就 可 进入 6 的 门 了 。 
门 内 东西 向 的 三 条 走道 上 都 有 
Throg 来 回 的 梭 巡 ， 只 要 趁 阶 往 
Ab} BU HEME Me PETE RET PRJ + AK 
FA LZ TE TAL BE HH © HH ALB aE 











A 过 叫 … 大 小 眼 21 


往 东 到 8 进入 尽头 的 房间 ， 
HH fic Throg Wim Fa eT 
DERA FI ASEAN PED + Mei 
OEK MG > RE 1, 388 M81 
gemit > SHEF HH TLR © 

PEHEE 








Pg 10 的 门 ， 10 ARREA 
APE DR >» ft AY Sk T OT HE 
气 ' 不 好 玩 。 


A 不 用 投 囊 的 大 玩具 
南方 角落 的 11 条 死 一 名 





Throg 和 后 还 有 一 把 ivory key ° 
往 东 到 囊 头 12 的 房 祷 可 得 到 
F Spoilspell rune , 和 
F Strength rune J fi- 13 
WAPNA RTF 14 的 门 ， 
由 14 #15 可 避 开 a 的 两 个 
地 洞 ， 在 15 BET —% Throg 后 
， 用 wooden dowel ifi A-E IP 
FUADAICHEAN E> TT EE 
内 的 拉 覃 则 能 关闭 a 的 地 洞 。 
由 地 洞 b 往 下 掉 落 在 





头 7 时 瞧见 一 座 动物 石像 ， 四 您 的 五 个 木 桶 内 还 有 wooden Entrance to the Temple 的 南 
手 上 分 别 握 著 一 项 兵器 ， 而 两 您 dowel > fii EM SAU AEFT BA 方 区 域 。 
Entrance to 四 Temple of Throggi 
the Temple 3 ; 
身上 有 了 Azrael’s Orb 之 会 应 声 而 开 ， 由 下 的 出 口 往 下 走 
落地 和 后 往 东 不 还 处 可 找到 和 后 ， 西 南方 走道 中 16 的 机 关 就 吧 。 
f Floats rune J io AAS 2 
在 进 个 区 域 将 合 划 上 名 想见 只 妈 7 A Feeding Grounds Ist Level 


的 三 扑 大 章鱼， 还 不 只 一 焦 哦 。 
CECA a 就 是 一 层 两 个 地 洞 的 
落脚 处， 如 果 不 想 跟 章鱼 狠 门 ， 








beal root ， 逮 有 一 个 
strange device。 往 西 到 角 










fi p Gy. 
TULARE EL 的 楼 梯 往 上 中 z 了 落 2 的 箱子 壬 找到 另 一 个 较 
° Grounds Kft) strange device ° 
RR GT inim 往 南 来 到 3 WF + IMS AE 
ce? i Ti MTR > EAE 
= 4 


入 走道 后 ， 巨 石 会 跟 在 和 后头 
流向 南方 ， 如果 不 想 被 压 死 
就 得 快速 左 转 到 4 的 叉 道 
5 的 房 门 前 有 怪 轴 的 绿色 符 
号 ， 先 别 靠近 。 在 南方 角落 6 条 
了 一 名 Throg 后 拿 到 他 的 throg- 
gish key， 利 用 它 打开 西北 方 
Fl 西向 的 门 ， 解 决 门 壬 三 名 
Throg 和 后 由 楼 梯 到 上 层 。 





一 进门 就 擅 上 个 Sharga > | 
往 南 再 条 了 两 名 Sharga wm | 
WIIF Translocate rune 4 
知 轴 。 往 东北 方 在 1 的 房 内 条 死 
一 名 Sharga 可 以 得 到 八 个 | 
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fl Feeding Grounds 2nd Level 





在 过 个 楼 层 中 有 焦 巨 大 的 
Dragon 被 禁 钢 於 此 ， 物 身上 的 
镇 都 有 订 法 的 。 地 点 4 是 物 的 头 
部 ，6 是 物 的 身体 ， 而 5 和 7 则 
是 物 的 脚 ， 在 解救 Dragon 之 前 
， 着 红 个 通道 自然 是 阻 缀 的 。 





合 不 晓得 怎么 施肥 的 
往 东 到 1 RERE — WA RAT 8, 


Feeding Grounds : 


Ist Level 


方才 在 上 一 层 负 了 一 名 
Shaman aE feather ? 
有 了 它 就 可 以 通过 南方 5 门 前 的 
义 色 符号 了 ， 门 内 还 有 一 名 
Shaman ， 负 了 他 才 拿 得 到 另 一 
4 sturdy key > 347° scare 
rune 4 hie 





合 此 乃 另 类 禁 尽 


来 到 7 PRIHA F AG es I Hse 
STL MGA PAP A ERREI TR > ERI 
再 进入 8 时 ， 也 得 按 下 右边 糖 上 
按 钥 再 关闭 前 方 的 飞 箭 。 往 西 要 
进入 G 的 楼 梯 时 ，Karzak 有 事 
HT > Drake RAFI Farli 
和 Dombur 随后 跟 了 下 去 


HRPA WKE 
ATE PHTE 2 MSEE 
七 对 primrose ， 全 数 摘 
下 它们 。 进 入 南方 3 的 房 
WRT sharga 后 可 拿 到 | 
half of a very sturdy 旺 
key 和 上 『 Armor rune J 
hi © 

回头 进入 4 Pe DRT 
Dragon WRA Hitt 
Throgs ”囚禁 在 此 的 ， 膛 眼睁睁 
的 看 著 开 争 的 答 匙 被 劈 成 两 中 。 
走出 房 门 对 面 的 8 有 处 mana 
circle ， 另 一 头 则 有 块 奇 怪 的 石 
头 。 回 头 清除 入 口 落 石和 后 先 由 
Fl 的 楼 梯 到 下 一 届 。 
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过 儿 是 Dwarves hi > i 
住 别 动 粗 ， 知 道 什么 叫 吃 不 了 兜 
著 走 吧 ?! 

码 过 两 道门 在 入 口 1 fall 
个 守卫 Farli 说 要 找 此 地 的 头 
头 和 后 ， 竟 自发 号 施 合 。 随 著 
Farli 的 指引 转 了 两 个 杰 后 ， 
Dombur 老 毛 病 又 犯 了 ， 自 言 自 
M Ek ACER o 跟著 
Farli 进入 2 的 问 时 ，Dombur 
早 就 到 了 ， 通 人 入伙 竞 竟然 不 本 得 
Drake … 半 了 一 阵子 Dombur 


UNCP ARE 8 的 角落 里 ， 
= 取出 magick chisel 在 那 块 奇怪 





Dwanen 
Fortress 









Feeding 
Grounds 
a 2nd devel 


含 再 也 不 能 说 没 看 过 龙 了 





团 Dwarven Fortress 





问 及 " pieces; > KFH 
两 个 strange device 给 
， 但 他 表示 迁 缺 一 个 。 

跟著 Farli 来 到 3 M 
见 两 个 人 在 聊天 ，Drake 
向 头头 Torin 炎 示 要 拯救 

Dragon 一 事 > Torin 要 
WKAR Sardin ， 而 
Farli 则 因 擂 内 职守 被 
Torin F Sk > H 
Geldor 和 给 带 走 。 Drake 在 北方 4 
PULA Sardin > MWR’ 
Sardin KR ABA ft PAPH SA HG 
， 他 有 办法 复合 ， 问 题 是 他 需要 
magick flint 来 异 起 炸 火 。 他 和 给 
了 一 支 magick chisel 要 Drake 
自己 想 办 法 。 

Sardin BARE ' 
Drake WE LRH Y LWW 
器 所 放 在 石头 基 座 上 ， 自 己 想 办 
法 去 了 。 


困 Feeding Grounds 2nd Level 





WALK: F— BE magick flint 
后 带 回 去 给 Sardin 。 
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e 
iB 














ViSSsion ii 














AW) DWH 1 GOLF Me 2 rie BSE 3 
‘th, Br BH © GE Ze SBR DEM 4 HHA Ld Hse at 
-不 5 的 光束 + 同样 往 开 关 6 射线 枪 使 二 处 7 
的 光束 也 消除 。 开 关 8 可 居 掉 9， 利 用 10 两 
个 开关 配合 开关 11 除去 12 的 光束 ; 利用 
13 的 两 个 开关 
可 关 掉 14 的 光 
Ko EM) BAR 15 
仗 储 物 箱 16 四 
周 的 陷阱 失效 ， 
之 后 往 开 关 17 
射 一 枪 即 可 取得 
储 物 箱 。 


















去 除 21 的 光束 ， 杜 掉 木 桶 即 可 撒 著 22 的 开 
关 ， 它 可 以 关 掉 23 的 光束 。 





OHL 19 的 界 降 板 到 角落 20 自动 开关 
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— ial 





当 全 数 扳 开 24 的 三 个 开关 后， 25 的 
两 条 光 束 和 26 上 方 的 光束 会 消除 ' 但 26 的 
下 方 反而 会 出 现 一 条 光束 ， 往 开 开 27 射 一 枪 


DUTTA BRA o MD PAM 28 THIR 29 。 











由 30 HI KEA be IF TY 
31 PO RUMEDH NS o BERG) 32 MEGA 33 的 
JRE > TATE AKA © 35 HPA EE wu ey oe 
36 现形 ,由 34 PARE Keycard 3 Hi 
37 NR aa 
THY BNI 36 的 
“ 道 磁 波 。 和 进入 
36 有 了 开关 可 局 
开 密 室 38 ， 内 
中 有 了 开关 可 消除 
39 的 屏障 。 


























合 炸 掉 开 关 40 月 的 
' 过 可 以 天 掉 42 po 
的 两 束 光束 ,而 E 
| 开关 41 则 能 关 
| | HBR LR 
PR 43 有 
个 电眼 会 使 42 
的 光束 再 出 现 。 


一 堆 木 桶 使 开关 现 身 














合身 动 开 关 44 使 45 的 光 橘 现形 ， 快 速 
PEE A 

头 。 光 橘 出 现 的 
时 间 有 限 ， 需 了 
减少 阻力 ， 最 好 


4c) 44 的 开 G 
Wi A Ae DH 46 
的 两 座 风 局 。 












合 捐 动 开 关 47 使 48 HIH WINNA IRH: 
HAKEA 48 的 边沿 跳 往 49 ， 如 果 足 上 48 
的 证 会 促使 异 降 板 下 降 ， NANET 在 49 
落脚 后 起 紧 哆 向 
监视 器 50 Men 
Wye > Bit 

51 的 密室 会 语 
MEOH > AAR 
FS LN ATK 
伙 时 先 解决 底下 





之 后 站 上 界 降 板 
| WEEE 52 MMI 
带 再 跳 往 53 ae 
取 Keycard 。 



















$ 54 的 三 个 开关 ， 左 右 两 个 是 控制 55 
自动 武器 的 楼 向 ， 中 间 的 开关 则 控制 其 火力 ， 
调整 三 个 开关 使 自动 武器 朝向 开关 56 发 射 使 
除去 57 的 
WEE o KEM 
开关 58 可 
关 掉 外 刺 
59 的 光束 








Onn 
到 底层 扳 动 
60 和 61 
的 开关 以 滑 
除 62 的 障 
WE 
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[ 利用 63 的 监视 器 操 
控 下 层 64 的 机 器 人 先 清除 
-FA FKK Fusion- 
Pac 安置 在 65 EEOD 的 跟 
AG > THN 66 的 磁 波 门 已 大 
开 ， 必 须 在 倒数 爆破 的 时 间 
内 快速 经 由 66 跑 向 67 ， 
A i) DA WH SE 68 FEAF Ia] 69 
' RH H SRE IR PS AR EIE 
Akhi o AVAL TENG NZ AAR E 
RESM YE MATE 
着 身 火 帘 所 能 形容 了 。 




























































x C O L VE 一 
诬 动 1 的 开关 关 掉 2 的 障 夏 ， 利 用 3 的 SFB 8 
两 个 开关 再 去 除 4 的 两 束 雷 射 光 。 如 苦 不 惯 误 关 掉 9 的 光束 ; 全 
Mif 5 的 电 BD 10 的 三 部 
眼 ， 可 利用 7 电脑 则 能 消除 ”11 
的 电脑 除去 6 的 光束 。 密 室 12 
的 障 厂 © HLHI FA AGR REKE 
EARR EJE — HM 
» WIDE fa FD) 
13 的 监视 器 则 能 
DAME 14 和 15 的 
Ae 
经由 14 可 前 往 16 ， 往 开关 17 开 一 o ih 15 AARRE 20 ， 同 样 的 ， 往 开关 
枪 可 除去 传 适 器 周围 的 光束 ， 而 18 的 开关 则 21 射 一 栓 也 能 除去 传 
能 关 掉 地 板 $ RAIAR © 
上 19 的 陷 
WE ZEH 
和 逛 一 图 后 由 
男 一 个 传 泛 
器 回 到 ”12 A 
+ 
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22 的 电脑 劳 
45 €& (5 Keycard 别 漏 
HT ; ET 23 的 红 






售 利 用 27 的 开关 控制 28 的 两 块 地 板 ， 夭 著 趴 动 地 板 使 
29 和 30 的 开关 现 身 即 可 打开 31 的 门 。 开 关 32 可 打开 33 

















色 Keycard 后 跳 上 36 的 异 降 板 降 
24 NMR A aT ih 
FIR o REI 25 Ne TSIT E 


视 器 打开 26 > H 
26 门 内 的 传 次 器 到 


HENS 35 的 地 板 
到 36 HITA e 





















DMA. 37 后 就 可 星 见 事 中 败露 遭 办 的 问号 
> 他 一 脚 跨 进 38 的 传 
SAR IRE FE ET Ab 23 — GE 
血水 ， 轻 由 基地 的 指点 
H RT 39 的 物品 即 























快速 痉 返 来 时 路 ， 
由 40 的 传 次 器 回 
到 基地 。 














利用 1 和 2 的 
开关 可 打开 3 的 门 区 
除去 门 前 磁 波 。 电 脑 


> 












OIRN 
11 除去 12 的 
磁 波 后 ， 同 样 的 





13 WAR 











往 14 ， 拿 取 
15 的 Keycard 





a PW ts 
4 除了 可 关 掉 5 的 磁 波 
外 ， 膛 有 一 组 密码 可 解 








如 果 再 度 被 光束 所 困 
的 话 ， 那 是 由 於 电 眼 
9 IBN > SUBIC be 
10 的 玻璃 再 关 掉 7 [8 
的 开关 就 可 再 来 一 回 

生得 先 将 电眼 炸 毁 。 













器 后 17 的 整 面 
it Or Kee > sf A 
17 和 后 再 由 18 的 
传 途 器 前 往 19 。 
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开关 20 
可 以 打开 21 ， 
但 若 使 用 桌 上 的 
Keycard 在 23 
的 读 卡 器 则 24 
的 糖 面 也 会 降下 。 











使 27 的 糖 面 洞 
BA + 28 的 电脑 
AG EG > 
29 HWNT 

打开 30 。 E 
















射 中 1 的 开关 和 后 底下 的 磁 波 就 会 消失 。 
开关 2 会 使 传 泛 
器 3 AYE OE ME HF 
> 开关 4 则 能 打 
开 5 的 门 * 将 6 
的 磁卡 插入 7 的 
读 卡 器 可 关 掉 8 











WGK > LA 
动 开 关 9 BARH 
10 PIA KBE 

























OF 31 的 监视 器 
WARE 37 的 会 议 内 
容 后 ， 扳 动 32 的 开关 打 
B 33 ; 扳 动 33 的 开关 
打开 34 ; HEM 34 的 
开关 打开 35 > PSHE 35 B 
时 前 方 36 的 糖 壁 会 降下 
。 利 用 38 的 Keycard 和 ， 
40 ”电脑 里 的 密码 打开 

39 ， 循 原 路 回 到 入 口 不 











$ 11 房 壬 的 电脑 内 有 密码 可 开局 13 ， 
进入 13 wee 14 
即 有 去 路 ， 12 的 
磁 波 不 必 担 心 。 利 
用 15 的 和 电脑 操控 










16 的 机 器 人 开火 
射 向 17 的 开关 即 
可 除去 磁 波 ， 如 此 
FATRE © 



























开 角 落 19 的 密室 20 
的 门 须 由 门 后 21 的 开 
关 才 开 得 了 。 由 22 fi 





RE 23 和 后 ， 留 
意 24 的 柜子 内 
角 有 Keycard 。 

















@ AW HIBN 25 打开 26 之 后 ， 快 速 跑 进 26 > HEB) 








异 降 板 进 入 27 ， 射 28 的 目标 合 ， 拾 起 点 上 29 的 OREM MRA 33 
' 往 34 HSER — Ai at 
触动 35 的 开关 关 掉 36 的 光 
IR i ED) 37 的 开关 则 能 天 掉 
38 的 光束 。 跨 进 39 的 地 板 
使 前 方 的 光束 消失 和 后， g 


Keycard {fii} 30 的 读 卡 器 以 
打开 27 + iy 31 的 电脑 全 
数 关 掉 楼 下 的 磁 波 后 ， 快 速 下 
Ha 26 MA 32 的 电梯 
前 往 三 楼 。 如 果 失 败 的 话 ， 只 A 
要 再 上 楼 襄 彻 31 的 电脑 即 可 。 


























* MISSION. XI * 





AAA D7) 14 和 15 的 开关 可 控制 | 





@ DARN 1 可 关 挤 2 和 3 的 光束 ， 而 开关 4 




















则 能 关 掉 5 和 6 的 脚下 的 陷阱 ， 循 序 渐 进 即 可 进入 16 。 洗 手 间 
光束 。 将 电脑 7 内 祷 的 开关 18 可 天 掉 
的 密码 输入 8 的 密 16 门 外 的 地 网 阵 ， 

码 镇 可 除去 9 的 两 17 的 Keycard 可 打开 


9» 和 电脑 20 内 的 密 
RSHA 21 h 
S RUE 21 时 密室 
22 会 开 自 ， 可 控制 

23H VARNA HA 24 的 


人 条 光 束 ， 开关 ”10 















224 E KI BHRBN A i 


正 打开 21 。 
g7 





12 的 Keycard 




















$h 25 死 尾 身上 搜 出 Keycard 以 打开 26 
。 27 的 电脑 密码 输入 














> 里 头 的 开关 30 
可 打开 31 的 去 路 。 
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中 
字 
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跑 进 33 > ERM) 
34 的 地 板 打开 
a Ah 
的 开关 35 即 可 
开店 36 。 38 



















有 道 磁 波 无 法 
越 , 拿 了 37 的 
Keycard 后 由 









> 使 用 黄色 
) Keycard 打开 
42 o 















售 由 门 外 开 枪 
射 中 43 关 即 可 关 
掉 44 WAL > 

45 WR: 454 
的 电脑 密码 可 打开 


J 46 ， 门 内 拿 到 
47 的 蓝 色 

Keycard 和 后 即 可 前 
往 电 脑室 。 

















puter 就 在 50 ， 与 基 
地 连 线 过 和 后 由 51 的 传 
BF) 39 ， 此 刻 38 
的 磁 波 已 油 失 ， 夺 由 40 
的 传 泛 器 直接 回 基 地 。 








MISSION XI 








利用 1 的 电脑 操控 屋内 2 AE A 将 
屋内 和 守卫 除 玲 之 z rs 
后 让 机 器 人 站 到 
3 的 地 板 上 打开 
4 的 门 ， 关 掉 和 电 
脑 后 才 得 以 顺利 
HEA 4 © 
























利用 异 降 板 
5 进入 6， 小 心 越 
Md 7 的 陷阱 到 8 Gs 
WAL (4 Keycard 和 后 
得 以 进入 9， 由 电 
WA 10 得 到 密码 可 
以 打开 11 的 电梯 
门 。 











$m 12 
的 电脑 关 掉 13 
的 磁 波 ， 要 进 
门 时 须 留 意 14 
的 糖 上 有 个 划 
IR o 














合身 动 开关 15 
关 掉 16 的 陷阱 ， 站 
到 17 时 往 20 的 开 
关 射 一 枪 以 消除 21 
和 22 ; 先 往 东北 角 


lal 
by 











沙 襄 动 开 天 25 关 
掉 24 ; 回头 来 到 
18 WEED EA 0 My 









19 的 开关 以 消除 
22 和 23 ， 如 此 
即 可 拿 到 26 的 蓝 
色 Kehcard ° 
























27 的 三 个 开关 可 以 关 掉 28 的 磁 波 ， 
但 很 快 又 会 出 现 ， 最 好 站 在 29 MM 27 
左边 的 开关 和 后 快 跑 进 28 。 开 关 30 才能 商 正 
关 掉 28 的 磁 波 ; 31 的 开关 可 使 32 和 33 
的 异 降 板 降下 ， 由 於是 分 段 式 的 异 降 ， 所 以 在 
踏 上 异 降 皮 后 须 来 回 跳 饶 讼 两 个 界 降 皮 上 才能 
FAR TAM © 














ooo a a MASSON, XI 





$ 34 的 三 个 开关 可 控制 35 的 武器 ， 利 


用 右 乌 的 开关 油 整 [RE 
35 的 武器 晓 准 j 
36 WERD’ É 





的 磁 波 ， 利 用 
38 MARRAREN 









36 以 关 掉 37 





W39 。 








41 DAB 
，42 的 磁 波 
消失 和 后 里 头 正 
是 OPC 
computer œ> 
HUAG Hh WE 
后 折返 39 由 
AY 52 ait EDH © 





OHA MRE 40 2 > Ms mR 

















以 动 1 的 
监视 器 后 发 现 基 
WAR OKH 
的 女 指挥 官 是 间 
BR) 2 的 监 
视 器 关 掉 3 的 磁 
WGA 4 
前 往 5 © 


















使 进 入 6 之 
和 后 将 所 能 措 到 的 
开关 全 部 扳 开 ， 
最 后 自动 开关 7 
关 掉 8 和 9 的 光 


开关 12 可 除去 
13 的 磁 波 ， 而 
开关 14 则 能 打 
BH 15 的 关门 。 












| maim 11 的 光束 









东 ， 站 到 开关 10 
的 背后 自动 它 可 








。 通 过 11 和 后， 
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由 16 
Bs 的 尾 身 搜 得 

N Keycard 可 打 
BH 17 > iy 
19 的 开关 使 
界 降 板 后 方 的 






通道 出 现 ， 由 
祷 面 线 一 图 走 
出 21 > BIRN 
22 可 关 掉 

23 的 磁 波 。 



















26 的 

Keycard k4 
一 24 的 开关 
除去 25 的 光 
IR i 如 果 由 底 


FAA Wy 27 的 
开关 则 能 打开 
28 + #HE 
内 的 传 次 器 可 











HLA 
29 “， 之 后 往 
西南 方 的 傅 途 
器 18 可 前 往 
30 “。 

















合 站 在 开 
BA 31 的 糖 后 
Ket W PA BIBA NE 
打开 32 > K4 
W 33 的 电脑 
可 打开 34 。 





HUA ee 37 前 的 
磁 波 ， 由 37 MGB 
到 38 te > My 
39 的 开关 打开 


40 ， 屋 内 的 
监视 器 41 可 
打开 42 的 并 
Fite 





@ IW 43 的 Keycard 进入 44 ， 开 关 
45 可 打开 46 ; 而 47 的 电脑 则 能 打开 48 
$ i Pe o RRA 49 时 ， 
a 要 拯救 的 人 质 就 
在 50 > ABREN 
了 新 指挥 官 是 间 
MH = AB 


HREH 51 的 传 
适 器 回 到 惨 间 述 
变 的 基地 。 

















密码 适用 论 3 的 
密码 镇 ， 过 可 以 
打开 4 ; 而 电脑 
2 的 密码 则 适用 A 


HA 5 的 密码 镇 。 
拿 了 6 和 7 的 


Keycard 和 后， 扯 
Wy 8 的 电脑 打开 
9 。 











开关 10 控制 异 降 板 11 i 
13 的 光 g 3 

HHI ; 
14 则 能 
关 掉 15 
WGK + 
15 ils 
有 黄色 

Keycard 


12 可 使 



















如 果 不 小 心 被 困 在 16 WH 4E 17 的 
BURNS MTR TR 16 四 周 的 光束 ， 但 须 防 
fii 18 和 19 火力 强大 的 发 射 器 。 绕 到 21 可 
由 电脑 内 得 到 
密码 以 打开 20 
的 密码 镇 ， 小 
心 22 和 ”23 
的 电眼 ， 搭 上 










FA EAR I 
Dy 24 的 开 
关 可 除去 通 
道 的 光束 。 














SWAP 36 BARINI Z HIZK HAIR I A W DARA 
而 打开 37 > até 
A 37 时 往 38 
方向 的 门 应 声 而 
并 但 37 会 关上 
> 4) 39 的 开 
关 可 打开 40 的 
出 口 。 








先 解 决 掉 阻 力 之 后 
> 4 43 的 开关 射 
一 枪 使 44 界 起 ， 


拿 到 44 的 红色 
Keycard 即 可 进入 f 
45 oœ 
















ORERE 46 的 储 物 箱 须 由 47 快速 翻 
WEE 48 才 行 ; 丝 掉 角落 的 箱子 使 50 的 开关 
His > iy 50 的 
开关 可 使 49 的 异 
降 板 下 降 ， 但 须 快 
跑 上 49 的 异 降 板 















+ 因 篇 停留 的 时 并 
很 短暂 。 襄 动 ” 51 
的 开关 打开 52 才 
进 得 了 电梯 。 
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OFAN 
可 打开 54 ; 
55 则 能 打开 
56 。 利 用 
| 的 电脑 关 掉 
走道 壬 的 志 坚 
59 PEN 
密码 可 打开 
` Tid PUL soa St 
Kt Keycard 





























令 当 61 的 踏板 移动 到 62 时 站 上 踏板 上 
去 63 ， 64 的 密室 祷 有 人 铝 著 。 站 上 66 的 
踏板 ,以 65 的 
Keycard 14 i) PAK 
移 往 67 > LH 
往 实 一 
HEA 







53 
















51 
58 





的 Vigilance Plat- 
60 form œ 
有 































使 用 地 点 1 
的 Keycard 在 2 的 
讲 卡 器 可 打开 3“。 













屏 首 找到 红色 
Keycard ， 使 
用 在 8 Wit N 
器 可 打开 9 。 


站 上 4 的 地 板 时 后 
方 5 的 门 会 局 并， 
RE 6 利用 移动 中 
板 到 电梯 门口 。 

















14 有 


脑 操 控 17 的 
的 机 器 人 ， 
它 先 进入 18 
ESR, © 





它 进入 15 % g 
iy 16 Wa g 


kkt Keycard > HEIR > #1) 
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i | 
ibs: 
目前 向 无 黄色 Keycard 可 打开 19 的 电 


HEE > SOM) 20 的 开关 进入 21 ° Fi 22 OAM 44 的 电脑 能 短暂 关闭 45 的 光束 
的 开关 关 掉 23 的 > 须 很 快速 的 翻滚 进 45 ， 和 否则 很 容易 失败 
光束 ， 24 的 开关 :46 的 属 身上 有 红色 Keycard o 

可 打开 25 的 保险 
Wh 27 就 是 
SATARG system [= 













' 趁 它 爆破 之 
前 拿 了 26 的 
黄色 Keycard 
WE 19 的 
电梯 。 















SHAD) 47 的 开关 关 掉 48 和 50 的 光 
Her HA 48 后 光束 会 再 出 现 ， 安 种 Blastpac 

会 使 用 Keycard 在 49 ， 待 爆炸 和 后， 50 的 光束 会 少 掉 底 端的 
在 28 的 镇 卡 器 两 束 ， 刚 好 足 绚 翻 
关 掉 29 的 磁 波 滚 而 过 。 51 和 
» FM) 30 的 开 52 的 开关 可 消除 
关 打 并 31 ， 利 53 的 四 人 条 光束 ， 
54 的 开关 则 能 关 








































于 53 的 磁 溧 ， 使 
用 55 twits 

Keycard 在 56 的 
WEB ah DAD 57 


























脑 再 打开 33 。 
KM) 34 的 监视 
器 开 训 外头 的 
35 > 


WKN 59 的 开 
关上 时， 使 得 地 上 60 
的 陷阱 忽 隐 忽 现 ， 抓 
准时 机 趁 陵 通过 才 不 E 
BUBI o 











oth 36 的 
电脑 可 打开 37 > 
但 同时 也 会 触发 
38 的 光束 ， 往 
39 的 开关 射 一 榆 





62 
multe E 
那 是 出 口 63 的 通 
ITRE > HEFTIR T he 



















即 可 除去 光 
R40 ”的 电脑 可 打开 
二 处 4 >i 42 
的 开关 则 能 消除 两 
iH 43 的 光束 。 























全 出 版 公司 / 松 沿 


本 文 作者 /RXZ 


qy Me Pg g e- E EP y F h; 
咕 … ! 嘿嘿 ! 怎么 样 ? 不 
知道 玩 过 魔 默 争霸 I 和 正 代 的 玩 
Re RPA WMT RAN: 
? WARBER” tb, 
TREE TSI T >» W 
未 区 性 大 发 之 前 ， 快 点 
吧 ! 















去 年 魔 默 搜 霸 推 出 后 普 氮 受 





到 玩家 的 坎 迎 ， 因 此 奥 作 公司 

BLIZZARD 打 狼 趁 热 ， 挟 著 一 代 
未 如 的 气势 ， 再 加 上 前 些 时 候 的 
CMA (以 下 简称 C&C ) 
， 使 得 即时 战略 成 需 市 场 上 的 宣 
儿 ， 也 人 需 即 时 战略 和 游戏 注入 了 无 
BHETH > BEST APRONS © 











FERRER PRT IMA TRS 
新 的 兵种 一 像 是 可 以 飞行 的 飞船 
` 螺旋 先 飞 机 ， 独 如 武藏 号 般 英 
BERME RAE 19 HAC 
MG ERE ( Ogre ) > 
， 使 得 游戏 更 具 可 看 性 。 


jae 
新 兵种 加 入 的 同时 ， 我 们 也 发 现 


即时 战略 不 再 偶 限 诊 过 去 的 平面 | 


作战 ， 而 是 将 战争 拓展 到 三 度 空 
间 的 立 笨 作战 ， 再 加 上 魔王 年 霸 


以 现实 轻 济 观点 的 考量 ， 巧妙 地 | 


融合 了 基本 的 战略 物资 一 黄金 、 
木材 以 及 油料 + ER (NM mR HY AE 
构 看 起 来 更 加 地 完整 ; 或 者 说 ， 
是 个 全 方位 的 即时 战略 游戏 ! 





在 加 入 了 许多 不 同 的 新 兵种 
和 后， 游戏 又 呈现 出 另外 一 种 不 同 
的 风貌 ， 相 同 的 是 玩家 仍然 可 以 
选择 人 类 或 是 于 人 的 阵营 。 和 游戏 
值得 一 玩 再 玩 的 地 方 除了 两 个 不 
同 的 阵营 外 ， 就 是 利用 不 同 的 兵 
种 称霸 世界 ; MEA BERR AT 


C&C 一 般 有 著 不 同 的 地 域 供 玩 
家 探索 ， 但 是 它 别具一格 的 兵种 
FETE > AGES SCA EDS RAT 
WERS > 也许 你 会 喜 炊 C 
&C 中 的 工兵 ， 但 是 笔者 人 种 爱 死 
那 群 小 小 的 爆破 部 队 ; 可 能 你 会 
WE C&C PTR + WBE 
马上 的 武士 印 更 今 笔 者 心动 。 坑 
什么 呢 ? 学 竟 原 始 的 战 委 最 能 挑 
起 人 类 语 藏 在 内 心 深 处 的 负 和 发 本 
能 > 在 DOOM 中 如 果 用 散 弹 枪 
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打 中 对 方 的 感觉 ， 迷 迷 比 不 上 和 电 
ERARE ( 别 误会 ， 笔者 不 
是 变态 … ) ， 看 著 刀 光 剑 影 的 砍 
役 ， 中 然 没 有 枪林弹雨 的 震撼 ， 
(EAER A MIR PCa ; BLIZ- 
ZARD EEH > BRED EE 
新 的 兵种 > C&C 用 不 同 的 
武器 属性 饥 联 军 和 兄弟 会 打上 

MARK “， 魔 惑 征 霸 则 在 人 类 上 
使 用 了 科技 的 成 份 ， 而 在 下 人 上 
冠 上 巫 术 和 特殊 能 力 ， 两 者 同时 
们 的 好 奇 心 ， 所 
aii APLAR AES 

是 它 成 功 的 地 方 。 






















在 战略 游戏 中 我 们 无 法 避 絮 
AI 过 个 问题 ， 即 使 如 入 了 连 综 


作战 的 功能 ， 咎 不 







得 担负 起 玩家 花 钱 买 过 套 和 游戏 的 
工作 ， 所 以 电脑 的 AI 好 不 好 ， 
往往 是 影响 战略 游戏 在 玩家 心中 
地 位 的 主要 因素 之 一 。 魔 默 搜 需 
在 过 方面 的 表现 和 一 代 时 相去 不 
> 它 的 特色 就 是 绝对 服从 ， 如 
RAR FEB MIT > MEER 
RIEP EZEKEN fr 
HF’ 而 C&C 则 会 与 开火 的 一 
方形 成 混战 ， 两 者 有 著 截 然 
的 处 理 方 式 ， 也 都 没 错 ， 只 是 笔 
者 澳 得 是 不 是 能 加 入 所 谓 的 快速 
移动 以 及 巡防 移动 ， 同 时 处 理 两 
种 情况 ， 而 且 也 应 鼓 考 虑 到 速度 
的 问题 ， 以 求 达到 不 同 的 战略 目 








的 ; 也 许 你 只 想 快 速 通过 该 地 区 
SERA > APTS A REI IS 
挥 官 在 个 路 上 和 它 军 卯 上 了 “， 过 
时 候 快 速 移动 是 局 有 效 的 ; 但 是 
如 果 你 只 是 探索 性 地 调查 某 些 地 
方 ， 就 可 以 使 用 巡防 移动 ， 购 然 
魔 默 搜 霸 五 也 有 所 询 的 往复 巡防 
> 而 且 对 於 和 警戒 十 分 有 效 ， TA 
笔者 仍 认 角 应 该 就 移动 过 部 份 加 
以 和 分 。 

在 集体 移动 方面 ， 下 代 中 做 
到 了 9 个 作战 单位 可 以 同时 移动 
"和 C&C 上 比 起 来 当然 是 秋色 多 
了 ， 但 是 也 让 玩家 不 要 抱 著 人 海 
战术 的 心理 来 作战 ， 所 以 对 记 
种 的 特性 能 够 有 更 步 的 认识 
' 而 喜 炊 上 某 一 特定 的 兵种 。 像 
笔者 就 窒 喜 坎 用 战 朋 的 ， 那 种 破 
霹 力 和 昂 然 的 艇 身 让 笔者 爱 不 各 
手 ， 也 能 体会 到 十 八 世 纪 海 权 至 
上 的 观念 。 除 了 集体 移动 之 外 ， 
STE ETS RETR TF TL ER PAT SL FH 
上 也 有 竺 加强 ， 游戏 的 进攻 模式 
DOM Wi > TEAC ATTA + ZS 
BGR BE 7 BT CFA 给 
fA AIC ct — MR» 感觉 上 相当 死 
板 ， 而 且 进 攻 的 路 线 也 不 会 改变 
+ 实在 是 有 点 … 如 果 玩 家 对 於 过 
种 一 成 不 屡 的 进攻 方式 有 所 不 满 
的 话 ， 除 了 连 线 之 外 ， 笔 者 建 访 
你 可 以 党 试 以 封 镇 电脑 资源 和 强 
势 破 霹 主 体 建设 的 方式 来 玩 ， 因 
希 电 脑 没有 做 移 ， 一 旦 其 资源 耗 













如 或 遭 到 破坏 ， 其 建设 便 中 断 ， 
而 且 电 脑 很 笨 ， 不 懂得 出 外 找 新 








的 资源 。 要 注意 的 是 电脑 对 手 一 
开始 便 有 一 定 程度 的 建设 ， 如果 
贸然 行事 ， 玩 家 大 构 会 发 现 电脑 
强 利 的 个 性 


区 
F- i= 
A 4 


FER MMA > ARPA 
Wit C&C 强 太 多 了 ， 精 区 的 高 
解析 度 画面 ， 硬 是 把 C&C ht 
了 下 去 ， 每 个 作战 单位 都 雕塑 得 
KMKR DAMH FIER 
ASET AKHIRE > AAG Ba 
了 彩带 和 五 颜 六 色 的 船 帆 ， 屠 笔 
者 差点 倾家荡产 。 在 地 形 上 的 变 | 
化 更 是 多 端 ， 从 森林 、 海 洋 、 平 
原 ' 到 冰川 、 岩 壁 、 沙 资 一 应 俱 
全 。 和 游戏 中 的 建设 也 相当 地 繁多 
' 每 次 升级 后 就 呈现 出 不 同 的 新 
貌 ， 由 上 而 下 的 视点 看 起 来 相当 
不 错 ， 乱 有 成 就 感 的 ;在 C&C 
中 就 没有 二 种 优 滥 的 待遇 了 “， 过 
些 补 托 的 背景 ， 慰 玩家 在 进行 游 














Lai 








BEATER ZK EE 


BRR TE > Soa A HR CEA 
FADIA BG > EEE 
SUCRE > ARRAS TE 
CRS He Be TE RY PF A > T 
如 果 玩 家 想 要 浏览 一 下 载 场 ' 或 
是 看 看 过 些 漂亮 的 地 形 景观 ' 倒 
是 可 以 偷偷 看 一 下 ， 一旦 战争 开 
始 ， 可 就 没有 时 间 议 你 适 个 指挥 
官 有 停 手 的 时 间 了 ! 如 果 你 觉得 
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RU HERS > ASE FA 
KEEA EM FS AS 
DARIEN at OE 

Print Screen 键 就 可 以 留 下 纪念 
了 ; 图 档 是 以 PCX 档 的 方式 储 
存 ， 一 般 的 秀 图 软体 都 有 支援 ， 
除 此 之 外 ， 和 游戏 还 有 所 疆 的 做 名 





模式 ， 如 果 玩 家 觉得 太 困 准 ， 也 














用 PCTOOLS 
不 通 如 此 一 来 就 
T 。 天 诊 过 些 秘技 ， 玩 家 可 以 参 
考 82 期 的 百 战 天 能 部 份 。 



































魔 惑 征 霸 的 建设 升级 系统 来 
HHW ARER O d BEIA 
到 装备 的 升级 上 ， 使 得 它 在 战 委 
初期 就 可 以 看 见 许 多 杀伤 力 极 强 


| ae 








的 作战 单位 ， 而 不 像 它 的 前 他 ， 
panes uel > 才能 享 

致命 的 快感 。 融 合 了 武器 升级 
RB > CRAFTER HLF Rt 
EDTA FS LME  — 1 SE GA BR 
WAH > HR SARA 
"(RH > har SORA ， 
不 过 集体 攻击 的 弓箭 手 更 可 能 在 






一 瞬间 毁 掉 你 取 va AH AR 
WERE > 3 | A BE 


HET AYER HNL © FEE I pF 
ABA RE TH CE + NER 
AAP AE > CEERI I cp 
ARG HOA > Wah IL 
中 的 英雄 ? Soe PS HEE. 
市 的 三 国 风 去 ， 就 是 
即时 战略 和 游戏， 看 来 即时 战略 游 
戏 可 要 霸 佑 玩家 电脑 好 一 段 时 间 
TI 











e 








魔 开 的 音乐 表现 似乎 没有 C 
&C MMAR AS TERS 
MERR BR > SEE 


当 可 惜 ' -BRRABAORS 

就 从 音乐 中 嗅 出 了 失败 的 味道 
RAHINAN ; 膛 好 在 情势 逆 
转 的 时 候 ， 背景 音乐 会 突然 变 得 


Bagram 









‘Blackrock lan > Enemy 








HARM” AAT ANS 2 — ie 
的 感觉 。 在 音效 方面 ， 前 代 中 完 
RTH RSS + Ze I ip th 
所 改变 ( 可 能 是 进化 了 吧 ?! ) 
可 不 是 笔者 贤 的 匠 得 慌 
隐 绝 可 以 感受 到 的 ， 是 
的 于 类 其 蔓 言 似乎 不 同 ， 而 人 类 
随 兵种 之 不 同 ， 也 会 有 腔 
mi’ 音 过 方面 可 是 玩家 一 大 
享受 ， 昔 著 部 除 的 呼应 声 此 起 彼 

















Ho HABAHSAEA (HMM 
TERA NAR" HH HET 
J ，' 另 一 个 会 说 A > R ) 
而 作战 时 双方 你 来 我 往 的 刀剑 
交 击 声 、 克 弹 硒 炸 的 声音 、 惨 死 
的 衰 呵 声 ， 充 份 是 现 出 战场 上 的 
无 情 和 撼 人 心弦 的 闸 慰 。 在 连 线 
模式 中 膛 有 许多 单 人 模式 中 所 没 
有 的 的 建设 ， 而 且 只 要 用 一 片 
CD 就 可 以 进行 3 ANH > 
过 数据 机 或 是 IPX 网 路 或 是 
RS232 的 连 禾 ， 膛 有 另外 一 个 更 
FERENCE SK» KET 
PENA BF fe BC MSs YS HO 
FE o ASU TMG ? 投石 车 的 履 















MEGARA > MENIK 
正 打 在 你 楼 息 的 城堡 上 ， 你 逮 在 





等 些 什么 呢 ? 快 快 执 起 你 的 合 旗 
"准备 好 你 的 严 绿 装备 ， 了 开始 一 
BARAT ! 








COW BOY 


BEAT > Bs or 

声色 佳 ， TTA RLU ME + 而 的 种 作 ， MAT ABER 

再 加 上 新 | 模式 更 增加 了 攻防 之 间 | 统 ， 使 得 游戏 在 初期 就 
兵种 的 设计 及 整体 性 的 | 的 克 度 。 如 果 金 得 单纯 | 可 以 显得 热 阐 婴 常 
介面 改良 ， 使 得 者 个 游 | 的 人 、 葡 年 霸 不 刺激 的 |SVGA HIET ZE 
左 的 可 玩 性 十 分 良好，| 话 ， 来 场 8 人 大 会 战 肯 | 语音 效果 ， 更 确立 了 本 





ERIRE o [ERARA o 


BUZZARD 
A EK 
PH 后 





WERT E Dha hH i o 
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ey HWRE ( DOOM ) 系列 
EWEN > HE 
起 了 极 大 的 风潮 ， i 
公司 都 纷 粉 推出 同类 型 的 游戏 ， 
游戏 业界 甚至 出 现 了 一 个 新 名 说 
[ DOOM LIKE 」， 由 此 可 知 
其 声势 了 。 不 明 设 计 此 游戏 的 
ID SOFTWARE 冰 不 因此 而 满 
足 ， 更 与 以 美术 表现 闻名 的 
RAVEN 合作 ， HHT I 
HERETIC | © MEPS iH SEMEL TE 
国内 逆 没 有 正式 代理 珊 ， 但 相信 
逮 是 有 不 少 玩家 透明 各 种 管道 ， 
展开 与 邪恶 魔王 的 大 对 决 。 就 在 
去 年 年 底 ID 与 RAVEN 再 度 
揣 手 合作 ， 推 出 了 『 HERETIC 
J 的 炽 作 『 prs wR I 

( HEXEN : BEYOND HERETIC 
> 以 下 简称 HEXEN ) > 486i Bi 
FER — RHE A BRS © ABT 












SE Hh SS HPT IEA] (CHE S 
光碟 经 销 发 行 ， 正式 在 国内 和 销售 
。 看 在 精美 海报 的 份 上 ， 笔者 不 
WERTE ERREEN 
BR RAL 分 析 HEXEN 
。 以 下 内 容 便 是 笔者 的 评析 : 











HEXEN 有 一 个 相当 大 的 特 
色 : 可 使 用 三 种 不 同 的 角色 来 进 
行 游 戏 。 在 三 种 角色 中 ， M+ ( 
WARRIOR ) 具有 最 大 的 攻击 力 
及 防 泥 力 ， 移 动 速度 也 是 最 快 的 
"不 过 武器 大 都 是 近战 肉搏 用 ， 
所 以 大 部 份 的 时 间 都 得 与 敬 人 近 
SRK: BAM . SHY 
SELF A PARA RK ; 法 
fii ( MAGE ) 则 是 相反 的 角色 
> BERR DOR HBR BS) E 
上 都 相当 差 ， 但 是 一 开始 就 具有 
迷 程 攻击 武器 ， 所 以 相当 适合 小 
OER + DURE HSER 
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+ 牧师 ( CLERIC ) 的 属性 则 正 
好 是 两 者 之 间 ， 中 然 一 开始 只 有 
ERA HY ST » 但 是 后 
面 所 能 得 到 装备 的 都 是 迷 程 武器 
> 平均 的 属性 及 达 近 和 车 宜 的 攻坚 
方式 ， 使 得 他 得 以 应 付 任 何 状 况 
> 频 通 合 一 般 的 玩家 。 












ADENAN A 


ái proof w mil 


选择 了 三 个 不 同 的 角色 和 后 ， 
其 所 使 用 的 武器 也 有 相当 大 的 差 
界 。 每 个 角色 都 有 四 种 武器 可 供 
使 用 ， 而 其 中 前 三 项 武器 需 途 中 
可 拾 多 的 ， 第 四 项 武器 则 须 在 冒 
险 途 中 找寻 其 分 散 各 处 的 三 个 『 
零件 上 > 然后 才能 组 合 出 最 强 的 
究 极 武器 。 战 士 的 前 三 项 武器 : 
RFE ` BEA BASE > BIR 
项 路 然 都 只 能 近战 ， 但 威力 相当 
大 ， 而 火 神 锁 不 仅 能 射出 火球 攻 
SILA > AER + — 
样 可 当做 近战 武器 ， 因 此 战士 必 
须 轰 常 深入 项 阵 中 ， 杂 出 一 条 血 





路 ; 直到 和 组 成 了 第 四 项 的 究 极 神 
剑 后 ， 便 可 以 同时 散射 出 五 团 称 
EEE EER A TM KLA > SE HE TOD 
MADARA RA RD 
© 法 师 的 前 三 项 武器 需 魔 法 杖 、 
Uk BRE Wil EGA Hp 
杖 是 长 射程 武器 AE UK OE Ki 
DE FA HE K YK ERIR hE SEREA vk ak 
住 ， 雷电 谷 轴 所 施展 出 的 雷电 入 
则 能 物 『 合 」 住 所 瞄准 的 项 人 ， 
不 断 地 予以 致命 的 伤害 ; 当 租 成 
了 第 四 项 的 地 狱 血 杖 后 ， 则 能 狗 
同时 射出 三 团 具 强大 般 减 力 的 血 
球 ， 不 仅 能 贯穿 前 面 的 歼 人 ， 也 
能 有 限度 地 追 跳 所 瞄准 的 散人 站 
予以 消减 。 牧师 的 前 三 项 武器 则 
Fa STAGE + HEB Bk KAR aL» IE 
FP SEY SFG SE I Be YF A Ws RS 
> 蛇 杖 则 能 同时 射出 两 颗 毒 气球 
BORRA + 站 使 其 中 毒 ， 火 焰 暴 
风 则 是 从 地 上 哮 出 燃 热 的 火焰 ， 
FERA DARIK ; 组 成 第 四 项 的 
死 赶 杖 之 后 ， 则 能 召唤 出 四 个 从 
地 狂 深 处 来 的 死 震 ， AS pac 
附近 的 所 有 疝 人 ， ELEN fla Pe 








岂止 。 只 然 每 个 角色 的 武器 都 不 
B TAKART RERE 
般 ， 有 太 多 相似 攻击 类 型 武器 之 
算 病 ， 二 来 也 更 确立 了 各 角色 的 
特性 ， 反 而 能 使 玩家 更 专注 於 与 


， RAII > 





除了 武器 有 不 同 的 差 界 之 外 
， 当 不 同 的 角色 使 用 物品 时 ， 也 
会 有 不 同 的 功用 。 像 最 常见 到 的 
称 色 瓶子 FLECHETTE ' rit 
士 使 用 时 ， 就 像 可 在 地 上 滚动 的 
手榴弹 般 ; 法 师 使 用 时 ， 则 构成 
了 定时 地 雷 ; 牧师 使 用 时 ， 又 变 
成 了 可 散发 出 一 大 片 毒 吉 的 毒气 
弹 。 另 一 个 则 是 像 西洋 棋 城 堡 的 
ICON OF THE DEFENDER ， 
由 战士 使 用 时 ， 可 释 成 无 向 状态 
; 法 师 使 用 时 ， 可 反射 来 自 菩 人 
的 任何 攻击 ; 牧师 使 用 时 ， 则 会 
BE UATE ARIE > ERA EGET 
。 再 加 上 各 式 各 样 的 特殊 物品 ， 
使 得 玩家 在 征战 中 拥有 了 强 有 力 
的 和 后援。 





防具 的 设立 也 是 本 游戏 的 特 
| 色 之 一 。 以 往 毁 减 战 士 只 有 两 种 
BGK RTA + 当主 
HZR > Pirate fei th Ba 


; 而 HEXEN RJAR ` JAR 、 


HSER RE + a RS 
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ABERAT AM BIED > 而 
ARBAB ZR F 
SEH eel > the ERE 
的 防具 更 显得 珍贵 。 

和 游戏 中 的 画面 表现 得 相当 良 
好 ， 在 RAVEN WRR TF Tia 
是 充满 险 森 气息 的 神殿 、 绰 温 著 
RRHH MARTIR 
` BOATS SE ALBUS oe + 都 将 中 
古 神 话 时 期 的 景物 完整 地 表现 出 
BR > BEA AS SS SG SE IY HH SE 
TRR - HEY HEXEN ETER 
TEM 3D XË > (AINA T BE 
路 及 飞行 的 功能 ， 再 加 上 可 仰望 
及 俯视 的 能 力 ， 使 得 游戏 得 以 由 
立体 平面 进入 更 高 层次 的 3D K 
现 。 像 在 山顶 上 俯视 底下 深 不 可 
PUTAS + BEAL EA R 
城 塔 时 ， 都 分 人 体会 出 HEXEN 
在 气氛 营造 上 可 说 是 十 分 成 功 。 








和 游戏 的 闪 度 也 算是 本 和 游戏 的 
AF E o PDA T PER BA 
行 的 功能 ， 那 在 关卡 的 设计 上 也 
就 具有 更 饥 宽 广 的 空间 ; 因 
要 连续 跳 路 的 石 台 、 和 从 四 面 八方 
不 断 捕 压 的 活动 糖 、 不 断 上 下 搞 
BHE ` EREE h hE 
HE BEKRA TAN 
— HB) PFE TS BABE > tE 
和 游戏 的 难度 提高 许多 ; 另外 项 人 
的 强悍 也 是 相当 强大 的 ， 像 冰 怪 
迫 力 十 足 的 散射 冰 弹 、 沼 泽 怪 物 
神出鬼没 的 偷 费 、 黑 暗 祭 司 的 追 
跷 连 发 弹 、 公 足 龙 强力 的 火球 及 
毒气 弹 、 牛 人 马 能 反射 一 切 攻 击 
的 魔法 盾 及 魔法 弹 等 ， 都 是 相当 
可 怕 的 威 者 ; 而 头目 级 的 僵 尾 飞 
龙 及 怪物 化 的 恶魔 大 祭司 ， 更 是 
含 人 胆囊 的 萝 故 。 在 和 游戏 中 的 五 





MSR: CAMA > BE 
ASE UN TS = ERE > BLT eS 
KRE 2 的 第 四 和 级 难度 ， 而 第 
五 般 的 最 高 内 度 ， 若 人 的 攻击 及 
移动 速度 都 快 了 一 倍 ， 连 公 头 歌 
兵 看 来 都 像 用 跑 的 ， 而 且 还 不 能 
使 用 密 技 哦 | 如 果 有 人 能 用 此 内 
度 过 关 的 话 ， 那 可 黄 是 载 技 超 强 
Te 
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不 错 ， 但 在 性 能 差别 极 大 的 机 器 
上 “， 还 是 可 以 感觉 出 来 公 方 的 差 
界 。 笔 者 鲁 分 别 在 486 DX2-66 
` 8MB RAM 及 PENTIUM 
133 、32MB RAM 两 台 机 器 上 
执行 过 此 和 游戏 ， 发 现 前 者 在 向 人 
一 多 或 较 宽 广 的 地 区 时 ， 会 有 跳 
格 的 情形 发 生 ( 不 过 不 太 能 看 得 
出 来 ) ， 而 后 者 则 完全 没有 过 种 
现象 求生 。 看 来 在 未 来 的 游戏 上 

" 主机 的 升级 是 玩家 不 可 避 和 驶 的 
PERE ! 

游戏 的 背景 音乐 相当 不 错 ， 

只 然 析 起 来 相当 地 险 森 ， 但 也 极 


ASS 





SE Er ETE EA AES > ERE AE 
BRISA RBA ZEB ; 如 果 使 用 
CD AUDIO 直接 输出 的 话 ， 会 
达到 更 好 的 效果 哦 ! 笔者 的 音效 
f4 Ultra sound > MBS 
和 后， 和 游戏 在 音效 的 表现 甚 佳 ， 像 
是 散人 的 吼叫 声 ' 不 仅 有 和 这 近 之 
分 ， 就 连 不 同 的 怪物 也 有 不 同 的 
声音 ; 而 机 关 的 辟 动 声 、 火 球 散 
射 的 爆炸 声 、 冰 辣 著 若 人 时 的 精 
KE > PEARS NIU eS 
Fo BREN fe RT 
的 紧张 气息 ， 可 说 是 相当 完美 的 
演出 。 





连 线 对 战功 能 的 设计 一 向 是 
这 和 游戏 的 一 大 特色 ， 此 次 游戏 则 
因 驴 选择 角色 的 不 同 ， 具 有 更 大 
的 差 加 性 及 挑战 性 。 当 笔者 与 
GRX 过 线 作战 时 ， 暑 得 是 十 分 
SH) > AEH RPG 中 那 种 
伙 件 们 同 生 共 死 、 互助 共存 的 感 
觉 充 份 地 发 挥 了 出 来 。 如 果 你 的 
机 器 上 有 网 路 的 闫 ， 那 可 别 错 过 
R! 另外 在 合作 模式 时 ， 和 游戏 中 


T.. 


果 ， 再 加 | 武器 ， rane 3 之 后 的 最 新 力作 ， ay 





还 会 出 现 一 些 说 明 书 上 所 未 提起 
Win > BRK ee 


MIE E Be HB Fa FPA A IR 
! 踊 然 笔者 向 未 有 机 会 试验 ， 但 
如 果 是 黄 的 话 ， 那 可 就 蔷 的 是 第 
一 人 称 版 的 多 人 RPG ME! 





由 於 原文 手册 的 英文 字 钵 不 
易 阅读 ， 使 得 一 般 玩家 看 起 来 颇 
凯 吃 力 。 而 且 中 文 手册 翻 绎 得 站 
不 是 很 好 ， 与 一 般 RPG 所 使 用 
的 齐名 相差 其 大 ， 而 且 在 一 些 文 
弱 上 芷 未 经 过 修 节 整理 ， 使 得 整 
本 说 明 书 在 许多 方面 显得 语意 不 
话 ， 可 谣 是 本 游戏 唯一 美中不足 
之 不 。 

继而 言 之 ， 过 是 一 套 相 当代 
出 的 DOOM LIKE 和 游戏 ， 不 仅 
在 声 光 画面 上 有 极 优 秀 的 表现 ， 
更 将 RPG 的 成 份 融 入 了 和 游戏 之 
中 ， 使 得 游戏 的 耐 玩 度 大 幅 地 提 
Heh > GSC ASS A EB BR PR © 
如 果 你 满 十 八 茂 的 话 ， 那 可 千 万 
别 错 过 过 套 超 级 强 作 哦 ! 








OHRA KOEI 


本 文 作者 / T.M.C 







超 乎 你 所 能 想 | 
像 的 各 类 资料 


不 论 你 是 否 是 策略 游戏 的 爱 
IE > Ha Ke 
通关 於 光荣 株式 会 社 (。 KOEI 
) 的 称号 吧 ! 它 是 一 间 以 推出 著 
名 的 历史 战略 和 游戏 而 闻名 的 公司 
' 而 且 当 它 的 新 GAME 甫 一 推 
出 ， 歼 乎 都 能 在 颇具 公信 力 的 
LOGIN 排行 榜 上 佑 有 一 席 之 地 
; 更 合 人 佩服 的 ， 是 那些 便 在 榜 
上 的 游戏 又 轻 常 是 雄霸 冠军 裤 座 
的 常客 。 我 想 KOEI 的 东西 之 所 
以 可 以 挟 著 宛如 荔 王 般 的 气势 ， 











傲视 其 它 策略 和 游戏 的 原因 ， 当 然 
是 有 许多 方面 ， 不 过 当中 一 个 非 
TS MBIA > REARS CH 
ABBR LE > SEMIA 
的 各 种 参数 。 如 果 你 以 往 鲁 被 三 
国志 系列 或 信 长 系列 关於 人 物 或 
内 政 外 交 指 含 的 详细 程度 而 嘛 到 
WES > ERR ACHE RA AOR 





HNP > ARKH RZ 
FEAR- [RAR] 中 将 带 给 
你 前 所 未 有 的 震撼 。 它 关於 各 方 
面 的 资料 (如 : 人 物 的 参数 种 类 
就 超过 十 五 项 ， 而 且 如 内 政和 与 军 
事 部 份 的 组 目 也 各 含 五 项 以 上 … 
) 经 对 不 是 你 可 以 用 一 卡车 就 载 
完 的 哦 ! 所 以 天 翔 记 一 定 可 以 让 
你 玩 得 很 久 很 久 的 。 不 过 如 果 你 
是 喜爱 吃 速 食 的 话 ， 你 也 可 以 用 
泡 类 的 方式 将 它 给 玩 完 ， 但 是 如 
果 黄 的 如 此 ， 你 可 能 就 无 法 体会 
Bi fea EIS KPA AC BT 。 








Bk WEA A EG I 
HAWKE | 


除了 订 大 的 数据 资料 以 外 ， 
光荣 在 壁面 的 表现 ， 也 是 十 分 合 
人 激赏 且 独 树 一 格 的 ， 尤 其 是 前 
一 代 与 后 一 代 之 间 ' 轻 常 都 会 有 
大 幅度 的 进步 ; {ASR IER Aa 
hs Re RE CRT BE 
传 多少， 不 过 倒是 在 内 容 方 面 ， 
著 实 笨 会 到 它 加 了 不 少佐 料 R 
PRBS GE THE © HERE ME 
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BATHE EMI ARR a = fl (第 一 

是 信和 长 的 诞生 ，、 第 二 个 是 
CARRER > BZA E 
REAR ) > GRAFEN 
RTA E ERER 
表 信 长 生命 中 所 遭遇 到 的 转折 上 处 








， 也 使 过 个 以 信 长 坑 导 向 的 游戏 
更 正平 其 名 了 。 不 过 AW 
如 能 加 上 明智 光秀 在 本 顾 寺 揪 变 
的 那 一 段 ， 应 该 会 使 整个 天 翔 记 
的 困难 度 提 高 不 少 。 在 人 物 属 性 
BBD > ATR BD > IE 
EWER- PEMPE RAK 
WEY Ba S — ERRE + RE 
HERRAT > BREAN HF 
深意 ， 举 竟 是 抵 不 过 大 案 的 质疑 
声 ; 内 然 过 样 会 消减 了 和 游戏 一 部 
PHARRR + AT LA SC A BR 
MRD Fite > ASM See AAS 
FA BE AG PANS A AS BF AN AG HR 
» 才能 快速 地 把 游戏 玩 上 手 。 








只 然 襄 天 翔 记 的 画 风 与 前 一 
代 范 无 太 大 相 办 处， 但 整体 的 质 
ERA SB AE BRE ; 
MEANS > (A A A 
是 深 植 人 心 的 。 此 外 ， 过 点 也 很 
竺 合 当时 的 审美 观 。 所 以 相当 命 
人 讶 办 ， 作 者 不 但 充 份 地 挪用 当 
时 的 史 事 ， 就 连 那 时 的 社会 文化 
也 一 侠 的 融入 游戏 中 ， 使 过 个 和 游 





BER RME SERS F 
葵 是 显示 各 个 城郭 的 地 图 ， 或 是 
最 后 的 结局 画面 … 都 浴 出 一 阵 阵 





优雅 的 古 香 ， 促 使 你 可 以 很 快 的 
跌 入 那 造 迷 但 印 煤 烟 的 时 代 。 








如 果 你 第 一 次 看 到 天 翔 记 简 
KERRIE > PRET hE O i—i 
> RIER E f PLS RAR FT R R AS E 
K KERA E IE REER 
做 成 3D 视角 的 公司 的 成 品 。 不 





` 亦 或 保持 中 立 ， 此 外 也 可 选择 
TR ; (LAF AHEM > AES 
如 果 你 能 比 攻 方 更 快 进入 守 方 的 
城堡 中 时 ， BRERA MOAB 
得 利 的 战利品 。 往常 都 只 能 担任 


i 补给 或 撤退 处 角色 的 部 区 ， 在 天 
翔 记 中 显然 赋予 它 男 一 个 全 新 的 





伏 动 的 改变 是 令 人 振 


cB <B> 


IE 


中 然 WIN 95 才 推出 不 久 ， 
但 天 翔 必 已 经 和 过 个 时 党 的 东西 
拱 上 和 线 了 。 轻 笔者 测试 ， 本 和 游戏 
已 经 可 以 在 WIN 95 上 跑 。 此 外 
， 不 知 诸位 玩家 是 否 记 得 在 信和 长 
三 代 中 ， 有 一 个 指令 可 使 电脑 代 
蔡 玩 家 秋 续 进行 游戏 ， 但 在 以 前 


那个 功能 是 相当 恐 体 的 ， 因 入 只 
要 一 按 到 就 只 能 眼睁睁 看 电脑 不 


过 在 过 一 禹 之 后 ' 将 隧 之 而 来 另 
一 稀 ， 就 是 新 型 态 的 战 门 系统 。 
当 某 一 城池 被 选 需 攻打 对 象 时 ， 
其 过 转 的 郑 国 将 自动 被 推 入 战役 
， 当然 你 可 选择 加 入 攻 方 或 守 方 





停 的 RUN ， 唯 一 能 叫 它 停 止 的 


方式 就 是 重新 并 机 ; 但 过 回 在 天 
翔 记 中 就 不 同 了 ， 当 玩家 下 此 指 


合 时 ， 高 惧 何 时 停 都 可 以 ， 过 个 





羡 ， 而 近期 所 推出 的 了 | 的 气氛 ， RRP RRA a 系列 之 最 新 力作 
RAMM AS SAAR SA AD | AAM ; 由 CD 音源 | 史 然 中 文 版 慢 了 将 近 一 
旺 现 它 一 贯 优良 传统 。| 直 播 的 音乐 也 很 动 匠 ，| 年 ， 但 不 齐整 体 架 构 、 
而 在 操作 介面 上 更 加 跟 | 内 政 方面 的 功能 更 是 值 | 属性 资料 等 方面 都 仍 属 
HERE Win 95 平台 ，| 得 一 提 ， 包 含有 隐居 、 | 一 流 ， 再 加 上 新 型 妨 的 
法 富 的 内 容 导 玩家 有 种 | 开 描 、 披 露 、 王 义 等 等 | 战 门 介面， 使 得 游戏 具 





AWA IS ZB ! > 可 说 是 相当 完备 。 ”| 有 十 足 的 可 玩 性 。 
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改变 的 意义 ， 就 是 可 导 玩 者 随时 
随地 再 重新 选择 你 想 扮演 的 大 名 
， 而 后 再 炊 续 征伐 天 下 。 





因 饥 评 葵 本 身 就 是 一 件 很 主 
观 的 事 ， 所 以 只 能 用 一 些 比较 客 
观 的 介绍， 加 上 一 些 个 人 的 浅见 
> 闫 配 上 一 幅 幅 可 以 部 份 代表 游 
虐 的 画面 ， 来 使 读者 对 过 个 游戏 
有 所 认识 。 故 我 觉得 我 不 应 该 直 


接 论 断 它 到 底 好 不 好 玩 ， 因 骗 它 


的 娱乐 性 关 傈 到 你 用 什么 样 的 角 


， 度 去 看 ; 如 果 你 是 想 把 它 用 来 当 


ARRAN ASE + FRAO ARHI PI 
容 可 能 会 造成 你 消化 不 良 ， 相 反 
的 假设 你 是 要 以 轻取 的 态度， 去 
侧 看 那 一 段 已 然 消 逝 的 历史 ， 或 
者 领会 一 下 珊 王 的 滋味 ,， 那 过 游 


; BARDE OT AW E AGAR > M 


ELAR OY AE MAENE EE BERS 
对 於 天 翔 记 你 可 以 有 你 自己 的 定 
Be 

在 此 附带 提 一 点 ， 即 是 在 天 
翔 记 囊 有 一 个 多 有 趣 的 设 定 ， 它 
对 於 每 位 将 领 的 各 项 属性 都 设 有 
其 不 同 的 上 限 ， 也 就 是 有 些 人 再 
怎么 教 ， 也 只 有 那样 的 程度 而 已 
"而 有 些 人 的 兆 力 则 是 十 分 第 人 
的 ， 过 种 有 庸 才 与 天 才 的 设计 ， 
ARA CARRE ! 














出 版 公司 /第 三 波 


本 文 作者 / HIL 


第 -次 世界 大 战 需 40 年 代 
带 来 一 片断 垣 残 壁 ， 不论 
男女 老 幼 都 礁 逃 朋 委 的 魔掌 。 今 
“次 世界 大 眠 结束 的 五 十 过 
年 纪念 ， 世 界 各 地 都 有 种 种 纪念 
活动 ， 唯 独 在 战 竺 中 受 创 最 深 的 
中 国 种 没有 任何 的 纪念 仪式 ， 实 
在 让 笔者 不 解 。 话 说 回 来 ， 内 然 
政府 或 者 是 社会 大 案 对 着 件 事 似 
平 已 遗忘 了 ， 不 过 游戏 界 可 是 一 
点 都 没有 忘记 © Microprose 针 
对 五 十 尝 年 的 余 战 纪念 ， 推 出 了 
『 M1 坦克 雄师 上 」 的 续 作 『 横越 
ZEBI I o EKRE TIRE 
及 战术 指挥 的 游戏 ， 算 是 笔者 所 
见 过 精 委 度 最 高 、 模 气 程 度 最 佳 
的 战略 模 气 游 戏 ， 现 在 就 疆 笔 者 
凯 各 位 好 好 介绍 一 下 过 款 游 戏 吧 
! 





TRAF 





横越 莱茵 河内 含 两 片 光碟 片 
， 其 中 一 片 是 游戏 的 主 程式 光碟 








“另外 一 片 则 是 第 二 次 世界 大 战 
的 记录 影片 ， 介 绍 在 欧洲 战场 部 
份 的 一 些 主要 战役 。 在 过 片 光碟 
中 共有 六 个 AVI 档 ， 玩家 可 
以 在 Window 之 下 安里 设 定好 的 
播放 程式 然后 选取 播放 ， 但 因 伪 
播放 面 版 是 针对 Window3.1 所 
撰写 ， 所 以 如 果 使 用 W95 的 玩 
BG MEDS BE BS > ASD ALG AT 
直接 选取 Window 95 的 播放 器 
> 播放 光碟 片 中 的 AVI BK > it 
样 就 可 以 直接 看 到 记录 影片 了 。 

















; AE A A OTC + SAT ABE Ar 
指挥 在 第 二 次 世界 大 战 中 著名 的 
老虎 一 式 、 老 虎 二 式 、 五 号 鹏 式 
WHEA PAER ( PZKFW4)。 


哨兵 检查 过 才能 进入 游戏 





决定 你 的 阵营 


接 下 来 导 我 们 瞧 瞧 游戏 的 进 

行 方式 。 由 於 号 称 篇 装甲 雄师 的 
入 集 ， 所 以 横越 莱 英 河 的 主题 是 
模 气 欧洲 战场 的 坦克 战 史 ， 主要 
和 fe > FEB NR 
装甲 部 除 的 对 








演 德 军 对 

家 可 以 模 所 M4 雪 受 型 、 M10 

A> M18 HOGS > M36 供 

克 生 以 及 M5 司 图 更 特 轻 型 战 车 
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FERMI + CRG 
要 选取 和 军阶。 不 同 的 军阶 玩家 具 
有 不 同 的 指挥 楼 限 ， 指 挥 机 最 小 
的 玩家 ， 可 以 指挥 一 个 排 的 战 车 
在 战场 上 面 征 锋 陷 阵 ， 指 挥 权限 
最 大 的 玩家 ， 则 可 以 指挥 一 个 党 
DAE I Be FE PAS BR SME FT AF LTR TP 
不 花 用 那 一 种 方法 ， 邀 戏 都 提供 
了 完整 的 战略 指令 以 及 眠 车 模 气 
指令 ， 玩 家 可 以 用 战略 游戏 的 进 

式 ， 指 挥 队伍 中 的 每 一 个 小 
:进行 一 场 草原 上 的 大 规模 坦 
克 战 门 ， 也 可 以 用 模 所 游戏 的 玩 
法 ， 把 自己 当做 一 台 战 车 的 指挥 
官 ， 在 战场 上 吞噬 对 方 的 每 一 台 
坦克 ， 成 坑 战 车 史上 最 像 出 的 英 
HE © 

除了 阵营 、 战 车 种 类 “、 指挥 
权限 ( 也 就 是 官阶 ) 的 选择 之 外 





' GAR SREY ASHE PLS MR PP Be 
WR Se Spd BNE MR ME FAT A o 1i 
场 战备 主要 是 针对 新 手 ， 或 者 是 
一 年 激烈 对 抗 
的 玩家 而 设计 的 ; CORRE p 
中 已 驾 内 建 了 十 玫 场 著名 的 单 场 
HTPC CAR TEE © AUG RE ALB 
从 天 到 尾 参与 美军 办 德军 
> 则 可 以 选择 战役 模 字 
模式 中 ， 每 一 场 战 同 玫 克 许 你 
上 时 参加 。 德 军 际 党 的 玩家 可 以 避 
FRIS 11 、 第 116 以 及 第 130 Be 
EPM > 扮演 美军 的 玩家 则 可 以 避 
所 第 4、 第 7 以 及 第 10 装甲 师 
PRLS ICIS HNN He e NEE AT PH, 
TPE ETFS BS IIE o ENRE 
PER DERK HE LE HAE A WAE 
PERAR > AT ALANS L E 
只 是 具有 士官 的 展 人 级 ， DS BEAT 
要 面 对 的 就 是 眼前 “ 台 一 台 的 坦 
wo 将 之 MESES i MRR 
PAI WRI PLAT EN HA HN 























DLE 





ALLAS ES > I E PR ES UF eR t 
DARE ARIS © 





AE ， 随 车 战事 的 进行 
> LY) CEM RAL TL + MATA 
FCT MLA THA UL + ake tas 
将 会 拥有 一 您 具有 和 营 航 规模 ， 混 
合 兵种 的 特 遗 部 除 
( COMBINED ARMS TASK 
FORCE ， 德 军 则 称 之 塌 
KAMPFGRUPPE ) ° Ef Rii 
部 队 的 你 ， 将 在 战场 上 次 所 更 大 





了 模式 中 叉 
以 及 虚构 战 合 两 种 ， TEME LIRE 
中 ， AS RAAT TASER AR BLAU Al > 者 
INE Ts CAE VEEL TY BE Je PAE SE 














指控 权限 ， 但 其 所 能 统辖 的 兵力 
在 整个 对 委 中 也 只 是 极 微 小 的 少 
数 ， 实 在 无 法 左右 虎 局 。 各 果 玩 
KEPRI AE AN IR BE > THE EST 
IRIB SE S WEAR EY E 
FE THEA KSEI TYE Mas eS 
BIE + WAPI SUE ROTES O RE 
AS Mis > WEEN EWI AC 
洋 。 








A EAAS 


MERE REE T — LEN Mt 
VELAR > MRAD SENT a ES DARE E RRT 


各 种 战局 ， 玩家 可 以 依照 自己 的 


喜好 来 设计 各 种 小 型 战场 ， 设 计 
出 来 的 战局 可 以 在 任 一 套 槛 越 菜 
英 河 的 系统 中 使 用 ， 过 个 设计 使 
得 槛 越 菜 茵 河 在 游戏 生命 上 更 加 
持久 。 





Sere ARAT 


介绍 完 游 戏 的 进行 方式 ' 现 
HERRAR AAI 过 个 游 










ANAK > EAIRT BERENE R > 
MERRET SVGA 
Wiem > 游戏 中 提供 并 种 不 同 的 
解析 度 ， 最 精密 的 解析 
1280 X 1024 256 色 ， 最 其 的 
也 有 1024 X768， 记 以 玩家 在 
和 游戏 进行 中 看 到 的 囊 而 将 是 十 分 
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MRSE © WER ALE TT HE FFT VY 
主要 的 视窗 : WIS LS WENA + 
整个 战斗 区 域 ; 部 份 地 图 ， 用 来 
放大 成 情 紧急 的 区 域 ， 一 般 而 言 
"会 题 示 指 挥 于 附近 的 状况 ; 指 
命 视窗 ， 玩 面 提供 了 简单 方便 的 
图 像 式 指 合 列 ， 谈 玩家 用 滑 鼠 点 
SES 装甲 车 视窗 ， 提 供 玩家 进行 
战 车 模 气 时 所 必须 要 的 视野 
由 於 高 解析 度 以 及 面板 配置 
的 设计 精良 ， 所 以 玩家 可 以 轻 稀 
取得 各 种 需要 的 资讯 ， 大 到 整个 
单 场 战 生 的 兵力 分 作 状 况 ， 小 到 
A SE ARAI AR He 
KETAR PEF o 


指挥 你 的 小 分 队 


在 SVGA 模式 下 ;游戏 对 
於 各 种 地 物 地 貌 的 展现 都 相当 精 
AMINE EE > BOAR EMR CBE + HY 
SAAT FT REGAINS > TT RAPS 
> WROTE ER > ASE ILZE 
PRRINRDI > HEME 05 OI OE AS 
了 40 年 代 的 欧洲 ; Meine aay 
河流 ， 玩 家 可 以 在 河流 中 找 一 个 
比较 辣 的 地 方 ， 将 你 的 坦克 大 除 
开 拔 过 河 。 





SS wear 
STEP ME AIRE SUA 


述 ， 你 可 以 里 的 看 见 哺 
者 马云 密 伤 ， 偶 而 迁 会 下 贴 雪 或 









在 雪 地 中 奔 向 未 知 的 天 际 





者 是 有 雨天 的 效果 出 现 ， 在 适 方 
WA A) Ae IA SP D A AE AEA a AS AE 
MEF LE WBE FU REH > Sikes MILA ee 
甲 车 的 迷彩 ， 购 然 游 戏 中 各 种 职 
POZE 3D 架构 上 都 构 策 得 相 
当 不 错 ， 感觉 也 相当 实在 ， 不 过 
一 年 四 季 战 车 上 的 珍 装 都 是 相同 
WY RAMET A © 当然 过 不 是 
什么 很 县 重 的 问题 ， 只 是 提出 来 
WKB HBT © 









ann | 

EMIA AUR AE BS 
河 承继 M1 坦克 雄师 的 风格 ， 可 
以 褒 是 个 标准 的 续集 。 一 如 前 述 
， 玩 家 可 以 用 战 车 模 所 的 方式 进 
行 游戏 ， 在 过 个 方式 中 ， 玩 家 可 








以 选择 坦克 车 、 突 疫 战 车 或 者 是 
其 它 的 装甲 车 辆 作 坑 指挥 车 。 玩 
家 初 进入 和 游戏 时 ， 所 具有 的 指挥 
权 大 网 是 一 个 排 左 右 ， 玩 家 可 以 
当成 在 自己 的 指挥 坦克 中 ， 控 制 
款 属 於 您 的 排 来 进行 各 种 战 门 ， 
也 可 以 用 移 转 的 机 能 ， 到 我 方 阵 
营 的 任何 一 个 排 接管 控制 。 如 此 
一 来 ， 可 以 一 下 子 就 经 历 各 种 不 
同 的 车 辆 ， 不 过 接管 归 接 管 ， 你 
所 能 完全 控制 的 ， 只 有 坦克 车 以 
及 突 凋 战 车 两 种 车 辆 ， 对 诊 其 他 
机 动车 帆 ， 即 使 接管 也 只 能 控制 
它 的 移动 ， 而 没 法 取代 车 长 或 者 
HOF HAEE © 








FER — ARF T — AR 
Fi WE MMI + RAS OO MT ILE 
可 以 供 你 使 用 ， 分别 是 车 项 、 车 
长 席 、 炮 手 席 以 及 外 部 观望 。 在 
横越 菜 茵 河中 ， 战 车 模 气 是 比较 
简化 的 ， 对 於 车 辆 的 操控 以 及 炮 
紧 都 使 用 简单 的 方式 来 进行 ， 北 
不 精密 ， 莹 样子 的 方式 笔者 觉得 
还 性 喜欢 的 ， 因 仿 在 游戏 中 最 大 
的 亿 趣 ， 似 乎 应 敲 在 对 整个 战场 
的 有 运筹 惟 帆 ， 而 导 单 一 车 辆 的 控 
制 成 需 一 个 点 纵 ， 倒 是 一 个 不 错 
的 选择 。 

对 於 横越 莱茵 河 ， 秆 者 觉得 
上 比较 有 瑕 瘟 的 是 它 在 编制 上 的 设 
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计 。 BIHA WERT SAE EI E 
视野 ， 所 以 在 许多 战役 中 对 抗 的 
双方 都 过 到 了 营 般 的 规模 ; 问题 
是 一 个 装甲 营 所 包含 的 部 除 可 是 
相当 的 多 ， 横 越 荣 茵 河 在 资料 考 
据 上 相当 仔 组 ， 第 二 次 世界 大 了 战 
时 ， 装 甲 营 的 篇 制 录 和平 是 完全 重 
现 ， 和 结果 过 床 多 的 部 除 ， 在 电脑 
程式 中 根本 无 法 处理 ， 和 结果 横越 
莱茵 河 的 程式 股 寻 便 探 用 了 一 种 
ABI II R © EVADE RS IAN HL 
位 ， 玩 家 在 地 图 上 所 看 到 的 一 台 

- 台 坦 克 ， 事 实 上 代表 的 兹 不 是 
-- 台 坦克 而 是 一 排 坦克 ， 而 地 图 
上 被 网 毁 的 一 个 坦克 图 像 ， 则 代 
胡 了 你 损失 了 一 整个 排 而 不 是 一 
REELS» TEL ALT RE AR AT RERS 
+ 最 大 的 问题 可 能 在 一 开始 进行 
游戏 时 ， 玩 家 会 搞 不 清楚 而 逮 以 
偶 自 己 还 有 相当 多 的 兵力 可 供 膛 
用 ， 在 此 先 提出 来 提醒 各 位 一 下 











横越 莱茵 河中 提供 了 相当 不 
错 的 自动 控制 机 能 ， 小 到 一 个 一 
个 战 辣 单位 的 控制 ， 大 到 整个 战 
场 的 控制 ， 你 都 可 以 交 由 电脑 接 
管 ， 过 对 玩家 来 天 是 一 个 相当 重 
要 的 设计 。 想 想 看 ， 要 你 一 兆 操 
作 坦 克 ， 一 面 管理 部 除 ， 同 时 还 
得 监控 整个 战场 的 进行 ， 除 非 你 


有 N ‘Mi PENTIUM PRO fitt 
脑袋 瓜 壬 ， 否 则 恐怕 很 难 办 到 吧 
? 由 於 自 开 控制 的 设计 ， 所 以 游 
上 戏 中 电脑 对 手 的 AI 也 做 得 相当 
不 错 ， 感 锅 上 上 比 一 般 的 战略 游戏 
水 准 要 稍微 高 了 一 些 ， 可 以 屠 玩 
家 稍微 伤 点 脑筋 。 


S 和 
ORES 


GL AMBER IS it E IE 
AIST Ui res © ER GEA AE 
Pentium 75 > 16M RAM 、 
Philip 5.5 倍速 光碟 机 以 及 
1MB 的 S3-868 题 示 卡 ， 在 笔 
者 的 配备 上 “， 天 个 游戏 还 作 得 相 
当 的 顺 赐 ， 印 象 中 似乎 没有 什么 
Delay 或 者 是 需要 等 很 久 的 时 候 
' 不 过 当 笔 者 把 过 个 游戏 侠 到 一 
ME 8M RAM 的 机 器 上 操作 时 ， 
问题 就 楼 大 了 。 所 以 建议 各 位 至 
少 要 使 用 记 局 体 容 量 较 大 的 机 器 
来 进行 游戏 。 

现在 我 们 对 整个 游戏 来 做 一 
个 继 苯 评论 。 坦 白 说 ， 横 越 莱茵 


D ES 











河 是 笔者 看 过 架构 最 大 、 视 野 最 
FAIRE EAS NTS EE + W > TEME 
WRR Ae MR TH ME w+ Dd I 
E T DR HR AD HEHE SL Be MR 
FAR + AURERE FE 9 FE AES, 
» PREGA OT LA Ae ATW > TK 
子 宽广 的 架构 ， 笔 者 
的 。 精 美的 图 形 设 计 、 逼 蜗 的 地 
形 、 地 物 、 地 貌 显示 ， 在 在 都 显 
示 出 Microprose if KATAA 
过 个 游戏 所 付出 的 心力 ， 相 当 可 
惜 的 是 ， 台 个 游戏 在 国内 恐怕 很 
肉 有 销售 佳 镇 ， 一 方面 由 於 游 上 戏 
本 身 的 复 亲 度 太 高 ， 一 方面 游戏 
整个 是 以 英文 的 方式 来 进行 ， 背 
景 又 在 了 欧洲， 能够 好 好 享受 过 个 
游戏 的 人 想必 不 多 吧 ? 即使 如 此 
+ 代理 公司 能 以 很 快 的 速度 把 得 


相当 佩服 











个 游戏 的 襄 明 书 中 文化 ， 在 很 短 
的 时 间 之 内 上 市 ， 对 於 道 点 第 者 
是 相 当 佩 服 的 5i 





HAVE SE ASIA PATS E+E 
共 高 器 两 百 多 页 ， 除 了 和 后面 的 中 
SEEN AST ARI Wy ANIME NE NiE 








BETTS Ho NAR SE TE 


内 容 实在 是 一 本 相当 不 错 的 操作 
指引 ， 只 要 各 位 有 耐心 看 完 它 
IRE AE TUS SA AF (I ME SE E LE BR 
o WHR + ARTE EE T 
HECTOR > AB SECA 
在 第 二 次 世界 大 战 中 的 战略 模式 
` 膛 作 理 念 等 等 ， 逢 些 资料 都 是 
不 错 的 ， 各 位 如 果 仔 网 看 一 看 ， 
不 但 可 以 增加 你 的 见识 ， 在 摧 念 





上 也 会 给 你 带 来 很 大 的 征 紧 。 息 

ZIM HS AA UTE MK > 
坦克 狂 以 及 那些 想 更 
RBH NTSC ACN > R 
快 的 骞 假 。 


“BUM THE 
AREA T NAM ie 













SS Lis 





河 的 模 扎 战 。 具 有 良好 | 非常 值得 战争 述 收 藏 的 
的 整体 模 气 架构 及 完整 | ' 甚至 在 和 游戏 中 您 膛 可 
的 指令 ， 使 玩家 操作 起 | 以 掌控 二 次 大 战 的 成 败 | 的 和 游戏 ， 在 画面 的 表现 


来 得 心 应 手 具 有 成 就 感 | ; 而 说 明 书 的 锅 作 更 是 | 上 相当 突出 ， 襄 明 书 的 
! 精美 的 图 形 、 双 商 的 | 值得 称 议 ， 想 多 了 解 国 | 筑 作 也 相当 诺 草 ， 不 遇 
地 形 、 地 狐 ， 都 再 再 显 | 外 的 战略 理念 ， 更 是 不 | 复杂 度 偏 高 ， 较 适合 职 
示 它 的 优点 。 略 游戏 的 老手 。 











上 @ 出 版 公司 /欢乐 合 
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ATE 


位 玩家 先生 小 姐 大 家 好 ， 

FFE ALE HE IS LIT 
HINER > SR RUS T Le sie IG AI 
» 瑞 气 千 人 条 ; TEL ER IE LN Hh, 
的 游戏 到 底 是 … 哈 ! 你 猜 得 没 错 
CRRA BCID > RA 98 
有 史 以 来 最 好 的 游戏 之 一 的 『 同 
级 生 工 上。 庄 说 过 个 游戏 的 主角 
(也 就 是 你 啦 ! ) 是 一 位 即将 失 
业 ， 哦 ! 是 时 业 的 高 中 生 ， 他 在 
高 中 的 最 后 一 个 寒假 来 临 前 ， 和 与 
体育 老师 做 男人 的 约定 ， 也 就 是 
如 果 在 学 期 千 束 前 逻 到 ， 则 寒假 











sosossssssssosossossoseooooosseeooovossosoooooyyrooooovyoooooeyoeooossosoosoosoosososyye 





BES k 
局 ， (27S ARES > 
PRY AS SPE a Sg — f8 E JU GRF FD A 
! (笔者 在 自我 安奈? ) 


















每 天 早晨 
就 必须 和 他 
- 同 慢跑 … 游 
是 自 此 而 拉 开 序幕 的 。 

不 过 前 面 那 段 只 能 算是 人 物 
简介 ， 而 扶正 精彩 的 内 容 ， 是 在 
放 了 塞 假 之 后 才 发 生 的 。 在 过 个 
未 代 寒 假 中 ' 你 决定 给 自己 来 点 





不 一 样 的 ， 好 使 过 去 荒唐 的 岁月 pero edi cn 
FAKA IM © TA aha i 
能 留 下 完 i i 秋 ( 绝 不 像 是 某 些 作品 





之 ， 你 就 是 得 在 适 段 期 间 努 力 的 
去 追 女孩 子 ， 站 在 开学 的 第 一 天 
告诉 其 中 的 一 位 : 你 的 过 去 我 来 
不 及 参与 ， 但 是 你 的 未 来 一 定 会 
有 我 。 至 於 你 到 底 要 向 如 母亲 的 
美 估 子 、 还 是 天 王 偶像 的 可 翌 ( 
没 错 ! 在 游戏 中 她 的 命运 扶 的 性 
可 懂 的 ) 、 亦 或 是 清纯 可 爱 的 学 
妹 梢 江 … 表 白 ， 是 纯 属 个 人 喜好 
' 不 过 就 如 同和 游戏 封面 的 那 句 辣 
: 了 属於 你 的 » HATERS © 
」 所 以 秋平 所 有 男生 喜 敬 的 女孩 
FIH > PBT LATE A BELLE © HERA 
FEDER) > BEAT IE NS EVE 
人 条 件 〈 因 需 有 许多 女孩 是 打从 一 
开始 就 相当 爱慕 你 ) 但 所 导师 父 
领 进 门 ， 修 行 在 个 人 ， 到 最 后 能 
否 追 到 ， 可 就 要 全 汇 你 的 本 事 了 
! 据 游 戏 开 发 公司 elf 表示 ， 在 
每 一 次 狩猎 的 过 程 中 ， 最 多 "5 
J 能 同时 和 六 位 女性 发 展 更 进 一 
步 的 关 傈 ， 其 诊 的 就 只 能 是 同学 
、 兄 妹 、 师 生 … 等 关 傈 ; 不 过 奉 
勤 你 最 好 不 要 太 花 心 ' VA BIST 
来 落 到 和 红 麻 来 去 一 场 空 的 下 场 ， 
就 不 太 好 了 。 但 即使 你 最 后 是 如 
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+ 每 个 看 起 来 都 像 一 家 人 ) 举凡 
服装 的 样式 、 人 物 的 表情 及 身材 
比例 等 … 都 相当 有 独特 性 ， 不 过 
如 果 i EASE fE E iy > 
就 更 趋 完 美 
除了 人 物 的 多 变性 外 ， 塌 景 
BW > AA AR 
SEAL AEE ES IIB > HB Or LE 
EAS TD BCS ; 但 如 果 作 者 能 考量 
到 早晚 光线 的 投射 方位 不 同 ， 也 
许 会 更 好 些 。 再 看 看 配色 的 部 份 
> 美工 们 有 运用 高 超 的 给 画 技 巧 ， 
FED A FAROE + 将 16 hytte 
BETAS PETC G ME EWES 
E > ALES 98CG 的 范本。 此 
外 在 角色 与 底 宰 乡 人 条 上 的 处 理 ， 
也 是 非常 简 泥 俐 落 且 深 具 美 感 的 
> 而 在 比例 上 或 者 是 调和 度 都 会 
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THER SAE EU HB EHI PR + PEL 
Ho PEPE CHETER BRS IN 
98 AERAN © 


AC ETRE 


如 果 今 天 游戏 的 剧情 架构 是 
探 十 五 位 女 主角 与 男 主角 时 直线 
关 傈 ， 而 其 他 人 彼此 间 是 平行 各 
关 傈 的 闫 ， 邢 整个 游戏 可 能 就 没 
KANIT + tE M p >» 
不 但 女 主 角 与 男 主角 间 有 互动 ， 
女 主角 和 女 主角 间 也 会 彼此 十 风 
吃醋 ' 且 企划 膛 加 入 了 状 个 男 配 
角 做 催化 剂 ， 使 同 航 生 开 的 故事 
PARAR UI AL BNE © 














I eM A a > (LAE WE SRE 
和 玩家 攻略 的 过 程 有 了 关 ， 也 就 是 
删 情 会 因应 著 玩 家 而 璧 的 ， 所 以 
不 管 你 怎么 玩 ， 都 会 公 得 很 平顺 
TRAJ” ABARH TEH 
Ma brag 
。 Mee 现在 sitio 





ATARI ~ 上 同 级 
生 工 ,是 最 好 的 代表 作 
。 在 画工 上 巧 用 心思 ， 
凡 举 人 物 造 型 、 服 装 样 
式 、 景 烙 等 都 刻 划 得 美 
偷 美 奥 。 只 是 在 音效 的 
Rc bs MAE HERE TT! 





























基本 上 “， 现在 能 用 一 和 电玩 到 
底 的 和 游戏 已 是 充斥 著 大 街 小 埠 ， 
所 以 同和 级 生 开 所 有 过 项 功能 也 不 
是 什么 新 鲜 事 了 ; 但 除 此 之 外 ， 
整个 游戏 的 进行 也 十 分 流 蝎 ， 不 
> 更 比 上 一 代 多 
了 一 项 功能 ， 就 是 可 以 将 整 张 地 
圆 列 出 来 ， Ps 区 在 上 头 按 下 想 
去 的 地 方 ， 莉 幕 上 的 小 人 就 会 自 
个 儿 到 那 去 等 你 了 。 故 你 可 以 轻 
轻 胰 县 地 一 兆 喝 下 午 茶 ， 一 - 兆 回 
味 那 已 然 逝 去 的 少年 情事 。 说 到 
和 过， 如 果 你 还 没 买 的 蔬 ， 笔 者 种 
你 圈 CD 的 , oe HER. 








aaNet 留 价 值 的 游戏 ， 过 点 是 
很 重要 的 ) 再 加 上 还 附 风 一 片 同 
级 生 开 原声 CD + THER I 好 康 
的 1， 你 能 不 心动 吗 ? 


WERE? 


FRAIER BE > WET 
(CR) 上 面 所 花 的 心血 
和 其 它 方面 不 成 比例 。 
» 同 级 生 下 在 音乐 上 的 表现 与 其 
它 游 戏 相 较 ， 也 许 是 属 诊 中 上 导 
WW MEI 40 多 首 的 配乐 
与 数 种 暧 场 的 音效 ， 但 是 正 因 它 
在 其 它 方面 都 做 得 太 棒 了 ， 所 以 
以 FM 音源 所 呈现 出 来 的 呆板 乐 
曲 ， 实 在 很 次 与 之 匹配 。 如 果 它 
能 做 更 抑扬顿挫 、 更 有 立体 感 ， 
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相信 将 使 游戏 的 等 级 更 上 一 层 楼 
o 但 所 幸 的 是 ， 和 游戏 在 曲子 的 切 
入 与 和 人 物 的 配对 上 “， 颇 得 宜 且 
适时 的 ， 就 玩家 更 能 融入 剧情 


ma eveeeel 
ae 





Ki 论 < 


同 级 生 开 是 近年 来 准 得 的 佳 
作 ， 不 管 是 视 效 或 者 是 鲜明 的 角 
色 性 格 ， 都 是 类 似 产品 中 很 奴 其 
项 背 的 地 方 ， 且 故事 蓝本 也 是 属 
WS PC GAME 中 十 分 寅 深度 的 ， 
BARE MAE H GAME 中 
MIEP © THE RE R EKAA 
MERS + RCE E M 
赫 的 名 声 充 满 好 奇 … 不 管 是 那 种 
原因 ， 第 者 只 能 告诉 你 一 句 话 ， 
将 是 你 今生 不 悔 的 选择 ( 哦 ! 
SW) RTA ! ) 

















OHRADE 
BAHEA if 


ES MARR ERR 
所 不 是 很 起 眼 的 shareware 
， 上 比 起 电视 游乐 器 上 钓鱼 游戏 的 
SHB) BE ABE > ANTE CES EES 
气 结 ， 以 超 任 需 例 ， 就 拥 超 航 黑 
巴 斯 、 约 鱼 太 郎 等 名 作 ， 次 世代 
主机 中 ，PS 与 SS 也 在 最 近 推 
出 了 号 称 次 世代 仪 鱼 游戏 的 作品 
e 以 硬 体 功力 的 眼光 来 看 ， PC 
上 比 其 他 游戏 平台 更 不 适合 发 展 钓 
鱼 和 游戏 ， 但 若 整合 多 媒体 的 诸多 
优势 ， 在 WIN 95 出 现 后 ， 必 定 
会 出 现 交 个 PC dis 的 钓鱼 游 
BX > SIERRA 最近 所 推出 的 钓鱼 
高 手 便 挥 出 了 漂亮 的 第 一 竿 。 

当 你 在 展示 架 上 发 现 过 套 游 
BF O ALII TF T eA aE 
出 水 面 的 黑鱼 图案 便 明白 的 告诉 
你 ， 过 是 一 套 以 模 气 以 路 亚 ( 人 
TRA ) 来 的 鱼鳞 的 游戏 ， 而 黑 
鱼 破 水 而 出 的 变态 ， 也 一 如 在 游 
Bip 89 F Be ie FARIA BA © ZE 
BERBEK” GER AT LL ay 
RRE TESTE > PRAT 
STERA” FAS SEARS > 
MESS SU + fe EIR 
SRR > MERHIG + ARS 
CERNA > HH TE A BIE 
名 钓 场 大 钓 一 番 ， 笔 者 也 经 对 不 





会 勤 你 留 在 电脑 前 享受 过 场 钓 鱼 
盛宴 筷 比 起 贯 正 的 钓鱼 ， 本 
游戏 膛 是 差 了 一 截 ， 但 如 果 你 非 
PRA REA > FALT — aR 
FRESE AE + oka ae ch ize 
池 或 浴 红 ， 本 游戏 可 说 是 消解 你 
BY Se MB IEE BLS © 

EE SS Sah BO PARE TE OT Sk 
RAB MUSMEMBRY > 
除了 可 以 使 用 昕 里 、 蛆 等 天 然 饵 
来 的 外 ， 近 代 的 黑鱼 使 用 路 亚 则 
是 钓 技 的 一 大 变革 。 利 用 路 亚 模 
MAN SEW ATEG SRK BS AES | AS A fat 
> 使 他 们 出 於 好 奇 、 饥 成、 或 掠 
食 的 本 性 来 费 商 路 亚 ， 不 但 路 更 
可 以 回收 ， 也 可 以 区 得 不 错 的 的 
果 。 在 本 游戏 中 ， 路 亚 的 种 类 不 
TAM’ WAA H E 
KEW BABE o F3 T PRET PE HISI 
鳞 环 境 ， 本 游戏 将 钓 场 的 属性 分 
BRIR- F REN E ` A 
oki R > ZARA SE A BE 
Ro 过 些 要素 主 要 是 影响 黑鱼 的 
食 印 习性 、 活 动能 力 及 分 布 水 层 
， 因 此 如 何 根据 不 同 的 环境 参数 
来 玩 择 适当 的 路 亚 ， 算 是 本 游戏 
较 具 肉 度 与 深度 的 一 面 。 

游戏 中 的 路 亚 虽然 玲 玉 满目 
， 但 基本 上 分 坑 曲 柄 分 、 水 上 栓 
形 人 印 、 旋 转 片 、 拖 钓 印 、 塑 鹏 软 
三 、 匙 状 人 印 等 数 大 类 “， 其 下 再 依 
水 深 、 配件 、 大 小 、 颜 色 分 类 。 
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TERETE ( how to ) 功能 
SU — AR BY a+ SEAT BR SE 
RR T SE F RE 
PEDAL MH E+ {E OE RECS AL 
论 食 与 游戏 不 太 吻合 ， 例 如 在 水 
相 镶 泥 漆 时， 钙 鳞 往往 楼 习 於 深 
处 极 少 活动 ， 因 此 能 发 出 声 莉 的 
Ac EAR AE» AEF A He a 
FAEERE B A SAS BT es P+ 
但 坚持 使 用 过 两 者 往往 会 空手 而 
回 。 另 外 在 浮 出 水 面 的 鱼 鱼 对 塑 
BETETE SATT RR 
° HARKS AEREE 
EEA + FA MB Hh 
M—F > BS fa ESRT 
> 如 果 按 正常 的 方式 拖 动 ， 反 而 
SOARES REFE! 由 此 可 见 
MERR BUERE TE it AB BIS} 
的 确 下 了 一 番 功 夫 ， 但 在 吃 钥 食 
性 的 模 握 上 印 通 色 许 多 ， 各 种 类 
的 路 亚 使 用 效果 踊 有 明显 差 办 ， 
但 不 见得 和 与 事实 相符 ， 另 外 ' 忽 
视 了 路 亚 在 水 中 的 诱 鱼 动 作 是 的 
技 的 精 复 所 在 ， 而 不 只 是 单纯 移 
动 而 己 ， 也 是 一 大 缺点 。 

游戏 的 进行 方式 是 在 选择 自 
由 垂 的 、 巡 过 赛 、 职 业 赛 等 赛制 
e > SIF MEAN PE fi Mh h BEBA 
WI > HEFER EE IE 
最 多 可 绝 回 五 条 铅 鱼 ， 若 钓 起 第 
六 人 条 钙 鳞 ， 必 须 将 重量 最 轻 者 放 
生 ， 在 规定 时 间 内 所 的 得 的 五 条 














物 重 最 者 希 冠 军 。 自行 鳞 点 出 发 
Bh NFS ABR MAN 
"Mik B AERP OR 
相当 的 简便 ， Sea aT ch ATE 
看 出 鱼 群 的 所 在 ， 然 后 按 下 go 
fishing ETEA > 由於 
本 游戏 只 有 水 面 模 拨 书面， 玩家 
无 法 看 见 水 中 鱼鳞 的 动态 ， 但 水 
影印 清晰 可 辨 ' 但 在 水 相 
Fe Mite OBE RL TEPER BE > À 
是 两 个 小 黑 点 
> RAE gg » 在 使 用 
沉 水 型 的 路 亚 上 时， 也 会 因 希 看 不 
见 路 亚 而 难以 应 其 动态 ' 过 是 
只 有 模 气 水 面 沈 状 的 缺点 。 


HAAG EAL A Pe EEE A 
{Eee FB A shee cage Zed 
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SEACH GSE GO Fo SRA 7 OR 
长 的 钓竿 加 上 30 磅 的 的 线 ， 先 
设 定好 适当 的 拉力 值 E 
设 定 角 2 ) > MMR: AE 
移动 滑 息 扬 SE > Be Ma fe BE 
水 面 时 ， i ég EFS UE 
(SBE + ELAS RR 
' 不 要 急诊 把 鱼 拉 回 ， da 意 左下 
HÉ fish on fl 
Fe FU AG He J KB > 

左下 角 的 搏 鱼 量 表 表 示人 和 与 鱼 之 
间 的 力矩 ， 距 离 愈 大 则 登 危 险 ， 
当 鱼 疲累 时 或 磅 数 较 小 ， 两 者 会 
交 近 在 右 方 重合 ， 过 时 可 加 大 拉 
力 将 其 快速 拉 回 ， 只 要 按照 以 上 
要 点 ， 应 藤 可 以 轻易 地 的 上 十 磅 
左右 的 黑鱼 。 














在 路 亚 入 水 后 ， 是 以 滑 息 来 
控制 挥 午 与 挫 各 动作 ， 滑 鼠 游 标 
的 垂直 移动 代表 三 阶段 的 扬 竿 角 
度 ， 越 靠近 下 方 角 度 伟 大 ， 左 右 
移动 则 代表 侧 拉 的 动作 ， 用 以 改 








BEC INARA ia) + 在 和 游戏 中 侧 拉 
的 操作 相当 不 圳 敏 ， 由 左 到 右 或 








RSs VER 





电脑 上 炮 
IRISI f 
佳作 。 精 

娄 的 画面 、 完 整 的 说 明 | 手气 约 竿 的 反馈 感 ， 但 + meget mt SSY 
文件 构 条 出 一 个 虚幻 的 | BETET SE AEH SE 9 E | Sit HERA AE ELAT AA 
SIR TER > CINE TEA Se) E> MBAR ASANTE © | 相当 群 组， 但 模 气度 上 
LAARMAA > | ARE SS HAP aE 99 HY S| > ASE 
在 耐 玩 性 上 还 要 再 加 强 | BBWS ? LE AALS fa AS FS | 8 A A Hoe He A ASH BK 
° 担心 蚊子 的 打援 哦 ! 
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整体 来 说 ， 钓鱼 高 手 像 是 一 
套 精 攻 的 钓鱼 百科 全 书 ， 提 供 你 
各 种 有 关 钓 黑 龟 的 知识 及 临场 实 
验 的 机 会 ， 由 於 赛制 是 标准 的 排 
名 赛 ， 东 没有 奖金 的 设计 ， 最 和 终 
RS — es fA Afi bass 
master ) 可 能 无 法 吸引 喜 坎 享 
受 升 级 快感 的 玩家 ， 和 游戏 性 不 狗 
是 本 和 游戏 的 缺憾 ， 但 葵 及 人 文 精 
神 与 环保 概念 则 是 前 所 未 有 “。 更 
值得 注意 的 是 本 游戏 只 支援 
windows 95 ， 只 然 另 面 切换 不 
PERS > (AEA TEE He 
支援 auto play 功能 ， 只 要 把 
CD 塞 入 光碟 机 中 便 可 开始 钓鱼 
T> 日 前 笔者 在 翻阅 日 本 #E 
BER BRATA BARTS ER 
都 预计 推出 Win 95 版 ， HERA 
Win 95 与 OS/2 PAs ih FMA 



















B: 7 Xx 

Tn 
论 ， 但 Win 95 却 加 快 了 游 

BEAR Te aA > SE A 











重出 版 公司 /第 三 波 
本 文 作者 / 徐 国 振 





Re 玩 光碟 游戏 的 玩家 对 於 " 
T 第 七 位 访客 ，( The 7th 
Guest ) 过 和 游戏 应 鼓 都 不 陌生 ， 
三 年 前 Trilobyte 公司 推出 过 款 
光碟 和 游戏 造成 极 大 的 森 动 。 时 隔 
二 年 ， 去 年 末 ， Trilobyte 公司 
敌 於 推出 第 七 位 访客 可 集 一 第 
十 一 个 小 时 J (The 11th Hour ) 








从 前 有 个 流浪 汉 叫 Henry 


Stauf > EERENS > 
直到 有 一 天 … 可 能 是 被 撒旦 看 上 
了 ， 此 他 前 后 做 了 三 个 萝 〈 洋 娃 
E` FARES) 。 Stauf 从 此 
有 了 恶魔 的 手艺 ， 他 造 了 很 多 洋 
娃娃 ， 小 孩子 们 争 相 购买 ， 计 
Stauf 赚 足 了 银子 。 最 后 他 建 了 
EEY’ wae > 
不 久 和 后 许多 购买 洋娃娃 的 小 孩子 
都 相继 离奇 死亡 ， 於 是 先后 有 六 
位 大 人 要 找 Stauf 算 幅 ， 但 最 和 后 
MTA o 








TEEST 


你 Carl Denning > "REA 
案件 (Case Vnsolved ) 电视 
季 目 的 探访 记者 ， 以 一 台 奇 怪 的 
Game Book 掌上 型 电脑 得 知 错 
作 人 Robin( 女性 ， Carl 前 任 
SA) 在 Stanf HARE PAM 
> $3 T $M Robin 你 开始 踏 上 上 
HA RFR © 


Install 程 序 大 致 上 膛 算 简单 
" 设 定好 音乐 及 音效 就 可 以 进入 
游戏 了 … 依 照 以 往 惯例 ， 通 常 阅 
AGB A Se RTS Hr SA Ba EF > 
以 前 笔者 和 朋友 常 拿 上 第 七 位 访 
Bs 当 系 统 测 试 片 。 过 次 也 不 例 
外 ' 笔者 的 486DX2-66 跑 " 
11th Hour J 已 呈 力 不 从 心 之 貌 
> 不 但 影片 只 能 以 1/4 画面 放映 
， 声音 则 是 支 肉 破碎 ， 唉 ! 口袋 
荷包 似乎 永 迷 追 不 上 电脑 科技 的 
进步 … 正 在 跟 笔者 一 同 炊 气 著 
者 们 也 不 用 太 灰 心 啦 ! 笔者 在 
Trilobyee 公司 的 www 
Home Page * 上 找到 其 非 正式 
的 V32.EXE 及 新 的 Sound 
drivers ， 对 於 提升 「 慢 速 电脑 
J 的 影片 播放 品质 频 有 助 煞 ! 〈 
http://www.tbyte.cow， 该 
Home Page 有 关於 安装 11th 
Hour 常 发 生 问 题 的 解答 ' 值得 
参考 ) 








看 完 有 点 儿童 不 宜 (GE: 本 
游戏 版 18 茂 以 上 玩家 购买 ) 的 
开 栋 影片 之 和 合 ， 便 又 看 到 那 熟 悉 
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的 楼 梯 ， 只 是 色彩 比 上 一 集 又 更 
MENIER S o WRZ Ture 
Color 1677456 ! 但 您 的 VGA 
Card 要 有 2MB RAM 才 行 ) 
模式 ， 无 怪 乎 能 呈现 如 此 令 人 款 
BEULI o IAHE "ii 
Fa 也 比 以 前 大 了 一 倍 ， 醒 目 多 
T o GRA RRB 
BE > REMER RAHA 
於 General Midi 标准 ， 便 能 下 
到 媲美 古典 的 乐 的 精采 乐曲 。 在 
不 同 的 场所 、 不 同 的 乐曲 ， 而 且 
都 相当 成 功 地 营造 出 游戏 的 气氛 
o SER SEIS 11th Hour 的 音乐 表 
现 ， 若 称 坑 经典 也 不 需 过 ' 可 褒 
是 最 合 笔 者 激赏 的 部 分 了 ! 其 中 
有 2 个 小 特色 也 含 笔 者 多 欣 党 的 
> 四 当 你 设 操作 电脑 一 段 时 间 之 
后 > 电脑 画面 便 会 开始 变形 【 流 
Di ARR RARE 
器 ( Screen Saver ) 。 四 当 你 
在 “鬼屋 」 内 移动 时 ， 可 以 按 滑 
县 右键 跳 掉 中 间 的 过 程 ， 对 於 
OSEAN EHAR © 

He F AE TPB SE BT 
T 本 和 游戏 包含 了 下 列 3 种 玩法 : 

(Daw SAR) 在 
你 的 Game Book 上 会 出 现 一 些 
句子 ， 你 必须 根据 句 中 合意 找 出 
PAV) Gh > 过 种 玩法 对 於 非 英语 系 
国家 玩家 十 分 不 利 ， 因 有 需 常 出 现 
的 主题 机 乎 是 【重组 单字 ) 
( Anagram >’ fij: one 和 eon 
) ， 如 果 英 文 单字 懂得 不 是 非常 
多 ， 很 将 解 出 答案 ! 所 幸 
Game Book 有 提供 提示 ( 
hint) ， 和 否则 就 得 地 牧 式 搜索 屋 
内 所 有 的 东西 了 。 

(2) 折 磨 大 脑 ( 俭 智 游戏 ? ) 
: 在 整个 游戏 过 程 中 ， 你 大 约会 


MÉI 10 SMIRE” HER ES 
度 相差 很 大 ， 有 的 可 能 3 分 血 就 
解决 KERR) ， 有 的 可 能 
花 上 数 小 时 膛 是 功 古 一 算 (如 : 

HEV BERLE) 。 建 议 玩家 们 一 定 
要 先 在 狐 上 作业 ， 确 定 可 行 后 再 
用 你 宣 具 的 滑 筷 解 题 ， 否则 您 健 

















康 可 能 会 受 影响 ， 因 有 篇 电脑 的 反 
应 有 点 运 钝 ， 长 久 下 去 很 容易 合 
A THRE! 


(3) 活 得 不 耐烦 ( 和 Stouf 对 
JE) : 从新 式 的 五 子 棋 到 精巧 的 
老鼠 迷宫 ，Stouf (电脑 AI ) 
都 展现 他 应 有 的 「 狐 独 ，， 通 常 
都 没有 必 膀 的 法 则 ， 只 得 耐心 地 





一 还 又 一 还 重 玩 ， 直 到 找 出 
Stauf ARIES 1b © 


易 解决- “Meas 

， 你 不 会 像 玩 RPG 那样 受到 英 
雄 式 的 盛大 坎 迎 式 ， 而 是 面 莉 
Stauf 和 给 你 的 最 后 一 道 题目 (we 
A? ) 从 三 位 女子 中 ， 挑 出 一 位 
WEDH Stouf 的 鬼屋 ，。 遂 个 由 





MEMS 
情节 加 上 精彩 的 乐曲 ， 
BANKER ` mal? 
孔 放 大 了 ! 只 是 在 证 题 
部 份 略 显 复 杂 了 些 ， 若 


玩 者 决定 结局 的 设计 颇具 创意 ， 
而 且 此 时 和 游戏 的 Save 功能 会 被 
上 暂停， 也 就 是 说 你 必须 赢 Stauf 
五 子 棋 三 租 才 能 看 到 所 有 的 类 局 
， 不 过 上 比 起 前 面 九 个 超级 难题 ， 
MRR TUG case hy T° 


WARS M4 BB 
打算 待 会 儿 就 出 去 买 11th 
Hour 来 玩 一 玩 ， 但 慢 且 ! 请 看 
完 下 文 再 做 决定 。 首 先 ， TERR 
FS 11th Hour 其 中 感觉 好 像 在 
模型 屋 中 行走 ， 除 了 天 个 会 动 的 

5 玩具 4 之 外 ， 所 有 眼前 所 见 都 
是 静止 的 ， 而 中 间 穿 质 的 影片 ， 
音质 很 差 ， 即 使 以 1/4 萤幕 播放 
也 好 不 到 那儿 ， 又 没 任何 字幕 ， 
SEES © MNF" 7th Guest 
47 BPA FE TS — 
的 ， 当 你 在 走 郎 行走 时 ， 偶 尔 会 
FEN ADEE > BEE A SERIF > 
AAEH i ABR © > 於是 你 
会 带 著 期 待 又 有 点 恐 慢 的 心情 探 
索 每 个 房间 ! 时 下 有 许多 游戏 都 
流行 穿 揪 影 片 ， 特 别 是 实景 拍摄 
> 关於 过 点 11th Hour 有 待 加 强 
°。 在 其 中 ， 大 概 有 一 秆 以 上 时 间 
是 花 在 等 待 上 面 ; 比方 说 "火车 
SEE) 好 了 “， 火车 移动 的 速度 跟 
BBLS > METEREN 
Mi > GRRE EH. A BEA 
BHA EFH BEE Ef 


Jati 




















题 步 又 繁复 的 「 俭 智 游戏 To 
所 以 笔者 先前 才 强 调 「 纸 上 预先 
作业 的 重要 性 ， 如 果 Trilobyee 
计 克 兰 玩 者 取消 了 谜 题 
， 输入 的 感觉 会 好 很 多 


公司 能 设 


中 动画 J 


' 同时 也 可 以 减少 纸张 浪费 … 不 
过 少数 评 题 膛 非 得 用 耗 张 规划 一 
下 不 可 。 


TRILOBYTE 





SO SR SE SE Hy HG Fi AE AS TL 
般配 备 ( Pentium100 以 上 ， 
2MB PCI Video Card > 4 X 
CD-ROM… ete ) 的 读者 ， 本 片 
( 11th Hour ) J 
aboa 否则 最 好 








n REAL TB SEMEL 
FEES ATELY SRE» 如 果 是 





第 中 项 人 条件 的 人 ， 建 议 玩 " 
第 七 位 芒 客 , ， 在 恋 题 难度 上 还 
Wes Hs AS — FTR 
游戏 的 艺术 成 就 可 说 是 十 分 慕 人 
的 ， 如 果 拿 世界 般 钱 店 做 比方 ， 
llth Hour EA 4 星 级 的 水 准 





弄 作 的 音乐 使 诡 轩 的 气 | 文献 题 ， 对 英文 不 侍 的 
氛 调 漫 在 整个 游戏 中 。| 玩 者 可 算是 一 大 考验 。 


TN EF ERE > He 
带 给 你 无 比 的 成 就 感 ! 











出 版 公司 / 松 ” 岗 


本 文 作 者 /百世 松 


O 要 一 提 到 乔治 处 卡 斯 ， 想 
ZN 必 多 数 人 都 会 马上 联想 到 
星际 大 战 影片 ， 崔 然 三 部 曲 故事 
早已 结束 ， 另 外 三 部 曲 电影 也 得 
等 到 明年 之 后 才 会 一 起 开拍 ， 但 
是 长 久 以 来 依然 估 据 著 每 位 星际 
大 战 迷 们 的 内 心 ' 也 因此 在 处 卡 
斯 公司 先 以 冒险 游戏 贷 定 在 电玩 
界 当中 的 基础 之 后 ， 和 终 於 也 陆续 
将 星际 大 战 的 故事 给 搬 上 了 和 电脑 
HE © 





CHAE X WBS SE Sk RABE AB ER 
PEAY RTT BEER >» TENTE 
PALEY SCR ASC RS 
> PA mR ETS] RT ERB EE 
TERR AY FS TB FE 
部 曲 动作 游戏 之 外 ， 亦 在 雨 年 前 
发 表 了 和 经 地 大 反攻 着 款 崭新 的 动 
PRES MES RR © HE RS ES BE ES, 
fed AH R ERRETINA T EK 
反攻 ， 但 是 不 可 否认 的 一 点 是 ， 
她 地 大 反攻 又 蔡 光 碟 游 戏 既 立 起 
一 个 新 典范 ， 就 跟 第 七 访客 一 样 


























' 同样 都 成 需 玩 家 们 兵 有 光碟 机 
之 后 的 必 人 备 和 游戏 之 一 ， 很 少 游戏 
FAROE A REID > (RR SC 
BC AE To ERITAR 
机 光碟 加 强 版 之 儿 ， 绍 地 大 反攻 
II 在 去 年 年 底 琳 动 登场 ， 您 心中 
一 定 会 有 一 个 疑问 ， RS ATE 
集 和 游戏 的 表现 不 见得 会 比 第 一 集 
来 得 好 ， 那 床 纸 地 大 反攻 工 的 下 
场 又 是 如 何 呢 ? ASAE FS EN 
慢 道 来 。 

您 进入 游戏 之 后 映 入 眼 第 的 
TEKAD’ MEREEN 
一 样 的 功能 选单 ， 看 来 处 卡 斯 公 
司 似乎 是 喜 坎 上 了 各 种 设计 方式 
， 只 然 进入 和 游戏 的 时 候 多 了 一 道 
手续 ， 不 过 它 印 将 所 有 与 和 游戏 相 
关 的 资料 与 设 定 全 部 集中 起 来 。 
最 基本 的 软 硬 体 设 定 先 不 去 提 它 

， 光 是 加 了 个 匀 上 游戏 手册 就 让 
玩家 方便 不 少 。 最 售 超 级 肉 脚 玩 
RAGA CR eS a 
器 ' 过 回 您 不 用 再 辛苦 地 输入 无 
KERST > 只 要 利用 和 游戏 提供 的 
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i ELE MR SR» DURERA HE 
ARMA ZF © 

在 游戏 的 过 场 动画 方面 ， 绝 
SA CK UL Aa HS HEA at a 
> EME REE E 5 h 
画 多 数 都 是 直接 取材 自 电影 画面 


E? 过 回 可 是 完 完全 全 不 一 样 ， 
ASE TL TRAE T LA TTR + 
TA Lt 8 $5 -E ASA Te) 
BR BALMAIN May A 
FS SE Sat A SE AR AHRNE H 
第 一 次 用 在 非 电 影 用 途上 面 。 精 
彩 的 合成 特效 与 全 玖 幕 显示 不 用 
襄 > 演员 的 表现 更 可 以 说 是 可 图 
可 点 ， 也许 过 将 会 成 需 另 外 一 个 
银河 飞 将 系列 也 说 不 一 定 。 








经 地 大 反攻 下 同样 有 十 五 大 
天“， 兹 且 依照 舞台 的 类 型 大 致 区 
PARIT > He TET BY Sa se HE 
机 三 种 。 飞 行 舱 顾 名 思 义 就 是 坐 
ERRA b> 拼命 地 击落 一 架 
架 的 若 机 ， 安 全 地 抵达 目的 地 ， 
而 且 会 随 著 游 戏 的 进行 ， 您 不 仅 
EATR > ER 


四 周 的 障 破 物 ， 要 不 然 您 的 飞机 
就 会 提前 坚 毁 了 。 加 驶 飞机 的 规 
则 跟 飞 行 舱 差不多 ， 不 同 的 是 视 
RARE > 玩 起 来 感觉 有 
点 类 似 诗 瓦 风暴 ， 而 且 四 周 的 障 
三 物 会 明显 增加 许多 ， 最 主要 以 
PUREE AE MOSES AT LAPSE © BR 
其 他 两 种 类 型 比较 起 来 ， 地 面 战 
门 就 题 得 简单 许多 了 ， 您 只 要 随 
著 场景 缓 缓 前进 ， 一 一 打 死 描 住 
您 去 路 的 项 国 军 。 不 过 也 因 需 如 
SH TT SLE ES FS SPL > AREE E 
台 改 以 类 似 Sega VR WEAF 
HARKER MERD 





FEMEA I To Se 
然 绝地 大 反攻 工 将 过 三 种 截然 不 
同 的 游戏 方式 次 在 一 起 ， 但 是 玩 
RKT AATRE E > 
其 中 最 大 的 功臣 要 鲍 功 於 设计 者 
的 巧妙 安排 ， 他 们 将 任务 与 任务 
之 间 的 剧情 交待 得 十 分 清楚 ， 不 
会 有 那 种 在 莫名 其 妙 的 情况 之 下 
就 开始 游戏 的 尴 庆 求生， 整个 和 游 
页 可 以 说 是 一 气 呵 成 ， 玩 家 就 像 
是 在 看 一 场 电 影 一 般 ， 而 且 跟 看 
电影 不 同 的 是 ， 玩 家 还 商 的 有 新 
自 参与 剧情 的 发 展 ， 媚 使 这 款 游 


wai 
E > RTTE 
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BAVUADARE BRE > ANE 
HAMEET MBER © 





SHE AAR TE AT EB ES KY» {E 
PEL RRA > BOI 
AREKE RRD > RMA 
点 频率 取样 不 良 的 感觉 ， 踊 然 如 
此 ， 但 还 好 游戏 的 语音 表现 膛 算 
RMN: 有 了 种 种 音效 与 人 物 
雷 音 ， 您 才能 有 如 扮演 主角 一 般 
地 在 舞台 当中 探险 ， 更 有 助 您 完 
成 过 些 尹 拭 的 任务 ， 也 因此 扳 回 
了 一 些 分 数 。 





另外 再 谈 谈 此 游戏 的 操作 性 
， MEP RES ZB TL MAE BE 
ME + SAP DAE HT AB He S tt 
BX > Tf RRR» TERE 
的 选择 ， 只 有 操作 滑 息 会 比较 得 
心 应 手 。 而 在 硬 钵 的 要 求 ， 笔 者 








一 拿 到 和 游戏 之 后 没有 考虑 太 多 ， 
直 锣 地 就 将 游戏 的 所 有 设 定 调 整 
BS RM > IER 
FEE OE GS a Ee > 
ALAS 是 一 套 非 
Pentium 就 跑 不 动 的 怪物 游戏 ， 
但 是 后 来 将 解析 度 调 到 320 X 
200 51640 x 200 ŻW RAI 
MT > Ti BLOB 4t 3 ae 
幕 动画 也 是 一 样 ， 实 在 是 不 得 不 
让 玩家 们 佩服 处 卡 斯 公司 的 功力 
© ANSE KREA T — F 
情 ' 那 就 是 除了 极 少 数 的 游戏 之 
外 例如 十 字 军 ) ， 现 在 玩家 们 
想 要 用 SVGA 高 解析 画面 来 玩 
游戏 的 话 ， 大 概 一 定 都 得 自 备 一 
台 全 新 的 Pentium 机 器 。 

只 然 对 一 些 玩家 而 言 ， 绝 地 
大 反攻 开 的 Replay 价值 可 能 没 
有 其 他 游戏 来 得 高 ， 但 是 除了 一 
些小 缺点 之 外 ， 它 都 达到 了 一 款 
好 和 游 戏 所 要 具备 的 人 条件， 尤其 在 
电脑 上 面 很 久 都 没有 出 现 过 育 精 
彩 的 动 豆 式 动作 射击 游戏 ， 所 以 
SE Si SE IES Se EWA LT +E 
PBB IS EAB AS ERS FS DY OE 
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BES / BBS) 


如 果 说 ， 我 们 可 以 在 PC 上 
玩 到 品质 近 於 PLAYSTA- 
TION 的 赛车 游戏 ， 那 摩 「 幕 爆 
实感 赛车 ( SCREAMER > 
课 ) 就 是 一 个 可 以 被 拿 出 来 发 实 
的 例子 。 现 在 要 玩 高 品质 的 3D 
赛车 游戏 ， 不 一 定 要 花 你 大 把 钞 
票 去 买 台 次 世代 和 游乐 器 主机 “。 拜 
和 游戏 软体 工业 在 技术 上 的 进步 及 
PC 硬 笨 性 能 提 异 之 赐 ， 相 隔 於 
PC 及 次 世代 游乐 器 之 问 的 那 道 











由 VIRGIN 公司 所 出 品 的 了 
SOR TUR PE ， 在 和 游戏 的 结构 
Ł > $4 PLAYSTATION 的 


RIGDE RACER MSH > 9 
是 属於 动作 成 份 较 重 的 赛车 和 游戏 
© 和 游戏 的 操作 非常 简单 ， 歼 个 按 
键 就 可 以 搞定 了 。「 RMR Re 
车 4 也 支援 的 棍 的 操作 ， 但 是 如 
果 你 使 用 像 PC-TWIN 过 类 的 











Shy 
Vane 
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ve V 








GAMEPAD “， 那 麻 所 得 到 的 乐 
趣 将 会 更 高 。 基 本 上 过 个 游戏 是 
不 需要 你 去 看 操作 手册 的 ， 过 样 
的 设计 倒是 很 像 游 乐器 的 风格 。 





在 隆 道中 的 践 撞 
Pe E 
5 敬 爆 实感 赛车 , 在 画面 处 
HE’ ME ERRAT POLY- 
GON ( 3D 多 小 型 ) 以 及 
TEXTURE MAPPING (材质 
贴图 ) KR > ARI AK 
都 需要 特殊 的 晶片 ， 或 是 非常 高 
速 的 机 器 来 处 理 ， 才 能 得 到 比较 
好 的 效果 。「 慕 爆 实感 赛车 ， 提 
供 了 320 x 200 以 及 640 x 480 
十 种 模式 来 供 玩 者 选择 ， 在 低 解 
PRA > RAN Sa 
糙 ， 但 是 由 於 游 戏 本 身 的 速度 感 
作 得 非常 好 ， 所 以 在 画面 快速 移 
SRF MA AH AMBER 
受 将 不 会 获得 很 重要 。 同 时， 只 
要 是 486 DX2-66 以 上 的 机 种 
> 8MB 以 上 的 的 记 局 体 再 加 上 
一 块 不 要 太 差 的 LOCALBUS 
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VGA 卡 ， 就 可 以 得 到 膛 算 不 错 
的 胡 现 。 高 解析 度 模式 的 画面 相 
ARA + ST AL Ae ETL Ac 
世代 游乐 器 的 效果 ， 不 过 速度 的 
志 现 就 实在 是 合 人 无 法 共 椎 了 。 
笔者 使 用 PENTIUM 120 、 
16MB RAM ^` S3 968 VGA 
CARD 的 配备 应 融 算 是 不 错 了 ， 
但 是 用 来 玩 「 莫 爆 实 感 赛车 ,的 
高 解析 度 模式 还 是 稍 嫌 、 绝 慢 ^ 
了 一 些 。 





YANKEE 


MANUAL TRANSMISSION 


MAX SPEED 343 HMH 
GRIP. ma 


ERATION = 


选择 自己 喜好 的 车 款 
Pattee aaa 


ERR PLE T A SEAR BE 
玩 者 选择 ， 治 途 风景 设计 得 非常 
的 笋 富 。 途 中 有 隧道 、 牌楼 、 现 
代 或 是 中 古 式 的 建筑 ' 细心 一 点 
的 人 还 会 发 现 ， 有 些 地 方 甚至 有 
RARA’ HH RT I 
面 出 现 。 而 最 酷 的 是 一 个 在 夜间 
靳 赛 的 跑道 ， 其 中 不 管 是 赛车 头 
焙 照 在 地 面 上 的 光量 ， 或 是 路 焙 
(Ra AOE © 另外 在 车 
种 的 选择 方面 ， 上 敬 爆 实感 赛车 











J 很 可 惜 的 的 只 提供 了 三 种 形式 
的 跑车 而 已 ， 呈 谣 每 一 种 车 子 都 
有 自动 排档 或 是 手动 排档 的 选择 
> 但 还 是 嫌 太 少 了 些 。 在 过 个 和 游 
BiH > BMI HER GEA Tf 
单 的 雨 个 参数 : 速度 及 操控 性 ， 
如 果 玩 者 是 一 个 车 迷 ， 那 麻 对 二 
一 点 可 能 就 会 比较 挑 别 了 。 

玩 者 进行 游戏 时 的 视角 有 三 
种 模式 ， 其 中 两 种 是 由 贺 驶 座 看 
出 去 的 视角 及 去 除了 才 驶 座 部 份 
的 视野 ， 由於 视角 变 的 比较 低 ， 
相对 的 游戏 的 难度 也 较 专 提高 
另 一 个 则 是 车 尾 视角 ， 过 种 方式 
的 视野 比较 大 ， 同 时 视角 也 比较 
高 ' 比较 庆 合 初学 者 来 进行 游戏 
o 在 每 一 次 比赛 结束 之 后 ， 程式 
还 提供 了 全程, 的 录影 重播 ， 
SEL th A UE Wid SE BER BE CR I Y 
和 游戏 之 一 。 可 惜 的 是 重播 时 摄影 
机 的 角度 铀 贫乏 的 ， 看 来 看 去 都 
只 有 那 交 个 方向 而 已 








NU 





游戏 进行 的 气氛 表现 的 相当 
不 错 ， 各 种 与 宜 车 有 关 的 音效 都 





So 喜爱 赛车 的 朋友 们 | 赏 的 便 是 高 解析 的 精 烙 | 略 显 不 足 ， 但 仍 能 满足 


， 不 妨 试 荆 本 游戏 喔 | BT e 


作 得 的 很 好 。 在 比赛 进行 的 过 程 
中 ， 还 不 断 的 有 播报 员 即 时 报告 
现场 状况 ， 过 也 是 同类 型 游戏 中 
所 没 做 到 的 。 背 景 音乐 使 用 了 
CD WWM > 再 加 上 
VIRGIN 过 一 块 茵 亮 的 招牌 ， 效 
果 应 鼓 就 不 用 笔者 再 多 加 谣 明 了 
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"REAR ORIENT JAHI 
MEESE BEEZ IE © ER 





— A LA iy PE FS E AS SE MR + 
FRF S HS Tin TEAS MERZ E A 
理 的 更 好 才 对 。 举 例 来 说 ， 像 是 
在 高 速 行驶 的 车 辆 开 过 一 个 突起 
的 小 丘 时 ， 车 子 应 鼓 会 嘱 起 才 对 
， 但 是 在 过 个 游戏 中 ， 车子 就 像 
被 磁铁 吸 住 似 的 紧 紧 的 贴 在 路 面 
上 ， 像 是 条 高 速 滑行 过 去 的 蛇 一 
样 。 此 外 赛车 的 碰撞 作 的 也 颇 需 
一 谭 情 厦 ， 生 者 个 人 座 需 ， 就 算 
是 在 游乐 中 心 的 碰碰车 也 不 遇 如 
此 。 游 戏 中 项 手 的 AI 可 以 说 是 
不 存在 的 ， 他 们 唯一 会 作 的 事 大 
概 就 只 有 往 前 衙 而 已 。 


较 喜 好 刺激 的 玩家 。 











加 书 夜 分 明 的 景 炸 


ME SE Sc T MG es A 
» ASSO 3 TE A — SSE TT 
B o PLAIN HE NGS ACR FMR 
FRAG o AAAS E AE RU 
BEE ERI > MERE — PERSE 
瘾 的 事 才 对 。 

套 一 个 比较 俗 的 说 法 ， 如 果 
只 是 纯粹 要 『 爽 一 下 ,的话 ， 那 
床 只 要 你 PC NEMA BARE > 
HSE 上 瑞 爆 实感 赛车 ， 绝对 可 以 
带 来 感官 刺激 上 不 小 的 满足 。 可 
是 如 果 你 是 属 认 NASCAR (本 
HERES 上 去 斯 顿 赛车 上 ) 那 类 游 
TEE REE > ME T 葛 爆 实感 赛 
车 , 可 能 就 不 在 你 的 诉求 之 中 了 。 
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A APACHE. 


FBS ASHE GR © 55 HHE NE MR P i 

REFS PE 75 O15 5G air Be ， 
IER AB EEF HR NS GANT» PI tb 
FPERRA PRIME > {EZR BCE EH MR 
场 上 的 实际 战况 。 拥 有 先进 直子 
侦 测 装备 的 美军 ， 在 沙漠 风暴 行 
动 以 及 执行 伊拉克 南北 禁 飞 含 时 





， 个 战场 外 ， 更 能 快速 精确 的 评估 

出 外 来 攻 又 的 威 背 性 大 小 ， 进 而 
自动 优先 权 式 目标 循环 镇 定 系统 
"优先 锁定 威 销 最 大 的 目标 ， 
MSAK © FUSS RAD 
TADS ( 目标 搜 巡 经 镇 定 系统 ) 
整合 成 一 体 的 ， 因 此 阿 帕 契 能 
使 用 地 狱 火 飞 弹 快速 的 和 多 目标 
HEW o HEPIE hE S HIERE fil 
ÉN > AEE THE NY MES 
EB RARES nyp 
IURIE ZBI o FES NY 
上 述 种 种 先进 功能 ， 在 了 阿 帕 契 
J 中 完 完 整整 的 被 模拟 出 来 了 。 
因此 称 其 坑 PC oe EISS REN 
TEL FB AR Bie LEE BR MEAS EDAS oF fn 
WIR a 能 在 模 气 界 有 如 此 好 的 
现 ， 主 要 是 得 力 於 阿 帕 契 的 稳 造 
丙 一 秦 克 唐 那 .道格拉斯 公司 的 
据 力 相助 。 由 此 可 见 研发 资源 的 
个 沛 与 否 ， 悠 关 整 个 游戏 的 成 败 




















PRAI 8AB 
SE Mies 


> BAR Set EE SB I FS EST 
TATE FHER MERR REFS HY» 
BOBCAT We © HEPA HS TL FV BS MEAT 
傈 由 首 多 不 同方 向 之 动力 构成 ， 
而 且 交 互 影 轰 。 不 但 须 考 钻 其 空 
RE FEWER THEI > ETL FHKE 
及 前 和 后 四 方 移动 外 ， 膛 涉及 随 民 
炙 动 中 的 地 面 效 应 。 其 中 牵涉 之 
窄 气动 力学 极其 复杂 ， 不 像 固 甸 
琉 尿 机 般 只 有 单一 推进 方向 那 麻 
单纯 ， 极 网 模 握 。 因 此 极 少 有 公 
司 敢 动 直升机 模 气 游戏 的 脑筋 。 
从 1985 年 至 今 ，PC 上 也 只 出 
3438) GUNSHIP > GUNSHIP 
2000 MMRR LHX 
WER > ARENAS PEIR 
Wo (EREE ! 那 只 
HERA 4849 DOOM Kis 的 动 
作 游 戏 ， 称 不 上 是 模 据 。 ) 然而 
Digital Integration 2.x] a FT x 
出 一 套 堪 称 志 PC 史上 最 商 实 的 
战 站 直升机 模 所 游戏 : APACHE 
ASE y 
和 游戏 中 模 气 的 主角 上 阿 帕 契 
3 AH-64D ， 是 阿 帕 契 家 族 中 
的 最 新 机 种 ， 主 要 的 特 御 在 於 其 
EHER _b tits LEA WI AH-64C 多 
JT — TATA HSE RS- 
LONGBOW J， ,使 得 AH- 
64D 的 战术 作战 能 力 大 幅 提升 * 
长 马 除 了 能 全 方位 的 微 底 监控 整 









CEMAS y 有著 极 高 的 氢 商 度 ， 
因此 即使 您 是 模 所 飞行 老手 ， 也 
要 花 点 时 间 才 能 完全 人 掌控 它 。 但 
DI AF THRIN T HS 
MERIK ( 顾客 ? ) > Me 

设计 了 一 套 动 作 模式 ， 












弹药 、 叶 间 、 燃 料 无 
限 ， 而 且 目 标 也 会 由 对 地 雷 迷 自 
动 录 中 和 镇定 ， 对 您 可 以 很 容易 
的 帮 著 阿 帕 契 满 天 式 舞 ， 大 开 儿 
mm Sf FSC SBE BAIT E HIE © 











ó 


Ep Ra 的 任务 背 
景 设 定 在 三 个 极 不 稳定 的 地 区 ， 
由 易 而 内 分 别 是 南北 芋 门 、 南 北 
转 、 塞 浦 路 斯 ( 地 中 海 东 部 一 个 
由 希腊 及 土耳其 各 估 据 一 侍 的 小 
Éh) 三 地 。 初 学 者 最 好 由 药 门 入 
手 ， 尿 行 老手 则 可 直接 进入 塞 浦 
路 斯 岛 挑 战 。 和 游戏 中 另 有 - 
WIE WERO > IE, 
HEMKE R, WTA 
的 大 本 和 营 。 进 入 此 处 游戏 会 循序 
渐进 的 教会 您 使 用 AH-64D 上 
的 各 式 武器 装备 ， 吕 和 练 避 程 相当 
禁 实 ， 飞 行 新 手 要 想 活命 回来 ， 
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相当 黄 实 。 诸 如 机 瞄 下 方 的 

30mm 链 克 ， 会 随 著 禹 驶 员 的 头 
BERAI A E A > HEGE 
BERERE ARNIR O 看 到 谁 就 打 


到 谁 ， 看 得 到 就 打 得 到 。,， 还 有 
座舱 中 仪表 板 上 的 多 工 题 示 仪 可 
切换 八 种 模式 ， 模 氟 得 十 分 逼 遇 
“而 TADS 自动 天 标 钉 定 系统 更 
可 上 移 30 度 、 下 移 60 度 、 左 
右 转动 120 度 ， GUE WU MEE © E 
BETES NY AY SETHE HEE E 
TJ DA SE AISE SU CI AR EER L 
每 一 角落 ， 半 以 3D 的 方式 早 现 
出 来 ，Digital Integration 公司 
的 模 气 功力 在 此 完全 展露 无 遗 ! 

























WERE BOK RAAT BME 
任务 ， 会 有 意 想不到 的 收 稳 哦 ! 














画面 配色 实在 不 高 明 


BT AHERE | MARRI 
FEMI 5 FEME > MENETI E 
o SATER OEE ER HHE t 
观点 来 看 ， e a EN 
色 实 在 是 该 游戏 中 一 大 败笔 ， 由 
机 身 配色 与 地 面 颜色 相近 ， 纸 
大 部 份 的 地 表 又 是 一 片 惨 夭 ， 玩 
者 模 不 易 分 辨 机 身 与 地 面 之 差别 
(是 匿 跳 设 计 2 逮 是 考验 玩家 眼 
力 ? ) 。 颜 色 如 此 搭配 ， 其 美工 
人 员 之 能 力 实 在 大 有 问题 。 膛 有 
每 个 任务 之 串 场 动 仁 也 是 一 片 模 
糊 ， 就 技术 层次 而 首 ， 在 同样 是 
640 X 480 的 高 解析 模式 下 ,其 
地 面 景观 与 同期 上 市 的 游戏 相 较 
之 下 亦 是 逐 色 许多 。 如 果 © Bo 
ey HEREC MERA AETT a 或 是 
F EF2000 5 的 地 面 成 像 系 统 ， 
FRE. © AAR AME BR yt 
TVET > Bia A TEST ! 如 果 要 
5 阿 帕 契 ， 的 模 
95 4) > miiti 


低空 穿越 建筑 物 


网 路 连 线 作 碾 是 现代 空战 洲 
BRA ZEAE DIATE © 上 阿 帕 契 y 
也 不 例外 ， 最 多 可 供 16 人 同时 
上 网 对 决 。 而 在 两 人 违 绿 状 妨 下 
' 除了 傅 统 的 领 除 一 余 机 协同 
名 模式 以 及 他 机 对 抗 外 ， 更 可 以 
两 人 机， 一 人 担任 前 舱 之 武 ; 
手 ， 一 人 担任 后 座 之 痪 驶 员 共同 
执行 任务 ， 过 是 直升机 模 气 游戏 
之 首创 。 当 然 AH-64D 也 刚好 
是 双 座 机 种 ， 才 能 如 此 模 握 。 i 
PIE A BRB > WERKIE 
EHIK > AE EBA RE © 4S 


我 打分 数 的 话 ， 
BE OT ESE T AAA 





美工 大 概 只 能 给 60 分 勉强 及 格 
wey! 

RR IR ER 
EJERE SST EI LAI 
相当 成 功 与 双 贯 ， 但 在 其 它 方 面 
* 则 是 一 笔 带 过 ， 著 时 不 多 。 对 
fi AL TB BEE 
BRA» EAL SET ANAS 
SER © {ERY aA OR AB 
(ISG AACA > OT EWE 4a A IH 


SUR MR RETE HEE TT 


- 提 的 是 上 阿 由 
- 模 所 游戏 界 的 新 创举 
， 就 是 将 整 本 品 明 书 以 影像 方式 


最 后 要 特别 
wy 中 有 


整合 到 游戏 之 中 ， 在 游戏 中 随时 
可 以 用 F1 热 键 呼叫 出 来 查阅 ， 
相当 便捷 。 由 於 说 明 喔 使 用 800 
X GOO 超 高 解析 度 妨 面 显示 之 乡 
故 ， 因 此 可 说 是 原文 重 现 ， 字 字 
清晰 。 即 使 您 将 游戏 盒 中 所 附 的 
闭 本 说 明 书 拿 去 包 米 饼 油 条 都 没 
关 保 。 过 是 未 来 光碟 人 游戏 的 新 趋 
势 ， 将 来 您 里 和 游戏 时 找 不 到 说 明 
嘎 ， 也 不 用 那 麻 大 笑 小 怪 了 1! 











OHA / mae | 
a 2/anx 








RER PC silt thse 
EA mawwmgkT ， 不管 


篮球 、 曲 棍 球 、 美 式 足 球 ， 基 至 


今天 我 们 所 介 和 绍 的 足球 ， 都 在 

EA 的 了 管辖 」 WRAP T ° ZK 
我 们 评析 的 对 象 ， 就 是 EA 新 推 
出 的 7 96 年 国际 足球 联盟 」。 





prey) 
过 次 EA 标榜 他 最 新 开发 
出 来 的 了 虚 气 球场 ( Virtual 


Statium ) J $ > Ai AIEA : 
科技 应 用 在 FIFA96 上 。 什 么 是 : 
r REER a WE? 简单 的 说 ， 游 3 
上 戏 本 身 会 模 握 出 一 个 鞭 实 的 球场 : 
， 克 许 你 从 任何 一 个 角度 观看 球 : 


蹇 。 你 的 职责 ， 就 是 专心 扮演 球 
员 ， 气 定 进 攻 与 防守 的 策略 和 阵 


形 ， 引 导 球 队 突 破 向 人 的 防守 线 : 
, 攻 下 分 数 。 你 可 以 操作 十 名 除 E 
员 中 的 任何 一 名 ， 一 般 来 说 ,在 | 











权 切 换 到 最 靠近 球 的 球员 身上 ， 
BASSE HIRIE > W A fal BIER 
o 电脑 会 自动 控制 其 他 你 无 法 操 
作 的 球员 。 













r FIFA96 , 的 图 形 可 不 是 
H rE 就 能 形容 的 。 台 次 
EA 倾 全 力 开 发 出 来 的 Virtual 
Statium 号 称 是 " Next Gener- 
ation Graphics 新 世代 图 形 标 准 
3 ， 特 别 强 届 的 就 是 画面 的 品质 
。 从 片头 的 动画 中 ， 我 们 可 以 发 
现 ， 和 游戏 中 所 有 球员 的 图形 都 是 
KA 3D 给 图 软 笨 精 确 描 述 出 来 
的 ， 每 个 角度 、 动 作 ' 都 有 不 同 
的 形 影 变 化 。 在 游戏 中 ， 球员 的 
动作 不 但 生动 、 而 且 站 富 ， 连 最 
JEANS TER + WME» AER ` AER 
WA ` MER ` HPI RER ` IA 
SE PARMA RAMA e 
ERAS WU 5} AE RAM + ABE 
HAA ` MWKA ` WMA ` 
黑人 等 等 。 








可 以 任意 切换 视角 。 FIFA96 提 


供 了 七 种 不 同 的 视角 ， 你 可 以 依 了 
FBLA SPATE HAAN 
视角 。 笔 者 个 人 偏好 Cable 视野 : 





> ARR A > 1 A 
定 ， 方便 操作 ， 不 过 过 对 向 上 进 
攻 的 球 队 比 较 有 利 ， 因 坑 可 见 视 
FEA o 电视 转 播 视角 也 不 错 ， 
球 的 位 置 在 哪 ， 角 度 就 转向 哪 
比较 公平 。 最 有 创意 的 是 足球 视 
角 ( Ball ) ， 二 就 好 像 你 跟著 
球 跑 ， 可 以 清楚 看 到 所 有 动作 的 
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FIFA 96 SOCCER 


轻 过 。 不 过 过 个 视角 的 实用 价值 
ARK ART > 会 弄 
得 你 头 红眼 花 。 球 场 也 和 给 奥 的 非 
常 漂亮 ， 青 翟 的 草皮 、 精米 的 球 
门 、 球 场 四 周 的 广告 看 版 、 观 内 
席 上 黑 压 压 的 人 潮 ， 都 做 的 很 好 
> 而 且 你 膛 可 以 用 不 同 的 视角 观 
AERIS > HATH © 







， 怎么 说 呢 ? 如 果 你 只 想 控制 球 
MORIE REER ATE + ER ` Ht 
门 、 截 球 动 作 的 话 ， 你 只 需要 用 
方向 键 和 两 个 按钮 ， 就 能 操作 自 
如 。 但 是 如 果 你 想 使 出 复 厅 的 动 
作 和 技巧 ， 例 如 高 吊 球 ， 头 镜 、 
倒 持 金 勾 等 ， 就 得 用 上 四 个 按 乌 
> 平常 我 们 操作 两 个 按钮 都 已 经 
手忙脚乱 了 ， 更 何况 是 四 个 按钮 
? 如 果 你 使 用 的 是 有 四 个 按钮 

GamePad 倒 还 好 ， 如 果 你 使 用 
的 是 键 租 ， 打 个 两 场 球 下 来 保 访 
你 手指 脸 白 。 刚 开始 玩 FIFA96 
时 ， 会 发现 传 球 的 方向 不 太 好 控 
制 ， 因 需 和 电脑 在 判断 传 球 方向 时 
» 除了 你 按键 的 方法 ， 和 还 有 某 些 
特殊 技巧 需要 队友 的 配合 ( 向 头 
Si ESD) ， 时 间 、 位 置 的 
拿捏 也 很 重要 ， 所 以 就 算 你 已 经 


十 分 熟悉 游戏 的 操作 ， 仍 讼 使 用 
出 特技 ， 我 们 只 好 多 看 电脑 表演 
啦 ! 

我 们 建议 你 使 用 如 Gravis 










E ne 





GamePad 等 支援 四 个 按钮 的 括 
槛 或 GamePad ， 除 非 你 的 手 很 
A > 而 且 你 的 岗 琴 弹 的 很 棒 ， 可 
以 有 运 指 如 飞 ， 不然 键盘 不 适合 你 
© SERS HEL > HE AS BR 
T > BRIE A ABD DAHL 





GO 

对 诊 球 员 特 性 的 模 气 ， 电脑 
是 根据 速度 、 技 能 、 体 力 等 绕 个 
指标 来 判断 的 ， 在 球场 上 你 可 以 
很 明显 的 感受 到 球员 好 二 的 差别 
» 速度 快 的 球员 能 金 很 轻易 的 带 
BRIA ; 技能 好 的 球员 传 球 速度 
和 方向 较 亏 准确 ; 体力 好 十 会 在 
球赛 后 期 表现 出 来 。 因 希 属 性 影 
声 球 员 的 表现 ， 如 何 适 当 的 运用 
球员 ， 是 能 否 启 球 的 因素 之 一 。 





在 进攻 防 


战术 方面 ， 除了 
你 控制 的 球员 之 外 ， 其 儿 的 人 都 
会 按照 既定 的 战术 走 位 和 防守 。 
游戏 提供 相当 多 阵 式 供 玩 者 选择 
， 向 一般 最 常 探 用 的 4-4-2 阵 形 
， 就 是 两 名 前 锋 ， 四 名 中 锋 和 四 


名 合生 ; 或 是 3-5-2 ，4-2-4 等 
。 除 了 阵 式 ， 你 也 可 以 调整 前 锋 
> OP SAT ee AE EEE» A 
SEAR Tal BE > AMEE 
模式 ， 你 可 以 自行 选择 调度 ， 在 
全 力 和 进攻 模式 下 ， 球 员 会 向 前 场 
集中 ， 增加 攻势 ， 但 是 相对 的 ， 


















后 防 就 减弱 了 。 和 电脑 对 进攻 防守 
的 策略 与 模式 模 所 做 得 非常 棒 ; 
一 般 襄 来 ， 进 攻 要 比 防守 好 操作 
> 因 甩 你 不 太 可 能 跟 上 进攻 球员 
的 步调 ， 所 以 防守 时 常常 会 跟 丢 
"最 好 的 办 法 就 是 乾 脆 交 脸 电脑 
BAS > Fe PR IER RDN > 
再 取 回 控 球 权 。 





CIIIIIIIIIIIIIIIIIIIZ 
电脑 的 人 工 智慧 也 相当 强悍 

» 尤其 是 控制 单一 球员 的 技巧 ， 
更 是 出 神 入 化 ， 常 常会 见 到 高 由 
度 的 特技 动作 出 现 ， 像 倒 措 金 勾 
、` 香 燕 球 等 等 。 不 过 电脑 对 战术 
的 有 运用 仍 嫌 笨 拙 ， 和 电脑 似乎 只 会 
从 中 路 进攻 ， 鲜 少 从 侧翼 推进 ， 
也 就 是 说 ， 只 要 你 守 稳 中 路 ， 就 
能 挡 下 和 电脑 大 部 份 的 攻势 。 不 过 
因 驴 电脑 的 个 人 技巧 实在 太 强 ， 
万 一 被 电脑 单刀 并 入 禁区 ， 球门 
ET ° 在 防守 方面 ， 


Cie 







FAZER SEH AERE 
过 防守 球员 。 










赛 模式 ， 供 玩 者 选择 。 有 一 般 单 
场 的 表演 赛 、 联 盟 赛 、 巡 过 赛 和 
季 和 后 赛 。 上 比较 精彩 的 是 联盟 赛 和 
KH - FIFA96 提供 了 许多 联 
盟 供 你 选择 ， 包 括 了 闵 大 利 、 巴 
西 、 南 美 等 地 区 联盟 ， 膛 有 世界 
职业 联盟 ， 你 可 以 进入 自己 喜 炊 
的 联盟 ， 租 猴 球 除 ， 拿 下 区 域 冠 
军 。 如 果 你 进行 巡 角 赛 ， 在 正规 
PEALE > AFBI > EBL 
赛程 中 的 前 八 强 ， 将 亚 入 季 和 后 赛 
' 在 单 淘汰 赛制 下 ， 全 胶 的 队伍 
才能 赢得 冠军 。 过 样 的 设计 ， 逮 
提供 了 玩 者 担任 球 除 和 经理 的 机 会 
' 著 玩 者 可 以 有 机 会 管理 自己 喜 
炊 的 球 除 。 








CD 
入 和 结 襄 来 ， FIFA96 ME 
-个 非常 棒 的 有 运动 游戏 ， 不 但 画 
REO RAEM A > gf 
任意 切换 、 球 员 特 性 和 战术 模 所 
都 相当 里 实 、 电 脑 的 人 工 智慧 也 
颇具 水 准 。 唯 一 的 缺点 就 是 操作 
复杂 了 点 ， 需 要 一 点 时 间 熟 悉 
过 是 一 套 值得 一 玩 的 游戏 ， 不 管 
你 是 不 是 有 运动 迷 、 足 球迷 ， 你 都 
BRR e 


GELI 
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上 处 卡 斯 所 秽 作 发 行 的 冒险 

和 游戏， 向 来 在 玩 者 心目 中 
有 口 皆 碑 。 其 和 和平 一 年 一 个 的 游 
上 戏 产 量 ， 不 仅 在 品质 上 从 未 发 生 
RELH E h r AE A E A 
; 在 内 容 上 也 力求 多 变 突 破 自 限 
。 自 新 风格 新 故事 的 【极速 天 能 
J 推出 后 ， 上 处 卡 斯 冒险 迷 们 无 不 
茂 相 期 待 揣测 他 们 的 下 一 个 作品 
会 是 经 典 名 作 的 续集 呢 ， 还 是 又 
要 新 起 类 造 说 一 个 完全 不 同 的 独 
立 故事 一 如 果 大 家 不 健忘 的 话 ， 
应 南 膛 记得 处 卡 斯 有 一 个 “传说 
PHIR” EGE AR BETTI o 








使 用 “传说 ”二 字 来 形容 送 
个 游戏， 或 许 是 嫌 戎 张 了 点 ; 但 
是 它 延 珠 的 时 间 对 虚 卡 斯 来 襄 也 
的 确 是 太 久 了 些 。 它 差不多 是 与 
CARRIER FMBI BLE > 
MA A EIRFA 还是 
EN RTT ) 正 是 大 名 鼎鼎 
的 电影 金 童 史 还 芬 史 匹 柏 。 后 来 





WESTOCCCUCCCCTCCCOCCOCSCOTOCC#SOCCC CCC CC Cee l ele ete Tere eS ee eS eee 





电影 金 童 在 电脑 游戏 中 裁 了 个 跟 
斗 ， 没 想到 登 做 登 收 不 了 尾 ， 最 
后 只 好 把 工作 交 给 专家 们 负责 ， 
而 自己 只 曲 居 一 个 小 小 创意 提供 
者 的 名 衡 。 而 过 个 做 了 两 年 多 快 
三 年 的 游戏 ， 就 是 最 近 所 发 行 的 
REIRA The Digs ° 
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太空 人 Low > Robbins 
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Brink 三 人 便 在 一 颗 巨 大 的 陨石 
上 发 现 了 一 些 奇怪 的 金属 板 。 认 
进一步 的 调查 之 后 ， 他 们 竞 发 现 
评 陨 石 是 一 个 中 空 的 外 星 飞 行 器 
， AT ROWE TE Bee 
航向 了 某 个 不 知名 又 荒废 已 久 的 
JITE © TERE > REBLHTEN =A 
See LOUIE ieee es 
TEA + (ed OAT Be th Se Pe 
Os RAEN E E H E E 
HESR ER © GAT — R E 
aac he PERR EEE 
此 星球 上 的 外 星人 一 过 些 外 星人 
已 拾 春 了 肉体 的 形式 而 以 如 购 魂 
般 的 精神 波 存在 著 ， 阔 额 静 著 从 
KARKEAA o HE 
如 何 能 全 身 而 退 重 返 地 球 ， 便 成 
和 需 三 名 太空 人 最 迫切 要 解决 的 难 





SORTA > ATER SE HK 
MAURIE 大 致 是 同期 的 作品 ， 
所 以 在 操作 介面 上 也 很 类 似 。 它 
不 再 有 | 选单 式 的 点 选 介面 和 
选 句 式 对 话 系 硫 ， 合 做 而 取 而 代 
之 的 是 一 个 化 简明 的 i - 介面 

( i ERBERK information 的 
意思 吧 ) 。 在 过 个 i - 介面 中 ， 

一 共 分 需 两 大 部 分 ， 一 部 分 是 浮 
现 式 的 物品 选 框 ， 而 另 一 部 分 则 
是 已 图 像 化 的 对 话 图 像 栏 。 踊 然 
玩 者 在 选取 了 某 对 话 图 像 后 ， 程 
式 便 会 自动 将 之 展开 成 一 般 的 对 
iy BERR LATUR 
句 来 得 词 意 明确 ; 且 主角 在 动作 
方面 也 失去 了 原 有 的 诸多 操控 性 
SHE © T > TE TERRI BEALE > 

界 星 搜 奇 的 确 要 上 比 大 脚 阅 通关 更 
流 幅 一 些 。 














办 星 搜 奇 除了 在 故事 上 受到 
PUM MBAR > MERE A 
量 使 用 的 对 话 和 动画 ， 都 再 再 显 
示 出 非常 强烈 的 电影 感 。 声音 和 


书面 搭配 的 非常 好 ， 倒 其 能 在 最 








作 手 法 ， 算 是 上 乘 之 作 
© FERRE ME DERRE 
稍 显 繁 复 ， 但 剧 中 人 物 





相当 不 错 的 冒险 游戏 。 


eee eee SEC ELC Le ee eee CSCC CLEC SCS CCSCCOCCCCOCCCOCCCC eC CCC TS TS 


Fe te FS HS aes 
言 表 的 完整 意思 。 例 如 在 片头 部 
分 ， 当 记者 招待 会 上 的 语音 仍 在 
进行 时 ， 画面 便 已 巧妙 地 转 接 成 
太空 梭 飞 行 的 画面 ， 不 仅 可 避 竟 
长 篇 大 论 的 说 明 所 带 来 的 元 长 感 
> 也 不 致 让 太空 梭 藉 行 的 过 程 显 
得 无 聊 没 趣 。 在 故事 系 坑 方面 ， 
Fe BAL 15 8 FT CES TL 
320 x 200 256 fs SCUMM % 
> MIMAT FSB 3D 过 
场 动画 来 串 连 。 卡通 式 的 角色 造 
TG > MESA ERR 或 现今 的 
其 他 和 游戏 相 比 稍 感 逐 色 ; 但 三 名 
主角 间 的 互动 天保 ， 务 含 整个 故 
HREH o 


次 





游戏 中 的 误 题 部 分 ， 随 著 剧 
情 的 推进 而 有 内 易 度 不 同 的 调配 
， 整体 褒 来 仍 维 持 著 相当 的 挑战 
性 外 不 显 过 度 繁复 。 由 玩 者 所 扮 
演 的 探险 小 组 ， 即 使 看 不 懂 代 表 
著 外 星人 意思 的 图 形 或 文字 ， 但 
24) TY {CRE B BE SAS) OY RB 
和 三 人 的 专长 来 参透 天 机 。 有 不 
少 地 方 乍 看 之 下 纵 奇 无 解 ， 但 实 






RR RRR OE ER REE OE OY KY yy YH 





BERRES EHEAR © Bd 
如 在 一 个 外 星 嚣 械 的 控制 面板 上 
> 不 同 颜 色 的 按键 分 别 代表 著 不 
同 的 动作 ， 而 根据 按键 在 面板 上 
上 下 左右 的 相关 位 证 ， 便 可 得 知 
哪个 颜色 键 是 控制 机 械 臂 往 上 、 
往 下 、 往 左 、 或 往 右 等 等 





随 著 电脑 游戏 版 的 发 行 ， 界 
将 同步 推出 它 的 同名 音 
S CD 与 小 说 。 只 是 国内 是 否 也 
会 一 做 引进 ， 便 不 得 而 知 。 在 电 
脑 游 戏 界 一 片 互动 式 电影 热潮 中 
， 以 拍 电 影 起 家 的 处 卡 斯 站 不 急 
於 坑 其 使 用 了 大 量 的 动画 与 电影 
手法 秽 作 的 游戏 贴 上 互动 式 志 影 
的 标签 ， 生 点 倒是 颇 耐 人 知味 。 
以 界 星 搜 奇 来 说 ， 它 有 和 电影 的 气 
势 与 分 镜 手法 ， 但 是 在 整体 的 呈 
Sh I PR MERE Keme 
EUNE 

a 奇 amat 的 

手段 而 已 ， RHENE > RAK 
逐 未 的 本 质 替 代 ， 过 点 的 确 是 处 
EAEE RTO - 耳 於 不 败 之 地 
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巡 古 的 时 代 ， 世 界 上 鲁 存 

在 著 人 类 ， 他 们 发 展 出 前 
所 未 有 的 高 科技 ， 兹 统治 著 过 个 
世界 。 但 是 不 知道 发 生 了 其 床 事 
， 人 类 突然 从 过 个 过 一 片 大 地 上 
消失 了 ， 取而代之 的 ， 是 有 一 牛 
SRT NE ARH > tHE AT 
“BRA” o BERRIA + AR 
ATIS TE É A ERE h ph HE T BE 
ET RARP ; 在 次 的 宗教 战 
替 之 后 ， 以 往 的 主神 都 消失 了 ， 
RAE ST BER RATT eS 
{DS feat — BOE o 








在 一 次 的 大 地 震 和 后， 西方 的 
大 陆 受 到 了 碑 重 的 损害 ， 许 多 古 
代 的 遗 巾 因此 泽 出 地 面 。 帕 迪 欧 
` RRA BRREARB AE 
TRH PROS BR > TO 
HAW “BAROC HAMER > 
BT Remi E 
了 宿命 的 旅程 。 

以 上 就 是 < 默 乡 和 守 以 者 > 
的 游戏 背景 ， 不 过 感觉 起 来 ， 似 





平和 市 面 上 一 些 SLG 很 类 似 ; 

都 是 “魔法 二 古代 人 的 高 科技 十 
来 自古 代 的 某 人 ( 主角 之 一 ) ” 

» 不 过 过 个 游戏 最 大 的 均 点 之 一 
> 就 是 除了 魔法 和 专长 外 ， 某 些 
人 物 膛 具有 特殊 的 『 葡 化 上 能 力 
。 刀 得 在 笔者 还 小 的 时 候 ， 大 型 
电玩 上 面 鲁 经 有 一 种 叫做 “ 葡 王 
记 ” 的 动作 游戏， 主角 原本 是 人 
> TEMG T [RIL] ZR 
FY ASE BRA, > WA SEF BR YS FF E 
PAEREWA © 
HERE < RE OF EH > 2 MG TE 
Bi 但 是 在 过 点 和 “ 惑 王 也 ”有 
著 很 大 的 相似 ; TARET 
六 者 > 当中 的 人 物 歌 化 大 多 受到 
时 间 的 影响 ， 只 有 在 特定 的 时 间 
PIF HEMET BAIL > SERRATE AB 
只 能 发 挥 “ 凡 人 ”的 威力 。 














除了 了 和歌 化 」 之 外 ， <BR 
OFBA> AHH SLG 比较 
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不 一 样 的 地 方 ， 就 是 有 日 、 夜 、 
pes PAVE > MEM EES TAC 
A REMI TE MI BeaT > (EE RER 
人 一 种 新 的 感受 。 另 外 ， 和 游戏 中 
的 移动 力 ( QP ) 的 设计 和 << 特 
Wy FPR 2 > 的 AP 值 有 点 相似 
的 ， 但 是 种 又 多 加 了 『 追 加 QP 
值 」 的 设 定 ， 只 要 队员 在 同一 个 
回合 内 要 进行 

魔法 或 歌 化， 每 次 都 得 多 消耗 一 
点 的 QP 值 ; 而 且 QP 值 每 个 回 
合 只 会 回复 三 贴 ， 不 会 每 次 都 视 
Wo 过 与 一 般 回 合 制 的 SLG 不 
太 相同 。 








EULER <REO THE 
SLG 的 共同 缺点 一 耐 玩 性 不 佳 
路 然 刚 开 始 的 时 候 会 有 新 鲜 感 ， 
但 由 於 缺 乏 转 职 或 其 他 能 希 玩 家 
带 来 成 就 感 的 系统 ， 使 人 玩 到 后 
KEA RR” HOH- ERE 
RIT RONDE > WERT 


到 天 多 如 牛 毛 的 项 人 ， 使 得 玩家 
BABE ; MARKMAN KR 
人 造型 族 平 一 模 一 样 ， 只 是 换个 
名 字 和 颜色 。 游 戏 题 示 讯 息 的 速 
度 也 相当 上 组 慢 ， 遇 到 散人 徐 多 的 
关卡 ， 花 上 两 三 个 小 时 是 常见 的 
事 。 

男 外 还 有 一 个 小 缺点 是 关於 
手册 的 。 盎 心 的 玩家 应该 可 以 从 
游戏 中 的 人 物 属 性 表 ， 发 现 某 些 
人 物 的 属性 后 面 有 星 号 和 加 号 ， 
过 些 特殊 符号 的 意义 需 何 ， 手册 
上 都 没有 提 到 ; 而 关 傈 到 人 员 升 
和 级 的 经 验 值 计 算 方 式 ， 一 样 也 是 
付 之 关 如 ， 缺 乏 过 些 重要 资讯 ， 
对 游戏 的 进行 不 大 有 利 。 手 册 上 
适 有 一 个 缺点 ， 就 是 翻译 名 滋 和 
和 游戏 中 不 同 。 因 > 笔者 施 
法 前 得 核对 法 术 的 图 形 ， 才 能 知 
和 术 的 功用 ; 另外 到 了 后面 
BER > IAME 齐名 都 前 后 不 

- ; 像 “ 堤 查 努 ” 竞 
“Say” > = RART 
， 连 我 也 搞 不 清楚 魔 

























只 然 有 著 以 上 的 缺点 ， 但 是 
<RBO TEE DEATH ER 
HA A o FR A ET He 
> SCARAB 
400 的 16 色 图 形 ， 能 表现 得 如 
此 出 色 ， 合 人 对 美工 人 员 的 功力 
深 感 佩服 。 在 某 些 很 爆笑 的 场景 
> 还 会 出 现 像 “城市 猎人 ”和 “ 
灌 复 高 手 ” 中 常 有 的 搞笑 SD 人 
Ho AATETTA -E 
些 SD AWTFREA REZENE 
ARERR tD T RRK 
趣味 性 ; 从 笔者 的 角度 而 音 
乐 的 表现 也 算是 相当 不 错 ; 尤其 
是 战 门 前 部 署 另 面 的 音乐 ， 是 笔 
者 最 欣赏 的 一 段 " 











ERT ERABE. > 
剧情 也 是 本 和 游戏 的 另 一 个 特点 。 
只 然 一 开始 的 剧情 有 点 矛盾 和 复 
AES 但 是 到 了 和 后 来 的 发 展 ， 企 是 
相当 地 出 人 意料 和 发 人 深 省 。 原 
ARATE T A BERET “ah 
”而 彼此 征战 ， 秩 性 家 庭 和 性 命 
来 奉献 答 自 己 所 信仰 的 神明 ; 没 
想到 到 了 最 后 ， 才 发 现 白 己 原来 


殊 效 果 上 ， 有 发 挥 的 淋漓 
MK HWRAMA oR 
是 在 页 富 的 剧情 中 ， 略 
显 矛 盾 繁复 ， 操 作 介 面 
欠 佳 ， 大 体 上 还 算是 上 








加 了 点 化 的 特性 ， 使 游 
DOR > mE 
画面 ， 竟 然 还 有 搞笑 的 
WR o RATE 
BARR BRAN 
FERRE > HEREN 


类 型 ， 加 上 了 Ribs 
HE Fy BEC A HE > HE 
面 及 剧情 也 具有 相当 的 
水 准 ， 只 是 在 中 文化 方 





MRE’ BATE 


RZE! 案 不 同 之 处。 易 前 后 连贯 。 
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是 “ 神 ” 手 上 的 玩具 、 是 一 颗 棋 
子 ! 过 对 信仰 虔 戴 的 人 而 言 ， 是 
SEKH! BY BEE E 
的 现代 人 而 言 ， 是 不 是 也 到 了 喜 
仔 钥 思考 的 时 候 了 呢 ? 究竟 自己 
所 信仰 的 宗教 、 膜 拜 的 政治 人 物 
> 是 让 你 得 到 了 商 正 的 解脱 呢 ? 
还 是 只 把 你 当成 棋子 在 要 ? 








该 是 到 了 下 千 论 的 时 候 了 。 


ER NEE < RE OD 
fel“ F" R PRE MEH 
它 和 其 他 和 游戏 有 太 多 的 共通 点 ， 
而 且 介面 和 设 定 不 是 很 好 ， 但 是 
它 那 一 流 的 画面 和 由 富 的 剧情 ， 
御 又 售 人 欣赏 不 已 。 蛙 竟 要 作出 
一 个 在 各 方面 都 表现 得 很 优秀 的 
游戏 ， 是 一 件 不 容易 的 事 啊 ! 
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如 果 你 有 机 会 去 欧洲 ， 欣赏 

一 些 具 有 渡 厚 艺术 文化 气 
AWAR TBO HERS HTH E 
UERTZ ° FEA 
IER TE FE P HEAT KAH THE JI Se 
， PARAS AT ESE b ESE BIKE 
Fo 也 正 是 英 偷 霸 主 和 游戏 最 想 发 
挥 的 地 方 。 




















英 偷 霸主 在 内 政 方面 ， 有 很 
渡 厚 中 古 欧 洲 甘 国 制 度 的 影子 。 
玩 者 以 领主 身份 领导 著 一 批 农 民 
(RM) 进行 各 项 农业 活动 ， 包 
括 种 植 裔 物 、 养 牛 及 养 羊 。 每 个 
郡 都 有 固定 十 六 块 土地 ， 每 块 土 
地 可 以 选择 其 中 一 项 农业 活动 ， 
而 奥妙 也 在 此 ; 英 偷 霸主 引进 上 
TBE + RRI 及 上 土地 肥沃 
BE NS BARS +A 
都 充 份 利用 ， 会 很 容易 导致 土壤 
RH > BKM BARAD 
> Re aR RBH: > a HE 
使 你 的 王国 可 大 可 久 。 
SH MAA E 
yak 





OLLIE 





fel ol aaa 


物 


È 
ye 
$E 
a 
ssn 
a 


Co mi TERE 
天 乞 TR HOGS T Boe, CM 





Sy, 
Ga) 


DG 

除了 进行 农业 活动 外 ， 农民 
还 需要 分 配 去 做 矿工 、 伐 木工 、 
BEF- 当 你 要 建造 城堡 时 ， 也 
得 从 上 农民 中 拉 人 “， 因此， 人力 资 
WN ROSE > BRR ESSE he AE 
最 重要 的 课题 。 AMZ RES 
著 季 季 不 同 ， 农业 活动 需要 不 同 
的 人 力 ; 春季 播种 需要 大 量 人 力 
， 秋季 收割 需要 更 多 人 力 ， 而 平 
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时 只 要 部 份 即 可 。 或许 你 会 说 : 

T 缺 人 的 时 候 ， 把 其 它 的 人 都 抓 
来 用 不 就 行 了 ? 」 错 ! 你 把 牧牛 
牧羊 人 抓 来 ， 牛 羊 就 会 急死 ， 另 
外 各 类 工匠 都 有 技巧 熟练 度 ， 要 
是 抓 来 收割 之 后 再 途 回去 ， 程 式 
SNES BTA TETAS + T 
作 效 率 会 大 幅 降 低 。 因 此 在 一 开 
始 不 可 太 全 心 ， 否 则 种 了 太 多 田 
没 人 收割 ， 堂 不 是 白搭 ? 


113. 

ST, 1263 t E] 
‘ “Tm a 区 
WT 6 已 
‘TRETA 
DEL ma 
MERE 7 

107 AE 100% 
GN Go) 1008 


OMABMA 有 事情 可 以 做 


) 

"RUMBA, + RTE 
3S fa Hi FE BS TS 
， 车 是 让 你 的 子 民 蚀 肚 子 ， 一切 
PBR - ERIM RM 
最 主要 的 食物 ， 但 是 随 著 人 口 日 
MBI > BARTS ADS E R 
局 主要 食物 来 源 。 没 有 食物 ， 人 
口 会 减少 、 快 乐 度 会 降低 、 人 们 
也 会 亦 得 不 健康 ， 再 接 下 来 就 是 
暴动 了 。 不 仅 人 民 需 要 食物 ， 在 
一 个 都 境内 的 军队 也 视 同 人 民 ( 
RRR RD MAREE 
BWM) > Alt ARAB 





一 种 途径 ， 就 是 把 大 量 军 队 放 在 
MARBLE > MER -EE 











除了 自 和 给 自足 式 的 收入 外 ， 

与 商人 交易 也 是 经 济 来 源 ' 而 且 
其 重要 性 有 时 难以 想像 。 例 如 某 
一 郡 缺乏 食物 ， 而 正好 也 有 商人 
在 ， 玩 者 就 可 以 大 量 探 购 ; 要 是 
钠 人 不 来 ， 除 了 等 待 那 许久 才 到 
Wi > AAR BAS AC 
HIF RAR IE © 


Ba RAC 





城堡 可 说 是 英 偷 霸主 另 一 大 
特色 。 在 中 古 欧 洲 ， 城堡 在 政治 
上 是 封建 领主 的 象征 ， 在 军事 上 
» 城堡 代表 防 泥 力 的 大 幅 提 异 。 
在 英 偷 震 主 壬 ， 玩 者 可 以 选择 如 
何 建造 城堡 ， ASC + TALES + PI 
(RBIS > FBR BT 
设计 ， 做 出 心目 中 理想 的 城堡 。 


英 偷 霸主 在 各 方面 的 考据 工作 相 
当 禁 实 ， 从 城堡 的 源 起 、 沿 革 、 
内 衰 到 设计 理念 与 原则 ， 在 说 明 


HRA REER > d A 
上 爱德华 一 世 ( AD 1272-1307 
) 时 代 八 座 黄 实 的 城堡 设计 图 > 
玩 者 可 对 天 些 中 世 和 的 建筑 物 有 
一 番 深 入 的 上 逐 解 。 








当 你 的 轻 济 能 力 许 可 后 ' 便 
可 粗 织 军队 > 来 源 包 括 从 人 民 中 


征兵 ， 或 是 招募 依 兵 ， 只 是 征兵 
除了 国民 兵 外 膛 需 要 武器 〈 所 以 
FBS TT MR > AY A) RE 
AB) 。 事 实 上 ， 国 民兵 往往 就 
EREMBB HM > ARH 
tH IAS INAS HET ; 其 他 
军种 种 类 只 多 ， 但 不 见得 实用 。 
战争 场面 较 坑 普通 ， 无 特色 可 言 
， 电脑 AI 模式 一 看 便 知 ， 攻打 
比 自己 强 过 一 倍 的 敬 人 也 能 将 其 
TERR TRH HAA R E 
。 只 是 碰 到 攻 城 ( 堡 ) BRI BEES 
HR mAIRE BORRA 


AMMER BR SEE ， 
BOS TAR > PENERE 
(又 跟 食物 扯 上 关 你 了 )， 不 过 
时 间 都 会 拖 很 久 就 是 了 。 





DRA > 除了 片头 及 中 间 
城堡 建成 时 会 有 连 标 的 画面 ， 以 
展现 城堡 的 雄 休 壮观 外 ， 就 没 什 
WEES SN BR + EN EE 
Wo HRTAN o RE 
KIRK HAEE BNET 
CHERERE ` KASU 
等 方面 的 策略 游戏， 在 影音 效果 
` 中 文 翻译 方面 可 以 再 加 强 ， 对 
玩家 而 言 值得 尝试 。 










NAN 
| ii 











52 Bl Bt HH ERI o | Bo 
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如 果 笔 者 没有 记 错 的 话 ， 在 

1987 年 CAPCOM 的 快 打 
旋风 甫 推出 时 ， 挑 起 了 人 性 的 委 
强 好 膀 的 一 面 ， 记 得 快 打 旋 风 在 
刚 推出 的 时 候 间 不 是 那 麻 受到 坎 
迎 的 ， 甚 至 没有 人 玩 ， 过 种 惨烈 


的 情况 一 直到 有 人 发 出 所 性 的 氧 


功 之 人 后， 情势 有 了 极 大 的 变化 ; 
大 型 电玩 的 板子 从 低 於 三 万 元 的 
价位 一 口气 宣 升 到 了 五 万 之 谱 ， 
原本 孤寂 的 台子 前 站 满 了 观战 的 
群 案 ， 当 初 取 带 个 中 文 名 字 的 人 
， 似乎 早已 料 到 它 的 威力 ， 宛 如 
一 场 旋风 般 地 横扫 整个 游戏 界 ， 
即使 是 现在 ， 人 们 依 艾 沈 迷 在 对 
战 的 紧张 气 朱 中。 在 龙 虎 参 出 现 


以 前 格 门 界 一 址 是 属於 CAPCOM : 


的 ， 和 后 来 有 无 数 的 后 起 之 秀 ， 像 





ERNE- RAH ` VR 快 打 
` PIH Rei o 但 笔者 始 
#29843 CAPCOM HIF IEN 
HHR aM ` Aste > 
Bh (EBD Fe He FA ELE» 至 今 
无 人 能 出 其 右 。 但 是 我 们 依然 见 


到 百家争鸣 的 情 涡 ， 如 果 用 个 人 : 
电脑 上 的 游戏 来 和 大 型 电玩 比 的 : 
话 会 不 会 太 通 份 哆 ? (LARA | 
言 地 ， 格 门 悍 将 有 过 个 实力 ,如 i 


果 它 把 硬 钵 要 求 再 提高 的 话 … 


在 格 门 悍 将 之 前 ， 笔 者 不 敢 
像 黄 的 可 以 在 PC 上 表现 出 龙 
虎 源 的 无 段 放大 籍 小 功能 ， 而 
486-33 上 的 速度 表现 相当 不 错 








。 笔 者 一 共 试 明 四 部 不 同等 航 的 
机 器 ,而 486 DX4-100 上 ， 它 
的 放大 缩小 功能 就 已 经 相当 快 了 
© 如果 你 用 的 是 高 速 机 器 又 打开 
ENLARGER Dyfi tac > Hh (sk 
FEA BME EAE ee BAS PR Hi 
趴 的 会 头 红 眼花 。 撤 开 过 个 功能 
不 说 ， 在 正常 模式 下 ， 它 的 速度 
FER A BIL | 而 快 打 旋风 2 
Turbo 版 和 时 人 快 打 3 (CH 

PC 版 ) 皆 迷 过 地 落后 它 的 表现 
` 音乐 一 个 也 没 少 ， 而 且 







物 都 有 自己 的 母语 ， 设 计 小 粗大 
构 是 联合 国 吧 ? 哈哈 ! 可 是 在 动 
作 的 和 数 程 度 上 来 说 ， 格 门 悍 将 
就 比 快 打 旋 风 2 ET HE PTT 
些 动作 看 起 来 兹 不 是 很 流 幅 ， 不 
过 还 是 可 以 接受 。 


如 果 间 一 个 格 丫 和 游戏 的 玩家 
， 除了 流畅 度 之 外 ， 他 最 在 意 的 
是 什么 ? 答案 无 非 是 人 物 的 造型 
ABI SSE © BT EER 
了 ， 快 打 旋 风 2 的 人 物 造 型 和 招 
式 至 今 无 人 能 出 其 右 ， 过 一 点 笔 











者 澳 得 格 门 悍 将 黄 的 要 加 加 汕 了 
> 尤其 是 人 物 的 造型 影响 玩家 看 
法 之 大 绝对 超 乎 你 我 的 想像 ， 而 
招式 如 果 华 而 不 实 也 会 引 来 非议 
。 在 招式 方面 ， 每 个 角色 都 有 四 
种 以 上 的 特殊 招式 ， 膛 有 聚 气 全 
TIE AS AS > 画面 的 表现 可 轿 
可 点 、 华 不 非常 。 聚 气 系统 也 有 
了 上 比较 合理 的 改变 ， 必 须 按 住 两 
个 键 而 不 再 是 向 后 聚 气 的 大 经 招 
AD + 而 且 也 加 入 了 气功 及 摔 人 
抵消 技 ， 最 大 的 改变 要 算是 使 用 
了 四 键 攻击 ， 也 就 是 轻重 有 别 ， 
不 再 是 一 键 通用 ， 所 以 在 动作 上 
也 多 了 不 少 变 化 ， 特 别 是 近 身 时 
的 攻 观 会 自行 判定 不 同 的 招式 ， 
以 前 轻 常 发 生 的 角色 重 吕 ， 导 致 
攻 册 失 效 的 现象 也 不 复 存 在 。 HH 
心 一 点 的 玩家 膛 会 发 现 背景 物品 
的 变化 ， 像 格 门 时 若 在 树木 旁边 
树 革 会 里 下 来 ， 和 游戏 背景 显然 辟 
得 较 鲜 活 些 。 内 然 格 门 悍 将 有 著 
出 人 意 表 的 成 绩 ， 但 是 砍 完 美 膛 
有 一 段 漫长 的 路 ， 笔 者 融 坑 游戏 


SAK THE E E 


整 笨 的 表现 要 比 坊 问 一 些 大 型 电 
玩 的 水 准 还 高 哟 ! 


EEI 


EN TAL ABR ME SE BZ > E 
PRHE IZ H R ERKE E 
T > 在 3D 的 VR 快 打出 现 之 后 
，2D 的 格 门 游戏 越 来 越 多 元 化 
"侍魂 正中 大 及 地 加 入 了 属性 和 
SRA o USSR A fel 
， 会 有 不 同 的 招式 ， 同 样 的 一 个 
ATAR BAS REAL REA > OLE 
航 上 也 加 以 组 分 ， 使 不 同 层次 的 
DOR A ES AR aE © FETE 
MARREL? 其 实 不 管 是 何 
种 游戏， 成 功 的 idea 非常 重要 
» 只 然 格 门 悍 将 的 表现 不 容 置 疑 
， 但 是 其 中 有 太 多 的 想法 像 是 招 
式 、 聚 气 、 大 纸 招 以 及 加 分 关 的 


设计 ， 明显 地 来 自 於 其 它 的 游戏 
， 所 以 在 原创 性 上 打 了 不 少 折扣 
© 贤人 快 打 系列 靠 著 它 的 血腥 在 





琅 创 作 游 戏 ! 格 癌 和 游戏 | 的 流 蝎 度 及 秘技 的 效果 

不 外 乎 是 五 花 八 门 的 多 | ' 前 者 是 靠 程式 设计 的 | 列 后 的 又 一 格 辣 力作 。 
SU Sh > REBATE EAD | 77 > Oe RUB) E PC 上 能 有 此 表现 可 
AIA TO Gs 都 包 | 创 新 ， 而 在 格 门 悍 将 中 | 算是 相当 不 错 的 ， 只 是 
HT | BRAE ~ 它 会 | 大 体 上 来 褒 都 做 得 很 好 | 在 出 中 判定 及 动作 上 仍 
诅 你 眼 冒 金星 、 微 血管 |， 不 过 若 能 增加 新 意 ，| 有 些 问 题 ， 算 是 美 中 不 


He A ! 





相信 将 会 更 完美 


: Bisob hee Faw + HEMEL 
: HUAM BRR RII + 
; BRATS — eT A 
: Whe ETE 2D 的 格 门 游 戏 中 生存 


PAR > 恐怕 最 重要 的 逮 是 特色 ， 
SER AMM AEM : 如 果 全 胶 
不 败 可 以 见 到 隐藏 的 超 强 角色 ， 
WE BETREF KAW 


; 设计 一 下 新 的 背景 和 人 物 造型 ， 
; 属於 死 亡 气 氛 的 那 种 ， 扩 有 和 原 


角色 不 同 的 超 强 炮 技 ， 过 样 不 但 





可 以 让 游戏 多 元 化 ， 而 且 也 谈 手 
脚 不 专 活 的 玩家 有 反 改 需 胶 的 机 
会 。 当 然 ， 他 膛 是 得 面 对 更 强 的 
死亡 化 身 ， 其实 点 子 是 人 想 出 来 
的 。 ”95 格 装 天 王 的 团体 战 是 个 
不 错 的 构思 ， 但 是 要 一 个 入 门 玩 
家 一 次 学 会 三 个 角色 的 纸 技 ， 实 
在 是 太 强 人 所 内 了 ! 无 论 如 何 ， 
格 门 悍 将 开 吝 了 一 个 不 可 能 的 入 
元 ' 相信 未 来 的 路 会 更 加 交行 ， 
但 是 ， 相 信 玩 家 会 顾 意 和 和 游戏 一 
起 成 长 
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AL TEAS rea URE 
E ERE OHTE 
EXAME RANSE 
BEDIER: EREET E 
KURL NEATA 
坑 从 何 下 笔 〈 原因 是 … ) ， 停 于 
By Wee EL 
et eae te 
EBAN 
eA A HE PS IER NE 
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(ELEM IT HET + ARMOR TL 
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错 的 优点 ， 但 是 光碟 机 的 速度 本 
来 就 比 硬 碟 慢 ， 假 如 您 暗 等 待 时 
间 太 久 ， 而 且 硬 碟 又 有 足 金 空间 
( 21MB ) 的 话 ， 小 弟 逮 是 建议 
您 将 游戏 拷 具 到 硬 碟 游玩 比较 快 

决战 地 狗 火 的 游戏 片头 说 句 
EMR: ETE MME > AR 
是 由 数 段 牛 动画 的 画面 所 串 接 而 
成 ， 不 过 我 们 不 是 常常 说 ， 光 由 
片头 来 判断 游戏 好 不 好 是 不 对 的 
w! 别管 片头 长 得 什么 样子 ， 逮 
是 赶快 进入 游戏 壬 头 吧 ! 





决战 地 和 狱 火 的 游戏 目的 很 简 
单 ， 就 是 救出 身 陷 战 场 各 处 的 友 
军 和 与 人 质 ， 最 后 再 回 到 指定 的 基 
地 降落 就 行 了 。 游 戏 画 面 的 解析 
度 探 用 320 X 400 的 特殊 模式 ， 
所 以 画面 看 起 来 较 普 通 的 VGA 
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REMET > 那 片 蓝 蓝 天 空 要 
是 能 狗 在 台北 看 到 该 有 多 棒 ， 而 
且 背 景 同样 鲜 点 万 分 ， 自 机 与 向 
机 在 给 驱 上 面 更 是 下 了 不 少 工夫 
; 更 别提 各 种 建筑 物 与 式 弹 其 他 
东西 了 ， 除 了 美工 表现 人 出 之 外 
' 多 少 也 是 旗 此 种 解析 度 的 福气 
。 另 外 ， 只 要 您 使 用 的 是 声 筑 卡 
或 其 相 容 卡 ， 就 可 以 匠 到 还 算 不 
错 的 音乐 与 音效 ， 可 惜 的 是 范 没 
有 支援 Wave Table ， 要 不 然 表 
MEA EAF o 


a ah d 
+ RM Iwi 





决战 地 狼 火 是 一 款 相 当 典 型 
的 动作 射出 游戏 ， 媚 然 是 动作 射 
击 游 戏 ， 那 诬 操 作 界面 的 优良 与 
否 就 是 和 游戏 成 功 的 关键 所 在 ， 非 
党 可惜 的 一 点 是 ， 过 就 是 决战 地 
狭 火 的 最 大 致命 伤 。 在 过 个 游戏 
当中 ， 您 必须 一 一 找到 需要 救援 


的 无 助人 们 ， 可 是 和 游戏 汞 没有 提 
供 雷 连 的 功能 ， 所 以 您 必须 注意 





看 直升机 的 武器 准 心 游标 前 方 处 
> 那里 会 出 现 一 个 了 ^ d 型 的 箭 
MIBR TF- REIZE A HEE 5 A 
当 您 到 连通 个 地 点 之 后 ， 就 会 
再 出 现 新 目标 的 方向 ， 如 此 一 直 
EEH TE RAS IE © 


RBMIWAR 


TANI 








没有 FEAN E 
， 操作 界面 设计 不 良 更 是 会 叫 玩 
家 动不动 就 发 火 。 由 於 和 游戏 有 高 
计 ， 所 以 操作 直升机 移动 
纯 地 光 靠 上 下 左右 就 可 以 
上 下 构成 了 高 度 变 换 键 不 
襄 ， 直 升 机 要 前 进 的 话 还 得 先 用 
左右 键 转 到 想 要 前 进 的 方向 ， 再 
按 + J 键 加 速 要 拾取 武 
器 或 是 救助 人 员 之 前 一 定 记得 先 
HFT- y 键 将 直升机 在 原 空 停 
下 ， 然 后 再 按 下 下 键 将 飞机 答 停 
在 地 面 上 ， 否 则 就 会 遭 到 机 筑 人 
亡 的 命运 。 

褒 到 机 筑 人 亡 ， 更 是 笔者 的 
一 场 大 恶 葛 ， 由 於 和 游戏 判断 飞机 




























毁 壤 的 条 件 过 於 最 茄 ， 所 以 只 然 
只 是 轻 到 碰 一 下 ， 就 有 可 能 造 

整 台 直升机 爆炸 ， 最 惨 的 是 之 前 
您 所 有 的 努力 都 不 算 ， 膛 得 要 回 
到 出 发 点 从 头 玩 过 。 一 次 两 次 过 
样子 也 就 算 了 ， 偏 偏 游 戏 没 有 雷 
达 的 设计 ， 玩 家 根本 无 从 和 判断 刷 
RRMA MN Air Rhee 
SOSH MAS ZK > HARA 
努力 去 内 又 他 们 ， 而且 多 个 根本 
PRIA Bie + ESE SEE POSH 
也 有 可 能 因此 不 小 心 撞 到 东西 而 
泽 机 。 膛 有 一 个 设计 也 很 奇怪 ， 
RRRWAR 

J 

















PRATER 
t RBE 
不 直接 在 iE 面 用 个 小 栏 位 来 
是 示 武 器 种 类 和 与 数目 呢 ? 每 次 想 
要 查看 膛 得 按 下 Esc 键 叫 出 状态 
画面 实在 是 非常 不 方便 ， 尤 其 是 
战况 激烈 的 时 候 那 直 有 那个 美国 
时 间 去 按 Esc 键 呢 ? 

只 然 决战 地 狱 火 是 由 Game 
Tek 公司 所 发 行 的 游戏， 但 是 在 
游戏 当中 根本 就 没有 瞧见 该 公司 





之 模式 ， 所 以 较 一 般 的 


VGA STAB > {8 
由 於 操作 介面 的 设计 不 
是 很 恰当 ， 所 以 游戏 进 


若 再 加 强 ， 也 许 会 更 好 | 准 ， 基 而 连 各 个 方向 的 | 行 时 会 感到 有 点 手 忙 脚 


移动 也 很 不 方便 。 





BLADE © 
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的 Mark ， 拉 斐 尔 猜想 过 款 和 游戏 

应 鼓 只 是 受到 委 永 代 饥 发 行 的 小 
品 游戏 ， 要 不 然 Game Tek HHH 
超级 快 打 旋风 工 Turbo FiF 
名 号 就 会 答 毁 於 一 旦 了 。 除 非 您 


FANU RRRWAR 














PRESSED PERERA 
PARERE > DAE IW 
ATS ASSUME AS 
MG ER A EG» Rh 
ASA AL eS TE — 
样 的 痛苦 。 唉 ! TERT ar FURL 


去 玩 Sega Saturn 的 太空 战 门 机 
外 传 ， 以 便 发 省 出 积压 以 久 的 不 
io WIRE ! 
i TANI 


RR RWAR 
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° 95 上市， 在 电脑 业 
Windows smer mma 
的 旋风 ， 不 但 硬 笨 厂 钠 粉 粉 推出 
FAA TS Windows 95 即 插 即 用 ( 
Plug and Play ) 的 周边 配备 > 
软体 丙 以 32 位 元 程式 码 、 支 援 
Windows 95 作 需 应 用 软体 的 喜 
点 ， 连 游戏 厂 丙 也 跟 上 脚步 ， 推 
出 相 容 於 Windows 95 的 游戏 ， 
甚或 直接 以 Windows 95 FA 
， 开发 视窗 游戏。 今天 我 们 要 介 
KWJ ERIRE ( Thexder ) 4 





> 就 是 Sierra 推出， 以 Windows 
95 平台 作为 号 召 的 动作 游戏 
PORT 2 EMA ERR NST 
R AP REPRE, 可 能 会 有 
AUER ES > BH! 就 
是 很 久 以 前 的 "机 动 战 士 ] -T 
机 甲 战士 」 可 以 算是 改版 的 “机 
动 战 士 ，。 换 了 时 空 背景 ， 换 了 
游戏 平台 ， 在 更 强力 的 硬 体 背景 
Fo EPRE, 有 没有 更 出 色 
的 表现 呢 ? 让 我 们 一 起 来 看 看 吧 





Cones nos neon ne nee vga nore ops me nee Hee HL HE ODN MDE DE MD NDE HED HOWE DU Oe O O Oe O a Oe Oe Oe OO Oe Oe Oe O e Oe O e O E O OLE MDE MEDS O00 He HED HEE HHO He 


! 在 “机 甲 战 士 : 中 ' 你 操作 一 
台 机 械 战 士 ， 到 各 个 星球 执行 战 
门 任务 。 每 个 星球 上 都 有 五 到 六 
个 场景 ， 你 得 先 通过 过 些 场景 ， 
然后 你 才能 见 到 大 魔王 。 击 败 大 
魔王 之 后 ， 就 能 进入 下 一 个 星球 
o 每 个 关卡 的 肉 度 会 慢 慢 透 增 ， 
登 到 后面 就 登 难 。 过 种 游戏 方式 
， 和 一 般 游 乐器 上 的 动作 游戏 相 
当 和 类 似 。 上 比较 特殊 的 是 ， 游戏 主 
ARA H 的 能 力 ， 可 以 在 
飞机 和 机 械 人 两 种 型 态 间 相互 变 
化 ， 玩 者 必须 善 用 两 种 不 同型 仿 
的 特点 ， 才 可 能 穿越 某 些 特别 设 
计 的 地 形 ， 返 项 设计 给 游戏 的 可 
玩 性 增加 不 少 。 





ARH Windows 95 
， 游戏 自然 得 善 用 「 RE FR 
使 用 者 介面 。 在 「 机 甲 战士 中 
> 你 会 看 到 一 个 主 视窗 ， 显示 目 


前 主角 所 在 的 场景 ; 下 面 接著 一 
个 附属 视窗 ， 显 示 整 个 地 图 ; 左 
刻 有 武器 选择 视窗 、 特 殊 物 品 

BFR A RRRA” RAT 
创意 。 不 过 游戏 设计 者 似乎 对 

Windows 95 程式 设计 站 不 十 分 
熟悉 ， 因 肪 每 个 视窗 都 并 了 一 个 
Process (一 个 Process 相当 於 
一 个 独立 的 程式 ) ， 於 是 你 会 看 
到 Windows 95 画面 下 方 的 工具 
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列 一 下 子 就 多 出 来 五 个 视窗 选项 
， 把 其 他 视窗 选项 的 空间 拾 光 了 
， 如 果 游 戏 视 窗 不 小 心 被 其 他 视 
窗 盖 住 了 ， 还 得 一 个 一 个 点 上 来 
， 相 当 不 方便 。 比 较 好 的 作法 应 
ELA MDI ( Multi-Docu- 
ment Interface 多 视窗 显示 介面 
) 把 所 有 游戏 视窗 葵 恭 进来 ， 
来 美观 ， 也 不 会 干 援 到 其 他 程式 
的 运行 。 


Am HE > 
42 {Æ > Directx 


ERE MA T Microsoft 
f3 Windows 95 最 新 制订 的 
GameSDK ， 也 就 是 一 般 人 所 讲 
fy DirectX © DirectX 包括 了 三 
个 部 份 : 直接 给 图 DirectDraw 
` (Ede DirectSound 和 直接 
播放 DirectPlay ， 精 合 i 
GAME Windows 95 下 的 游戏 充 
分 发 挥 视窗 的 威力 。 DirectX 的 
XI) LT EG ? 从 “机 甲 战 
Es 画面 和 声音 的 表现 我 们 可 以 
BIAI—— e 

CEM TH > HERR FE 256 t 
的 画面 ， 但 是 感觉 和 16 色 的 效 
果 相 去 不 过 ， 显 然 游 戏 美 工交 未 
善 用 解析 度 和 颜色 的 优势 。 可 能 
是 因 饥 解析 度 高 的 关 傈 ， 画面 上 
的 人 物 好 小 ， 看 起 来 一 点 也 不 过 








aE ee oe ee 
还 画 的 满 漂 亮 的 ， 颇具 实感 。 靠 
著 ites a TER 
SSE AD KE D SEG MES 













机 甲 战 士 , 中 比较 值得 一 提 的 。 
"PSR AT DirectX 中 
的 Direct 来 发 出 音乐 和 


如 果 你 注 
有 左右 的 分 
声音 的 方向 和 
来 源 。 在 游戏 操作 方面 ， 玩 者 可 
SAREE E H SR AES HAP BR EAE f9 
> SRPPHEREAR LAE o FE ft) Fp 
形 功能 ' 在 机 械 人 状态 十 ， 可 以 
定向 射出 ( 电脑 会 自动 大 你 瞄准 
， 恰 方 便 的 ， 可 惜 有 时候 会 打 错 
目标 )、 移 动 和 跳 距 ， 在 TAR 
妨 下 ， 可 以 朝 上 下 左 

用 来 穿越 崎 鼎 的 地 形 
速度 颇 快 ， 不 太 好 








游戏 内 容 

TRZE 

可 陈 ， 没 
什么 创意 性 。 唯 一 在 新 
视窗 玩 境 设计 中 ， 有 特 
殊 物 品 视窗 、 清 晰 简单 
o HER > ASHE TEN A M 
排 方面 多 花 巧 思 会 更 好 
! 















OO OO MO HOS OE OHO OEE HOE HOS HO HOE HO OO HO OHS DE HO HN HE HE OO OO HON HN HE HH ODN HS mE HH 00 


TREE iy BS LBA 。 


进占 的 致命 人 


和 游戏 内 容 的 和 贫乏， 是 机 甲 
RE, 最 大 的 致命 伤 。 和 游戏 的 类 
> 是 多 年 前 和 游戏 的 翻版 ， 关 卡 
T MAMAY ° 








褒 老 实话 ， 过 样 的 设计 实在 很 妈 
提起 玩家 的 内 致 ! 笔者 的 室友 看 
到 过 个 游戏 ， 还 以 需 我 并 的 发 慌 
+ 连 八 位 元 时 代 的 游戏 都 拿 出 来 
玩 了 。 改 版 以 前 的 游戏 ， 不 能 只 
是 一 味 的 抄 刻 ， 逮 要 加 入 新 的 创 
意 才 行 ， 最 成 功 的 例子 是 超级 
运动 员 ( Lord Runner ) ; > 





DED EH OO OO MOT HEHE PO MO AE MOH HH HE OED HE HL OEE HS HE HOHE MM OE HDS MH OO HO AE MO MOE 0 OH MH OH MO MOE MEL HD 


AMMA Mite SHCA NY SAF EE + th, 
Hi Ek o api 
BE. WETE PF 
TY + 算是 满 失败 的 例子 。 


cal a a 


CGR: PRE, AR 
能 算是 个 普通 的 和 游戏， 除了 支援 
Windows 95 新 的 视窗 介面 以 外 
> 上 机 甲 战 士 , 的 游戏 内 容 实在 
乏善可陈 。 Hie 在 视窗 环境 下 
» 游戏 的 彼 作 受到 相当 大 的 限制 
> 但 那 也 仅 止 岭 【程式 技术 」 上 













的 限制 。 但 是 机 甲 战士 ， 中 
我 们 看 到 的 ， 不 单 面 的 贫 





Z PEAS TE EY 
SE © 和 希望 在 未 来 ， 和 游戏 设计 者 都 
能 善 用 和 与 生 俱 来 的 想像 力 和 创意 
， 营造 更 绮 厢 形 璨 的 游戏 世界 ， 












不 要 只 注重 fir > TRIAL» EEE 
等 外 表 包 装 上 ' 应 该 多 花 
点 心思 在 游戏 内 池 身 上 ， 时 竟 外 
表 和 呀 天 只 能 吸引 玩家 的 注意 力 
REKREO EULA Pia 
aire 
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天 何 时 ， 只 要 提 到 3D 立 
E 体 动作 游戏 时 ， 乱 是 自然 
而 然 的 要 端 出 简 中 让 楚 DOOM 
来 比较 一 番 。 也 的 确 啦 ， 光 是 " 
DOOM LIKE , sa faite ered > 
就 足以 显示 DOOM 在 和 电脑 游戏 
上 有 其 不 可 抹 减 的 烙印 ， 和 内 以 
撼 措 的 宗师 地 位 。 再 者 ， 没 见识 
W DOOM ty Scar ats mate FT 
» 所 以 拿 她 来 做 说 明 上 比较 ， 相 信 
HIRE RE WTR 1 般 的 去 





HEATER SA > HEE MBL 
了 多 款 仿效 的 和 游戏 ， 且 改良 的 效 
果皮 有 凌 贺 之 赵 ， 但 终究 改变 不 
了 DOOM 过 开山 鼻祖 的 事实 。 
TR) 片 仍 新 近 类 似 和 游戏 的 新 作 
， 受到 DOOM 先入 船主 的 印象 
影响 所 致 ， 玩 家 若 想 由 过 款 和 游戏 
LS BTN RBA > tA 
是 会 失望 的 。 








BG? DSR RRR 
古代 ， 因 此 使 用 的 武器 不 外 刀 、 
Bl RM HRSA 
挥 砍 之 间 自 然 不 车 现代 重 武器 的 
淋漓 痛快 ; 法 术 方 面 伪 管 火球 、 
TRE > RTA > TUT AER 
PABA ERAF T > ATA 
TFA © HERETIC 4 光彩 眩 目 
o 值得 称道 的 是 ， 上 巫 , 同时 提 
供 了 两 种 解析 模式 支援 玩家 需求 
， 二 者 所 呈现 的 画面 精 孝 度 当然 
不 可 同日 而 语 ， 唯 独 玩 家 的 电脑 
如 车 不 狗 奔 腾 ， 或 是 记忆 体 在 
8MBLI FHRS > Hy sat A ale ale 
的 选择 320 X 200 的 低 解析 进行 
和 游戏 吧 ， 和 否则 会 比 看 幻灯 片 还 累 
Ae 











HERRIE 

HREH A AA 
卡 都 有 独 具 的 特色 ， 内 然 关 卡 大 
小 不 等 ， 但 都 不 很 复杂 “。 跟 同类 
型 游戏 一 样 ， 和 无 非 是 在 借 大 的 场 
APES DGB ANSE > TERA 
BRATS A ” TERK 
感 之 外 ， 大 抵 就 是 四 处 摸索 的 乐 
趣 。 随 著 解 开 琶 环 相 扣 的 机 关 而 
生 的 成 就 感 ， 力 至 挑战 大 魔 头 ， 
或 可 稍稍 枉 补 现实 中 的 种 种 挫折 
PRAHA 
重头 来 过 的 。 

运 类 游戏 的 要 件 之 一 就 是 地 

214 




















显示 ， 上 巫 ， 片 的 立体 结构 同 
PRT A TE (CE 
空间 无 法 共存 ) ， 所 以 地 图 也 就 
SAS MAA > 白色 实 线 表 示 上 
SBR 5 WPS HERRIE LAAT 
WATS > PL LRA © 
游戏 中 按 [ F9 ) 再 配合 方向 键 
可 以 随时 调整 音乐 和 音效 的 音量 
大 小 ， 音 乐 的 表现 没有 让 草民 留 
下 太 深 刻印 象 ， 倒 是 音效 表现 得 
不 错 。 如 果 将 音乐 关 小 而 将 音效 
开 到 最 大 的 话 ， 随 著 刀 起 剑 落 ， 
玩家 将 会 芒 到 自己 的 心跳 声 … 不 


是 吧 ?! 





FERED > eh A Se RE ial 
BGR LALLA BB BEY Ss 
RF ARB A OMEN IR 
T 莫非 是 程式 设计 者 拿 钱 不 管 
事 ? 其 实 是 漏 掉 了 开门 法 术 洛 轴 


> 由 序数 量 有 限 ， 因 此 全 管 它 可 





以 蔡 代 任何 答 匙 ， 但 必须 使 用 在 
刀口 上 才 行 ， 否 则 很 容易 就 玩 不 
TAT o BH Hr Sc R — (A MBE 
FY e er Sh th E He BE 
Ti 


IRRE HE 69 


SE P A SS EP 
的 设计 ， 拿 到 道具 后 在 一 定 的 时 
间 内 ， 可 以 因 所 受伤 害 的 强度 而 
相对 的 提高 生命 值 ， 也 就 是 说 ， 
所 受伤 害 越 大 反而 能 活 得 越 长 ， 
像 近 个 时 候车 "祖上 有 德 ， 能 碰 
上 多 狠 的 角色 是 再 好 不 过 了 。 除 
了 四 种 困 准 度 供 选 择 外 ， 膛 有 一 
项 BLOOD&GORE 可 切换 血腥 
的 程度 ， 开 辟 过 项 功能 可 以 了 欣 
Ly 到 血水 喷 涯 和 五 花 肉 横 飞 的 
特效 。 有 一 点 须 留意 的 是 ， 除 了 
AS REAP AT EME + 
个 关卡 壬 都 需要 先 拿 到 五 角 星 形 
( Pentagram ) 才能 使 通关 的 
USE BBE AE EFA © WC > AT S 
SUA — — 95 Be LR TA o 

EA BS Ek A I SS AT AS A R 











精良 ， 所 以 各 式 武器 使 用 不 久 和 后 
就 得 报废 ， 玩 家 若是 偏爱 某 项 武 
ee ZR > 即使 怪物 遗留 
下 的 武器 就 在 眼前 ， 但 仍 若 手中 
的 同 式 武 器 膛 未 过 折 蓝 底 限 的 应 
> 还 是 无 法 更 换 的 。 因 此 找 给 匙 
之 儿 ， 最 好 也 能 记 住 心仪 的 武器 
座 落 何方 ， 以 方便 适时 回头 拿 取 








依 草民 的 体验 来 说 ， 对 付 族 
种 如 Grey Witch 、 Skeletal 
Witches 和 Guardian 的 狠 角 色 
FEE RETR INE 
， 利 用 慢 地 射 条 反而 是 最 
省 力气 的 方法 。 因 般 挥 砍刀 剑 的 
动作 太 大 ， 举 起 刀剑 时 的 空隙 很 
FY AE EKES T WEK Lg a 
ERRE A TEL RF EERI E 
命 值 ， 哪 能 展开 全 力 攻击 ? 弓箭 
就 不 同 了 ， 只 要 第 一 箭 射 中 了 就 
可 以 等 著 收尾 ， 因 禹 过 天 种 怪物 
EMH PR MARR 
身躯 的 懂 性 ， 待 物 回 头 做 出 攻击 
动作 时 ， 第 二 支 箭 早 已 经 射出 了 








群英 含 宕 VER 2.0 


些 创 新 的 
点 子 ， 不 


LIKE 游戏 ， 可 支援 
SVGA 模式 ， 使 得 游戏 
ni +A wal > Aro 
上 等 级 的 限制 ， 使 得 游 
RWT RPS AOE 
是 个 不 错 的 游戏 。 ° 











种 攻击 方式 除了 油耗 一 二 十 
支 科 外， 可 说 是 毫 缀 无 伤 ， 更 不 
用 猛 灌 各 式 药剂 了 © 

还 有 一 点 必须 提醒 玩家 ， 和 过 
款 游 戏 是 探 取 点 数 累积 来 提 异 等 
航 的 ， 举 凡夫 向 ， 取 得 特殊 道具 
或 抵 连 特定 地 点 时 ， 都 会 多 得 篇 
数 不 等 的 点 数 ， 而 等 级 则 除了 最 
基本 的 生命 值 上 限 不 一 样 ( 上 限 
非 仅 一 百 ) 和 使 用 武器 的 限制 外 
> 其 和 法 术 湖 轴 、 特殊 道具 也 是 
息息相关 的 。 有 些 法 术 和 耸 轴 限定 
某 种 等 级 才 可 使 用 ， 而 攻击 性 法 
和 术 又 会 因 等 级 不 同 而 有 攻 疫 力 和 
有 效 射程 之 别 。 具 有 时 限 的 特殊 
道具 ， 也 会 依 各 等 级 而 在 时 间 上 
有 长 短 之 分 ， 过 些 因 素 在 进行 游 
BONE AB RES Dm VA AG ALA © 











GRR AT A (RE Lh ZG fa 5, 
在 水 中 游 动 ， 才 能 领悟 力争 上 游 
的 道理 一 样 ， 草 民 也 在 结束 了 过 
HEM ZR» FET DOOM 
LIKE 的 游戏 又 添 了 一 笔 。 
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一 直 是 与 氏 工 房 的 广 册 标 
记 ， 笔者 在 魔域 传说 IV 波 斯 战 记 
已 经 领教 了 过 一 套 系统 ， 实 在 
是 不 错 的 设计 。 过 次 的 设计 少 了 
疲劳 度 的 设计 ， 使 得 玩家 在 练功 
时 能 更 专心 ， 而 不 用 考 感 来 回 村 
落 以 恢复 疲劳 ， 算 是 较 体 贴 的 设 
计 。 不 过 游戏 的 进行 已 由 多 线 进 
行 改 需 单线 进行 倒是 比较 可 惜 ， 
不 过 幸好 在 增加 场景 及 人 物 升 级 
的 图 形 上 改良 倒 也 有 些 绩 补 ， 整 
体 来 襄 ， 玩 起 来 比 波斯 战 记 要 准 
一 些 ， 且 因 饥 是 单线 剧情 进行 ， 
玩家 的 自由 度 是 减少 了 一 些 ， 但 
仍 是 值得 一 玩 的 不 错 和 游戏 


n m 








BREC E A E 
PP KARER HE Fed TE 
ZH ( 也许 根本 只 是 意气 之 年 ) 
， 有 时 会 觉得 根本 没有 必要 展开 
BRM P 不 像 波斯 战 记 那 
般 是 非 分 明 。 或 许 过 就 表示 天 使 


yy A 





POIO OO OO OL OO O HEE O00 OS E nO O HO OOK OD HOE O Oe O e OE HOH O OE OO PED OE EO e E 


也 和 人 类 一 般 ， 老 是 种 了 意识 形 
REE PDA EE BATT © AKK 
国 大 概 也 比 不 上 我 们 的 立法 院 〈 
面 对 镜头 时 才 凌 餐 假 作 一 番 ， 何 
WAITE? ) Anyway ° REF 
RATT ERR MSHA 
只 好 代表 阿尔 卡 德 ， 和 地 儿 以 及 
天 界 的 其 他 逆 人 交战 。 首 先 由 於 
阿尔 卡 德 被 打 入 魔界 又 和 同伴 失 
散 ， 因 此 如 何 提 异 等 级 范 找 且 伙 
件 是 很 重要 的 AS PA A 





很 良 苦 ， 一 不 小 心 主角 就 持 了 ， 
买 些 回复 药 兹 且 注 意 不 要 被 敬 人 
图 殴 是 生存 的 不 二 法 门 。 隧 著 剧 
情人 发展， 主角 将 从 魔界 回 到 地 上 
， 再 回 魔界 然后 重 返 天 界 ， 小 心 
一 些 伙伴 及 NPC 的 忠告 ， 那 样 
可 以 才 助 你 早日 完成 任务 。 


"HA RRMA ARB 1 是 一 种 
BORER > MAAZEE DL 
调整 ， 纯 练功 时 可 用 “1 ” 速 ， 
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Oo ne Oe HE MOS HE OH HH HE HEH 0 HE HOO HOE HEHE HOH HED HO HOE ODS HOMO HOHE ODE MO MO OE BEDE OEE HC HEE ND DOHC HEHE 





TARA AT “2” R 
“3 "” 速 ， 才 比较 不 会 不 小 心 就 


GAME OVER 。 至 认 除 形 看 地 
WEAR TE + WOR GCA ME RI 
果 不 好 ， 老 是 有 人 落 单 被 围 殴 的 
话 ， 调 整除 形 或 许 会 有 用 ( 我 
RMA) > ARP AI Me 














成 熟 ，( 太 成 熟 的 话 玩家 想 赢 就 
MET ) 。 不 过 至 少 和 散人 也 知道 想 
SORTA + 而且 常用 车 输 战 ， 只 
BERRA PT > fh ETRE 
SBS RED» KENK 
BARAR > d AAA BE 
毁 追 猛 打 ， 必 要 时 用 回复 药 或 是 
退 到 角落 休息 ， 才 不 致 遭 散人 毒 
手 。 地 形 也 是 一 个 可 利用 的 的 技 
巧 ， 因 地 形 有 高 低 不 同 ， 有 阶梯 








时 往往 就 可 分 隔 向 人 BAAS fet 
FAEERE) ， 若 对 付 空 畴 地 
PS BRA + RAT ASR 
BIR > PIER PRAY > E 
BET MELE ERA > 
其 数目 后 就 较 容 易 打 发 。 














内 然 每 项 武器 各 有 特色 ' 但 选择 
之 问 也 很 烦人 “， 最 好 随时 可 查看 
所 有 物品 的 属性 、 功 效 等 比较 好 
。 而 召唤 石 是 不 错 的 设计 ， 可 在 
大 型 作战 中 增加 我 方 战 门 力 、 避 
BARRA > TIN RR 


PORE SRE IB AS © 


以 往 道具 或 实物 都 只 能 配 带 
一 种 而 已 ， 要 是 用 完了 ， ERM 
中 也 人 无 法 补充 ; 如 今 除了 武器 、 
防具 、 召 唤 石 之 外 ， 膛 可 带 其 他 
道具 一 种 ， 而 且 在 战 门 中 也 可 更 
换 道具 。 不 过 可 惜 的 是 有 些 道 具 
只 是 在 特定 过 关 人 条 件 下 有 用 ， 用 
完了 逮 均 不 掉 或 是 只 值 0 元 (HB 
何必 喜 掉 呢 ? ) 队伍 中 每 个 人 的 
武器 也 不 能 通用 ， 用 枪 、 剑 、 杖 








延续 了 波斯 战 记 的 风 、 火 、 
土 、 水 四 种 属性 ， 利 用 互相 刻 制 
的 原理 ， 使 得 玩家 在 战 门 中 能 较 
容易 胶 利 ， 但 也 因 需 有 时 忙 著 练 
功 ， 也 不 太 理会 那 复 杂 的 相 刻 公 
式 ， 所 以 反而 只 是 麻烦 ( 玩 RPG 
或 许 更 需要 心思 清明 ， 凡 事 计算 
HEART ) ° EX 奖赏 
点 时 只 好 平均 分 据 ， 稣 也 不 晓得 
FSB WK KE AH > 
PEFR HE ILA | ASS 
CORR A DGG > MER TT LAD 
ERROR Fe TT FE BA» PE 
者 是 练功 狂 (Ot ADT AS 
单调 ) ， 因 此 也 就 乐 於 练 下 去 了 


> FG BR + T+ SEAS ER ” 











DODD. AS OE APE MD HOH HH OO MO HO He MOE EO DE A HE HEE HO OO HE MO HOE MEE BEE OO HOE MDE MOLDED MOD HE HOH DOE HOHE HE HOC HEE 






天 使 间 正 ye 基本 上 可 算是 波斯 战 记 


圣 之 年 需 故 事 背 景 。 在 | 性 方面 的 设计 加 以 改进 | 的 姐妹 作 。 战 辣 时 一 堆 
战 丫 效果 及 物 物 属性 设 | ' 会 使 游戏 更 完美 ， 而 | 可 爱 的 小 人 物 ， 使 得 游 
计 上 赂 显 不 足 ， 厅 玩 家 | 战 门 部 份 也 有 些许 的 缺 | A A SA +H 


。 只 有 在 音效 表现 上 感 | 顺手 ， 不 过 也 还 不 失 偶 | 步 了 不 少 ， 但 仍 有 再 改 
可 以 玩 一 玩 的 GAME ! | 善 的 空间 。 


DOE OD AO HO HEHE HO OO HEHE HD HOH OO OO OO OO HDS OE MDE ME HEHE HL MDE HE HE ME MO MOH HEH DOH OU OED HEH HL HE OE MON HHL DE HE HE 





STE LE eS > TE 
WET RDA + EE a HE 
ASEBIYE ? ARETE EAS 
能 用 IDE 驱 动 程式 ， 拿 掉 就 可 以 





了 。 音 乐 及 音效 都 不 错 ， 加 上 有 
翅膀 之 后 就 可 以 飞 ， 也 是 原 波斯 


WRC ATC AY 〈 不 过 在 进 
时 候 挺 不 方便 ) ， 可 异 的 是 以 往 
由 於 有 许多 不 同 的 人 物 加 入 ， 又 
可 以 茵 兵 ， 因 此 可 租 成 许多 支 强 
力 部 队 在 各 地 区 作战 ， 现 今 变 成 
HURIN > EA REIER 
(TA RPG T) ， 人 物 
Fh ARMA Ae Re ic EA SH M 
设计 ， 比 起 原作 的 升 骑士 较 富 趣 
味 ， 不 过 许多 小 人 儿 好 像 都 十 分 
眼熟 ， 根本 都 是 原 波斯 战 记 的 人 
物 比 较 多 ， 或 许 过 算是 投机 取 巧 
吧 ! 但 是 明显 的 BUG 比 波斯 战 
记 少 多 了 。 不管 玩家 是 否 玩 过 波 
MRT + 我 想 黑暗 天 使 是 值得 一 
玩 的 。 





门 的 
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= ”两 年 来 ' 个 人 电脑 的 发 展 
JE 只 能 用 一 日 千里 来 形容 吧 
! 随 著 个 人 电脑 运算 能 力 的 提升 
， 显示 系统 的 强化 ， 膛 有 资料 储 
存量 的 扩充 ， 越 来 越 多 动作 游戏 
或 者 是 标榜 ploygon 的 游戏 出 现 
在 pe fo SHA ai > 过 些 游 戏 做 
的 还 时 的 是 不 错 ， 不 过 先决 条件 
是 各 位 必须 配备 一 台 高 档 的 PC 
， 不 过 过 些 所 疆 高 档 的 PC + AE 
者 相信 在 个 年 以 后 就 会 变 成 所 愤 
的 中 级 配备 ， 然 后 会 构成 标准 配 
人 备 。Anyway， 随 著 国 外 动作 射 
击 和 游戏 数量 的 增加 ， 国 内 也 越 来 
越 多 三 坝 投 入 动作 游戏 的 市 场 了 
， 现在 我 们 来 仔 组 看 看 过 款 和 游戏 
吧 ! 

过 款 和 游戏 的 安装 堪 称 简单 方 
便 ， 唯一 的 小 缺陷 是 ， 如 果 你 的 
音效 卡 设 定 不 当 的 话 它 可 能 会 在 
进入 游戏 的 时 候 就 停 在 那儿 不 动 
了 “。 必须 重新 并 机 重新 设 定 才 行 
， 除了 安装 简单 ， 说 明 书 也 有 还 
算是 清楚 的 基本 操作 说 明 ， 基 至 
在 和 游戏 说 明 书 的 最 后 ， 厂 两 膛 提 
HET MEK BRR ES EAD > 在 
SERS Uy RE BE TFS Dl Se SE EN EK 
算是 最 有 用 的 。 

叭 然 整 钵 上 很 简单 ， 不 过 说 
明 书 上 有 一 些小 错误 ， 访 笔者 在 
一 开始 进入 和 游戏 的 时 候 壳 得 沟 困 
Ei > 好比 说 PSB132 、133 过 








两 款 机 器 人 ， 它 应 该 是 按 往 上 的 
PGS > SE fe) FH IM BE HE 
JRR > (RR Eb AS 
按 往 下 的 箭头 ， 使 笔者 一 开始 根 
本 没 办 法 操作 过 台 机 器 人 对 抗 对 
方 的 优势 武力 。 

安装 好 之 后 ， 进 入 游戏 会 先 
看 到 一 小 段 故事 ， 然 后 游戏 会 有 
一 段 片头 动画 ， 接 著 玩 家 就 进入 
机 甲 猎 人 战 门 基地 了 “。 ERE 
地 中 最 重要 的 地 方 是 机 甲 猿人 买 
走 场 ， 过 是 一 台 小 小 的 机 器 ， 另 
AE FEBS RE + DRS LA 
FAR o (ERM BM > 玩家 可 
以 取得 目标 基地 的 资讯 ， 以 及 项 
方 各 种 机 器 人 的 讯息 ; FEMME 
右面 ， 则 提供 了 一 条 固定 长 度 的 
走道 ， 玩家 可 以 随时 进入 过 个 训 
RSE + BEE OA RE ES 
A WERE © 

玩家 进入 和 游戏 之 后 ， 可 以 先 
TEMES AB BRE — FBLA 
RPF BERET Sse aS A LS 
$B ETT EMG © 

在 过 个 画面 ， 你 可 以 购买 、 
PEE AW RE A INS BRC 
人 备 。 游 戏 中 设 定 了 十 种 机 器 人 可 
以 供 你 选择 ， 另外， 每 一 种 机 器 
人 可 以 购买 生命 包 、 雷 迷 以 及 数 
种 不 同 的 飞弹 和 手榴弹 ， 凤 然 镁 
ABBA TARE AAH 
， ATER PHE T SBA 
BR: MARRS eae 
了 “。 玩 家 可 以 一 口气 就 购买 品质 
最 佳 的 PSB 系列 机 器 人 ， 再 搭 
配 上 六 个 生命 包 、 一 个 雷 连 器 以 
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及 满载 的 Box grpnade 、Box 
missile {RBIE(K7K BEAK > AK BEX 
* BARAT T R RENEE BES 
ASABE EZ BER HK VA ETE 
甲板 出 任务 了 。 

随 著 你 目标 基地 的 不 同 ， 你 
可 以 看 到 本 个 不 同 的 动画 ， 通 些 
动画 的 设计 以 及 构成 ， 褒 实在 的 
笔者 锣 得 相当 相当 有 水 准 ， 另 外 
播放 也 相当 地 顺 蝎 ， 到 过 目标 基 
SHE 2 R RRA 
FT HERS © PREI LA Ta PB A 
器 人 ， 但 是 只 能 派 遗 一 台 值勤 ， 
等 到 一 台 失 败 了 ， 你 膛 可 以 再 派 
WBA BERBERS © 

接 下 来 就 是 游戏 的 重头 戏 了 
» 在 一 个 横向 轨道 中 ， 玩 家 的 机 
器 人 必需 对 抗 对 方 基地 中 各 种 各 
RREA ` tA pM 
气 好 的 话 你 可 以 一 路 杀 到 通道 的 
最 右 端 ， 与 过 一 个 关卡 的 魔 头 对 
决 ， 有 运气 不 好 的 ， 在 路 上 你 就 没 
有 机 会 再 缕 续 进行 游戏 了 ， 如 果 
PRES ECA A BEE + HE 
你 就 回 到 战 同 基 地 中 更 新 你 的 配 
人 备 或 者 是 选 购 新 的 机 器 人 “， 然后 
再 从 甲板 上 出 下 一 次 的 任务 ， 用 
过 样子 的 方式 游戏 持续 进行 到 千 
RAE © 

简单 说 过 过 个 游戏 的 进行 方 
式 ， 接 下 来 让 我 们 来 仔细 分 析 一 
下 过 个 和 游戏 吧 ! 

HRMS + 过 个 游戏 的 
宣传 重点 之 一 就 是 用 3D BHR 
造 出 来 的 各 种 机 器 人 模 组 ， 而 过 
个 游戏 的 美术 水 准 也 的 确 没 导 笔 








者 失望 ， 议 张 一 点 的 说 ， 遂 算是 
笔者 所 看 过 国产 游戏 之 中 美术 表 
BUTE > 不 但 对 3D 的 有 运用 
相当 圆 熟 ， 而 且 在 场景 伤 置 上 也 
有 相当 的 水 淮 。 

从 程式 上 来 看 ， 笔 者 觉得 过 
个 游戏 的 程式 设计 由 然 有 相当 的 
底子 ， 不 过 还 有 许多 的 进步 空间 





笔者 使 用 PENTIUM100 > 
16M RAM 、5.5 倍速 光碟 机 来 
测试 机 器 ， 另 外 又 使 用 了 
486DX-33 、8M RAM 、2 倍 
速 光碟 机 来 测试 游戏 ， 在 两 种 差 
轴 极 大 的 系统 上 执行 的 效果 居然 
一 模 一 样 。 EMER’ KREA 
设计 没有 针对 高 阶 使 用 
化 ， 或 者 应 该 说 游戏 在 设计 的 初 
期 就 没有 打算 要 把 系统 的 资源 完 
全 利用 。 过 种 只 打算 供 最 低 阶 玩 
家 使 用 的 策略 ， 对 高 阶 配 人 备 的 玩 
家 是 很 不 能 忍受 的 ， 主 要 是 需 少 
量 资 源 设 计 的 游戏 ， 实 在 很 崔 有 
WOU HD SEER © 

也 因此 ， 在 机 甲 猎人 中 ， 每 















无 能 ， 进 而 塑造 一 个 正 


一 个 场景 都 只 是 一 条 很 单调 的 横 
向 走道 ， 不 同 的 只 是 背景 以 及 走 
道上 的 项 机 ， 不 像 是 电视 游乐 器 
或 者 是 其 它 游 戏 机 ， 可 以 有 痢 富 
的 机 关 或 者 是 上 下 走道 ， 其 至 是 
密 门 等 等 ， 可 以 供 玩家 去 探索 ， 
冯 种 设计 玩 到 最 后 实在 让 人 览 得 
也 『 横向 捧 轴 」 的 太 征 底 了 吧 ? 
BUA PAE EAR S E AE 
Btw! 撤 开 过 个 不 提 ， 游戏 本 身 
SNES EE AS > 当然 ， 
过 膛 是 归功 於 简单 的 游戏 架构 。 


a 


a 





在 企划 方面 ' MARHE 
Pi — BS > MER TA EM EA SN 
和 美工 的 表现 都 有 相当 好 的 水 淮 
> 可 惜 就 败 在 企 烛 上 。 WEAR 
的 娱乐 性 不 足 ， 操 作 感觉 不 太 硕 
由 ， PARRA MTA DINK 
° 一 个 很 明显 的 例子 是 : 玩家 在 
STEMS aE A CPE He HE A Bl OR SE 
择机 器 人 的 时 和 后， 常常 没有 办 法 
精确 的 分 辨 目前 显示 出 来 的 到 底 
是 那 一 款 机 器 人 ( 尤其 是 人 形 机 
器 人 ) > 过 时 候 如 果 有 一 个 小 小 


闵 组 织 志 故 事 背景 的 动 | RARR > TE 486 的 机 器 


的 面 版 显示 你 所 选择 机 器 人 的 型 
Si > 那 床 问题 就 迎刃而解 了 ， 可 


> 是 和 游戏 中 使 用 的 居然 是 01 、 
5 02 、03 … 的 编号 , 更 糟 的 是 


"过 些 篇 号 的 顺序 和 说 明 书 又 没 


， 办 法 对 上 ， 屠 人 觉得 很 不 方便 的 


"而 购买 机 器 人 时 ， 不 会 预先 是 
示 其 基本 资料 也 是 相当 糟糕 的 设 
计 。 此 外 ， 像 前 面 所 说 到 的 在 每 
一 关 关 卡 本 身 设 计 太 过 单调 ， 没 
有 往 上 、 往 下 或 其 它 的 分 支 走道 
可 以 去 探索 ， 也 是 企划 力 不 足 的 
一 个 象征 © 

最 后 来 讨论 一 下 音效 部 份 ， 
笔者 觉得 近 个 游戏 在 音乐 上 表现 
还 算 不 错 ， 以 SB16 ia > TF 
表现 算是 膛 发 有 临场 感 的 。 

整体 来 褒 过 个 和 游戏 的 表现 尚 
HAVE > 可惜 耐 玩 度 不 绚 ， 另 外 
> 剧情 上 的 表现 尤其 是 差劲 。 笔 
者 一 直到 玩 完 了 都 逮 搞 不 清楚 过 


: 到 底 是 一 个 怎样 的 时 代 ， 而 笔者 


的 机 甲 猎人 又 做 出 了 什么 有 意义 
的 事情 ? 感觉 上 就 好 像 只 是 去 外 


面 大 台 和 电动 婴 条 一 阵 。 


























作 游 戏 。 大 体 上 以 3D| 上 就 可 以 哆 的 不 错 ， 而 | 游戏 。 在 动画 上 的 表现 
动画 奥 作 的 场景 鲜明 亮 | 画面 也 设计 的 匠心 独 运 | 相当 和 良好 ， 而 整体 的 流 
WE > DAVE AT TMS E| > cH 3D 架构 的 场景 也 | 蝎 度 也 算 不 错 ， 只 可 异 
Fo AH EE HA eA ET © (LSE TE | HESS AS HLA > fk 
ARS ， 较 无 楼 化 性 。 | PASE EL AIAG TL © DE © 
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RE MARM 
物品 全 满 
SDNY ts 

Si a 

MERR ( 过 高 摔 下 时 仍 会 死亡 ) 
生命 力 全 满 

BERN 

全 地 图 显现 

变换 职业 

连 线 死 门 时 所 和 欠 的 数目 
SE Ne BEN 

CAS RH 

MAB 

重新 进行 关卡 

显示 目前 方位 
音效 除 错 讯息 
输入 三 次 后 将 会 自杀 
去 除 所 有 武器 


按 下 列 各 键 时 ， 则 可 直接 使 用 该 项 物品 
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Icon of the Defender 
Porkalator 

Teleport Other 
Chaos Device 

Disc of Repulsion 
Flechette 

Quartz Flask 


BACKSPACE 危急 时 所 使 用 : 使 用 所 拥有 的 物品 各 一 项 
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od i i 
be ( Screamer ) 秘技 
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o 
001 要 在 任何 选单 的 画面 中 输入 以 下 指 全 
ies 2 VTELO 出 现 所 有 的 跑道 
eo INVER 原来 完全 相反 的 跑道 
fer] MONTY Paid LARE 
oo Gh JOINT 跑道 上 有 另 一 种 障 三 物 
Bion CLOCK 停止 计时 
ler TAZOR HES GF BNL 
524 ABURN 和 其 他 子弹 车 比赛 10 
o Hl MIRRO MFR po 

o ° 
eod enom fex 
lo 4 人 i 
°° o 
ET oo ont =) ` g. 
a SPARTES BAAS a 
°° JE FNRI ? MEARE ED | TERE 32°, 
io 9l USS Bee ARMENIA + TARR METTLE — Me foo 3 
eod 很 少 的 档 ， 将 它 RENAME SRI LGMASTER 档 (WWA foa ‘al 
9 ,或 直接 建 一 个 有 少许 资料 的 LGMASTER i > FERBER Loog 

alo Zhe oo 
o o 
pa 则 原本 主 选 单 上 的 四 个 选项 ， 在 您 建 档 之 后 就 忌 成 六 个 于 项 POSS, 
es METAR EMH eenaa Po, 
8 oq Fle Do 

o o o 
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Vowel ^ 宇 ` 
o% RIER BURAAS 

o 
loo AR SRT SBR SOR i TA TIRU ? 
8 od : AS ues ! 哈 ! 哈 ! 别 担心 ,过 壬 提供 了 一 个 修改 的 密 技 ， 包 管 
long >i HAE © REEMA TERG + WAC RL + HE 
owl SS 5 | acti CRWMAP.TXT 第 二 行 的 : map max=80 将 0 改 成 2 
reg “es R 即 可 。 

o < 
S od S PS: RZEK- EARR CERAE! 


(0 9 ONE 


va QBS KMEARREW A 


提 异 等 级 时 ， 以 提 异 一 点 能 力 需 80 BAER IETS Bl > FETE 


8 od | IN 士 工 的 状态 下 提 异 一 点 能 力 ， 再 以 土 10 的 状态 减少 。 此 
lo 9 d 时 人 物 轻 验 值 减少 80 X ( 10-1 ) =720 Hi > JEF RESA EDN 
°° Í 720 点 ， 如 此 反覆 施行 ， 则 人 物 的 轻 验 值 只 减少 至 0 WFR > 
Po P 2 BHARATH” LIRE 65535 点 ' 如 此 则 可 用 在 各 


o° ————————| AE AEF © 











加 果 玩 家 们 佛 深入 玩 过 太 阅 
WEI IK rR EK 
游戏 印象 深刻 ， 因 有 篇 它 的 介面 已 
不 同 於 三 国志 IV， 或 者 信 长 野望 
-KMR MAAT RPG 的 模 
式 ， 半 使 得 游戏 变 得 更 好 玩 。 现 
ETL 代 的 DOS/V 版 已 经 推出 颇 
有 一 段 时 间 ， 笔者 在 将 它 玩 完 和 后 
， AASB + TRE GRAS] 
最 好 的 作品 ! 
打从 游戏 开始 ， 就 有 三 个 人 
TOT CAPR TRS > WAG 
> REIR ) 当然 也 提供 了 创造 
人 物 功能 。 和 游戏 的 目的 是 助 信 长 
取得 “ 正 一 品 太 政大 臣 ″“， 不 过 
整个 游戏 的 通 程 变 数 很 大 ， 你 如 
果 对 信和 长 不 满 ， 可 以 谍 反 成 篇 一 
BRA > MR MEV A BH 
明 主 。 
在 游戏 画面 上 ， 除 了 人 物 的 

肖像 不 如 天 翔 记 那 般 绮 腺 外 ， 大 
RMT > LEA MEAG TS © HF 
效 就 如 光荣 其 它 作 品 一 样 ， 普 普 
通通 。 但 太 并 正好 玩 的 地 方 就 在 
它 的 游戏 模式 上 ， 一 个 策略 十 
RPG 十 养 成 的 特殊 模式 。 以 
RPG HBA” KRAH 
属性 分 需 基 本 能 ( 统率 力 、 魅 力 
` 武力 、 内 政 力 、 外 交 力 ) 和 技 
能 ( 辩 舌 、 算 术 、 策 城 、 礼 法 、 
PRS + BURT TE + EG + Seta 
> BLU) 玩家 们 必须 在 完成 信和 长 
所 交付 的 任务 之 族 ， 玲 力 提升 过 
15 种 能 力 ， 哇 ! 过 下 有 趣 的 地 











方 就 来 了 ， 瓣 舌 能 力 强 的 话 ， 可 
以 说 服 别 国 的 武将 投奔 到 自己 门 
下 ; 算术 能 力 强 的 话 ， 则 在 米 店 
圈 东 西 时 ， 可 以 较 
便宜 买 进 。 剑术 强 可 以 宁 其 它 国 
的 武将 ( 但 魅力 会 下 降 ) ， 最 有 
趣 的 是 所 波 (一 种 类 似 仙 眠 术 的 
能 力 ) ， 有 了 过 种 能 力 ， 效 乎 没 
有 什么 城池 是 进 不 去 的 〈 因 偶 和 守 
城 门 的 士兵 会 果 呆 的 放 你 进去 ) 
， 对 於 探 取 别 国情 报 很 有 帮助 
KL 战 上 ， 兵 力 不 再 是 一 切 
决 胶 的 关键 ， 反 而 是 士气 ， 士 气 
旺盛 的 新 ， 以 一 抄 十 的 情形 也 可 
能 战 胶 对 手 。 如 果 手 下 才能 很 强 
,在 一 场 战 争 中， 计 略 会 漫天 纷 
飞 ， 基 至 王 费 一 兵 一 卒 ， HRI 
军 髓 得 团团 配 ， 轻 易 地 拿 下 城池 
。 但 有 些 城 的 守 和 军 实 在 很 强 ( 本 
WBE IR > WEAR) 者 时 可 以 拜 
床 忍 者 (如 风 麻 小 太郎 ) 去 从 事 
内 部 破 境 的 工作 ， 效 果 不 错 哨 ! 
或 是 等 过 些 城 的 军队 出 外 打仗 ， 
内 部 空虚 时 ， 派 大 军 拿 下 。 悉 而 
首 之 ， RAEE > 自由 度 也 
大 幅 提升 ， 只 要 玩家 善 用 巧 思 ， 
电脑 的 军队 只 有 挨打 的 分 。 
太 开 下 也 不 是 没有 缺点 ， 如 
电脑 的 AI 低 了 一 点 ' 第 一 次 玩 
可 能 辛苦 一 点 ， 第 二 次 玩 就 能 痛 
宰 和 电脑 了 。 又 如 设 定 上 有 些 问 题 
， 当 第 者 的 木下 芯 吉 郎 能 力 已 超 
过 信 长 时 〈 特别 是 魅力 已 友 100 
了 ) 一 谨 反 ， 手下 有 7 成 的 武将 
竟然 还 跑 回信 长 那儿 ， 贤 搞 不 懂 
他 们 在 想 什 么 ? 还 有 一 个 不 是 入 
点 的 缺点 ， 就 是 对 於 历史 上 的 大 
WHR > 很 粗略 ， 又 因 须 玩 
家 们 对 日 本 历史 不 很 了 解 ， 往往 
不 知道 接 下 来 该 做 什么 ( £ 




















AES a) em 
PRB ISI AL KOEI 近来 最 棒 的 作 






品 ， 您 也 可 以 试 试 看 ! 


Wl xe: 19 





“个 游戏 用 
ARLAN 


IS 敢 相信 竟然 有 
到 七 片 光碟 ， 但 是 
做 到 了 。 自 从 软体 世界 介 络 过 个 


游戏 时 ， 我 就 一 直 期 待 它 赶快 推 
EEL > SERED ARE > AAN PU TNE 
面 就 深 深 吸 引 了 我 ， 等 了 五 个 月 
KRITT > RKW IEA 
司 抢购 。 

KEIMER PIA > E M eT 
TEAR MEA > HEIL > NE HRR 
E EMR HE SE MERRIE 
的 ) AB AAAS AS RIK AT A AE 
PGE PUSAN A ME h > UD iE SG ef 
HEKO ES IZ BS AS Se OA t — BE» 
ASE > MEE BR BLS SH AS 
> Ml + eg CD EEE Se 
se 





禁 在 吃饭 时 玩 此 游戏 ， 和 否则 
is ， SBME O PEWNE 
BOR + RAR AIG A de — MRE 


人 狂 的 故事 〈 就 是 一 个 人 以 幽魂 
的 传说 来 条 人 )， 但 是 商 正 的 故 
事 和 分 和 我 想像 的 不 同 ， 山 现 的 故 
事 感 涡 有 点 像 古 早 的 恐怖 片 ， 谈 
人 可 以 预期 下 一 步 要 做 什么 ( 也 
iff Sierra BOM ALI allel) ， 对 了 
L ARUH EER SE H I SS 
MEHRA AIEI » 
RMR) o WML ( 
REIA ) > RARA RE 
WEL LIME > TAN REPR DER 








痴 反 而 比较 好 ， 误 题 合理 而 主角 
也 不 会 像 其 他 冒险 游戏 的 主角 ， 
有 小 叮 吵 的 四 度 空间 袋 " 

超级 大 GAME 也 有 缺点 + 
第 一 ， 幽 弄 的 游戏 耐 玩 度 不 高 ， 
只 要 痪 小 时 就 可 以 玩 好 看 到 结局 
AT > FAT GHG REBAR AE 
而 不 实 了 ， 玩 就 像 看 
和 恐怖 电影 ， 但 两 者 价钱 相差 未 
KAT + 不 过 膛 是 很 值得 ( 每 年 
拿 出 来 玩 一 次 WL 很 耐 玩 ) ， 
第 三 ， 影 片 的 播放 篇 什么 没有 像 
冒险 疏 面 一 样 ， 提供 SVGA HE 
式 ， 只 用 VGA 方式 ， 和 如果 能 恋 
ARRIBA RE HERE G7 

又 失眠 了 ， 已 经 三 天 没有 睡 
如 了 ， 睦 期 待 幽魂 第 二 集 的 推出 
， 我 已 经 开始 想 它 的 剧情 了 ， 希 
望 它 能 带领 我 们 进入 一 个 更 华表 
、 SED > BLUE > MERRIEN © 









从 在 电视 上 看 过 了 港剧 上 

RBA 5 之 后 ， 便 对 香 
港 的 赠 马 产生 了 溃 厚 的 内 趣 。 正 
当 此 念头 内 起 之 时 ， 智 冠 软体 便 
出 了 一 套 上 马场 大 享 a 来 实现 我 
的 要 求 。 当 然 我 不 会 放 秦 过 个 大 
好 的 机 会 ， 於 是 便 以 迅雷 不 及 掩 
耳 的 速度 获得 了 一 套 。 

刚 开 始 进入 时 ， 只 览 得 光 是 
片头 蹇 马 的 动画 ， 便 售 我 【 值 回 
票 价 ， 了 ， 等 到 进行 游戏 戏 的 峙 
候 ， 才 知道 过 套 游 戏 不 简单 。 玩 













， 而 你 的 目标 
之 王 ， 马 图 中 的 大 马 

。 当 然 ， 如 果 你 鲁 经 看 迪 港 
笑 ， 你 就 会 






乔 的 "马场 大 享 」 的 富 
知道 剧情 中 有 一 位 从 不 露面 的 大 
马 主 ， 他 的 马 中 大 部 分 
的 比例 。 游 戏 中 的 情况 也 与 剧情 
相似 ， 也 有 一 位 所 有 很 多 马 的 无 
PRAE + A RAE HAAS, 
脑筋 了 。 而 另 一 方面 ， WEE BEE 
升 你 本 身 的 马 的 能 力 ， 使 物 在 比 
赛 中 人 坑 你 赢得 头 彩 ， 则 是 另 一 件 
大 费 周章 的 事 。 不 过 合 我 钠 阅 的 
是 : 篇 什么 精品 店 袖 的 物品 都 贵 
FWA AWE ? 当 我 的 第 一 个 一 百 万 
赚 到 之 后 ， 我 才 知 道 ， 只 要 用 心 
RES EL SUSE WIER + SEMA GR Or BE 
WEK © TMT HUMOR TT AEE 
人 一 夕 之 间 致 富 ,， 也 能 使 人 倾 家 
APE s 的 说 法 。 

悉 之 ， 过 套 游 戏 的 倒贴 太 多 
了 ， 值 得 大 家 一 一 去 发 据 ， 如 果 
你 没有 心 腑 病 的 话 ， 那 摩 不 妨 试 
试看 吧 ! ERAS HE PRE AR AK ITTE 
W AO y ES 











证 笔者 : HIKARU 


ae 


RE 98 游戏 中 ， 相 信 提 

+ 起 同 级 生 应 是 无 人 不 知 无 
人 不 晓 吧 ! 因 嵩 此 和 游戏 的 确 称 得 
上 是 美 少 女 游 戏 的 经 典 。 不 但 画 
L » 在 剧情 上 也 是 
HERS OY ; 而 重要 的 是 ， 没 有 一 






AH GAME 那样 蒋 张 胡扯 的 男 
女 关 傈 ， 她 所 有 的 不 过 是 你 正在 
进行 ， 或 是 已 经 错过 ， 抑 是 衡 往 
已 久 的 爱情 故事 。 

HERRAR AE 2 出 中 文 版 时 
> PE ERT o HE DOS/V 
VOC Ts RAE 2 我 已 玩 了 一 段 时 间 
"但 三 於 不 是 很 精通 日 文 ， 所 以 
…。 所 幸 中 文 版 本 没 有 对 我 失望 
> 囊 面 及 操作 上 都 和 DOS/V 版 
的 没 雨 样 ， 中 文 翻 释 也 在 水 淮 之 
上 ， 但 有 些 地 方 不 知 是 翻 释 错误 
还 是 玖 和平 ， 像 是 回答 问题 时 
桐 老师 所 学 的 应 是 合 气 道 而 非 空 
手 道 ， 友 美 24 日 无 法 赴约 的 理 
由 是 临时 有 事 而 非 身体 不 舒服 ， 
还 一 些 人 名 和 原来 不 同 CZ A 
F) ， 不 过 都 是 一 些小 问题 。 

再 来 是 音效 方面 ; 肉 然 音效 
MEAS IRAE + (EF ET Th ES AEE 
得 没 话 说 。 不 但 每 个 人 有 每 个 人 
的 主题 曲 ， 而 在 一 些 特别 的 日 子 
MORRER > SEO ASAT EE IN 
Ith © 

至 於 女孩 子 ， 不 但 一 个 比 一 
个 漂亮 ， 个 性 也 是 南 楼 北 见 。 就 
拿 笔者 来 说 ， 沼 初 第 一 眼 最 喜 炊 
的 就 是 舞 岛 可 届 与 铃木 裕 子 。 但 
ET LKAN TREINA 
B o a MEN ATE 
> SEU AE ALY PE 
， 楚楚 可 人 的 杉 本 枫 子 。 而 游戏 
剧情 往往 有 很 多 令 人 感动 和 牧 漂 
之 不， 例如 铃木 裕 子 其 实 就 是 … 
说 ， 自 己 玩 了 就 知 
道 ) ， 迁 有 非常 多 的 事件 ， 绝 对 
Ha KS EMI A WA ASE RE 


















MZ e GAME 实在 
FESR II CHES A MEE MR IS + Te 
人 感动 的 GAME 。 不 要 怀疑 ， 
POR © 








大 宇 9%6 年 战略 游戏 最 佳 献 往 





a a 有 限 公 司 服务 专 缚 :(02)356-095 


台北 市 忠孝 束 路 二 段 88 号 8F TEL:(02)356-3567 FAX: (02)356-0969 





1 充满 机 天 次 谜语 提示 的 20 多 个 关卡 ， 等 竺 你 来 破解 。 
国信 甸 色 特 性 进行 编组 ， 可 组 成 白 刃 、 魔法 、 Cie A 
中 有 物品 及 指 今 均 图 形 化 ， 提 供 最 佳 视觉 及 操作 介面 。 

视窗 ， ,ti 
BAIR? SBIR E A BAG 8S ER IT RBI © 























$ 老少 成 宣 最 具 葛 和 力 ， 送 合 全 家 人 同 乐 以 增进 情谊 。 
依 单 人 及 多 人 游戏 模式 ， 最 多 可 六 人 同 玩 ， 趣味 加 倍 。 
多 卡 片 、 道 具 推陈出新 ， 整 倒 对 手 全 靠 您 的 智慧 。 
ORE ARAE N RO SATAA - 
4 后 地 产 、 股 票 市 场 热 并 滚滚 ， 考 瞪 您 的 投资 眼光 。 
OBERE SUS- IER ATEMEES - 3) 
OPR RERAFESETETEN REE - a 
台湾 、 Sit ASIAN + ETUE- 上 





ACHE EAL oP 
AFRBABRAA 


” ARMEER AREF TEL: (02) 356-3567 FAX: (02) 356-0969 
x j 








帮 您 自在 地 在 网 际 网 路 上 洲 禾 


INTERNET ENGLISH 


2 GM e GRKA 
移 申 新 手 的 学 习 工 具 丸 网 路 老手 的 查询 工具 


www 


World Wide Web, or W3. Internet is an evolving 
network. It commands an enormous number of 
resources, all residing in different host computers 


in 
different locations around the world. There are many ways’ 

to organize and retrieve information. There are telnet, 

fip, UseNet, E-mail, etc. This confuses Intenet users, 


www 人 
SHRM MPAA- ATREA OLD 
CART EMAROAR ， 季 和 在 全 世界 不 同好 中 各 
MARAL: tl lea coal ber 从 
上 鲁 投 计 了 敏 禄 取得 资料 的 方法 例如 - 





KHER BUR AFRENUSBHS  BRNB RMA E Al 





以 中 英 密 切 对 照 生 动 图 解 关 释 
关键 字 快 速 查询 具有 路 文 联结 功能 
要 你 掌握 松 仿 善 用 网 路 资源 
BE EE RES SB WEI NZ Se Ss a 
— B25 21h Fas BPS TA 





sse BRAI agaa 
CC SERRATO ROERAT * 大 宇 音讯 有 限 公司 
iggy) strestnaiwas! Ol Sins es— Rensa 

L: (02) ee tie (02) 7036398 * TEL: (02) 3563567 FAX: (02) 3560969 
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FEA MIASR BDA F > FIERAR BRBELE BIS ILI > 











FM > 
ERA TFIH > SAAT ULTRAM 。 

wR tes HA LSM D RD RATHEE” 
ECHRARWADAE > HORM FSRALER 








SSS ROSS 
PRESTR AIS 

BFCRAR SORE = 
ARS RKO = 


BATRA RIAIR 二 Eee 





SRBRAA SPIRES 


Fe APIA FRE? 


~ ate 
pgp ASBRSBRAA 


SAeHS ERB MOOMAF TEL: (02) 356-3567 FAX: (02) 356-0969 


neg 
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站 
zi 
AN) 
Ita 
Fi 









afl 
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OBBASME : 

友 凡 本 公司 员工 以 外 、 购买 本 和 游戏 者 均 可 参加 。 

ARB RUBS BA > ASIF MODI ARBI/EG e 

友 请 剪 下 襄 明 书 最 后 一 页 的 投稿 申请 卡 ， 详 细 填 帘 
和 后， 堪 同 附 有 USER.STG\ .TRA\ .SYM 等 3 个 档 的 磁 
片 ， 及 利用 附 在 封 盒 中 的 御 潜 作品 糖 图 用 克 所 炉 
撒 的 完整 地 图 ， 寄 「 大 宇 资讯 写 库 番 小 组 收 」 ， 
芷 请 附 上 「 征 选 作品 申请 卡 」。 

KARST MNT SHOE » RAIA RS 
， PESOROARSS > SEAS + RARA ， 
请 期 恕 不 受理 。 

太 本 活动 期 间 至 1996 年 (ABIL ARSE 
梯次 公 侯 族 1996 年 3 月 号 与 9 月 号 的 「 新 游戏 时 
KS > CORBA 」 杂 访 广 告 页 RAFN “M 
2S" MED > BOM BMATBAMAA ° 


eae S'KFRBHRABRZAA IRS: (02) 356-0955 


THINKING es ERAS RAKIGOREE TEL: (02) 356-3567 FAX: (02) 356-0969 





新 风格 文艺 武侠 角色 扮 


z 


DE EK 





{USF RS -M EROR RRRS OAR » 3B C D 音源 的 音乐 也 颇具 水 淮 。 
剧 中 人 物 个 性 分 明 ， 诸 戏 的 攻 束 方式 ， 扰 论 是 武器 、 和 齐 术 、 法 和 术 都 看 的 出 设计 者 的 用 心 程 
È > FES AB R80 R P G 洲 戏 中 可 称 为 极品 ， 值得 推荐 。 





34A 
qa 
D ! “WREEK RISET | 等 了 一 年 多 + + - hh: 销售 量 不 断 突破 | 
a eS 45.8.16 
-B B = . .过 个 . . . 
HAEN- - - RHEU | 





Ba nay Bb, 
让 SRBNBORS HATA SBME IE DREAME ` PRARNS BAe 
RE’ 美工 确 实 下 了 不 少 功 夫 ， 颇 具 实力 。 尤 其 山本 和 联合 攻击 等 招式 的 表现 ， 都 有 很 好 
临场 感 和 美感 ， 我 喜 坎 | 





MER > WA 可 说 是 国内 近期 的 一 部 名 作 | 以 国内 有 限 的 市 场 能 铭 摧 作 如 此 认 
的 作品 ， 实 在 难能可贵 。 如 果 你 希望 国内 P C GAME 能 狗 发 揭 光 大 ， 除 了 善意 的 批 
“ 评 外 ， 也 应 该 有 实质 的 支持 ， 俐 


像 "仙剑 奇 侠 傅 ,二 部 作品 ， 纪 针 值得 我 的 支持 ， 你 呢 ? 


AMIN. 
HERR BA REBRABED! 


J AFERRA 


ARES SR : 
台北 市 忠 幸 东 路 二 段 88 号 8F TEL: (02) 396-3567 FAX: (02) 356-0969 





(02) 356-0955 


sid — 
n Wiehe 








SEAR EMBR IBC AS BR ZS i] fF 


太 第 一 个 顺利 进入 美 、 日 光碟 零售 市 场 

第 一 个 同时 接 有 M A CHP C 跨 平台 研 装 产 品 能 力 
唯一 连续 获得 雨 届 人 金 袋 奖 

第 一 个 也 是 唯一 连 秆 两 年 获得 政府 软体 工业 五 年 
发展 计 串 奖 助 


49923 
HEA TEMIS ERREKIN 
第 一 届 金 袋 疾 银牌 ( 巴 拉 拉 狂想 曲 ) 





1994 mo, 
电脑 多 媒体 与 自动 化 展示 的 整合 由 造 器 个) 
进行 电脑 多 媒体 教学 系统 

BRRR (EA B CRE 










会议 、 


以 古代 敦煌 石窟 的 观 香 并 传说 为 
全 部 场景 均 以 3 D 虚 扎实 境 的 方式 呈现 
ATS ` ERME MAERU È 





行 ae 
蛙 泉 国际 股份 有 限 公司 “ 大宇 资讯 有 限 公司 
台北 市 南港 路 三 段 270 号 3F 
TEL : (02)788-9088 TEL : (02)367-3567 
FAX : (02)788-9071 FAX : (02)356-0969 


。 台北 市 中 孝 东 路 二 段 88 号 8F 


WL: Bt. Aa). FHRAGAL 


G iü t a E 


[ 电脑 小 秘书 】 帮助 您 轻易 地 掌控 工作 和 生活 的 大 小 细节 ， 除 了 提供 多 种 工 
作 及 生活 化 的 实用 功能 外 ， 更 特别 加 强行 程 管理 ， 让 生活 及 工作 变 得 更 轻 县 
愉快 而 有 效率 ， 以 符合 现代 社会 对 时 间 管 理 的 重视 ， 另 外 在 操作 介面 上 更 是 
注重 人 性 化 及 效率 化 ， 让 您 快速 进入 【 电脑 小 秘书 】 的 应 用 领域 之 中 。 


蝇 脑 小 秘 划 系统 特性 : 

依次 料 库 可 根据 需要 ， 使 同类 资料 显示 同 种 颜色 
FESR DANA SRR BEE 

ODL PARE» RIA CIMT 
» POS REM ERLUASEI ° 

OBA MET STTHS » 修改 、 删 除 、 列 印 
资料 ， 站 提供 多 种 查询 或 列 印 方式 ， 资料 登录 
如 编号 省 时 又 方便 。 

令 一 进入 系统 即 可 从 【 提示 看 板 功能 ) 得 知 所 有 
待 闪 事项 。 

令 系 统 章 依据 输入 之 栏 位 ， 自 动 切换 成 中 、 英 数 
输入 模式 使 用 最 方便 。 

令 提 供 报 表 列 儿 预 视 功 能 ， 预 先 检查 将 印 出 之 内 
容 ， 也 可 将 资料 储存 成 档案 ， 再 使 用 文书 处理 
软体 来 编 修 。 

令 若 输入 为 日 期 栏 位 ， 系 统合 立即 提供 万 年 慎 ， 
蓄 自动 换算 星期 。 

STS TMAR A SRERREL ARRE 






















继 广 受 好 评 的 『 繁 激 断 雇 」， 作 者 再 次 推出 精心 研究 的 成 果 。 除 了 增 
加 流年 大 小 限 解说 ， 逮 提供 自行 设 定 庚 第 四 化 、 天 马 等 星 曜 的 功能 ， 斗 数 
各 派 的 排 角 规则 候 在 掌握 之 中 。 和 前 作 创 举 的 自行 增加 判断 定妆 功能 更 上 一 
Bo 

预知 未 来 何 儿 再 求人 ，T『 紫 激 断 诀 2 」 RTE AIBA ITB ltt od 
QAR > RABAT RAE Od IERIE © 





游戏 特色 : 

昌 增 加 大 限 、 小 限 及 流 填 的 解说 判断 及 八字 的 显示 。 
ORCHER’ BAREDE ` ARAARHER © 
观看 命 角 时 可 用 方向 键 自行 改变 12 富 位 的 排列 。 

@ 〇 内 建 定 闵 编 辑 器 闪 提 供 词 库 查 询 ， 可 任意 增 修 定 冻 及 判断 。 
ORK FREA > — 28 4990005T (486 DX2-66 ) 。 

加 提供 警 幕 解析 度 选 择 模 式 ， 亦 可 由 使 用 者 自行 设 定 。 

加 命 盟 解释 可 以 区 段 列 印 ， 编 辑 器 可 以 浏览 屯 限 大 的 档案 。 
加 列 印 时 若 印 表 机 未 开启， 可 以 输出 名 标准 文书 档 。 

〇 增加 BO0SS KEYI AR > ARRAREN o 

OÆ Windows 95 F$% MS-DOS 模式 亦 可 使 用 。 


S KRFBRBRAA 


”台北 市 忠孝 东 路 二 段 88 号 8F TEL: (02) 356-3567 FAX: (02) 356-0969 


A 





ae 


一 一 将 防毒 系 


eee ER 


万 长 肚 侦 毒 模 组 最 先 载 
ARR HERR DEL 
DU PRE 





及 开 栅 型 两 种 病毒 J 


eSB Saat 国 本 


系统 的 右 行 速度 4 在 
WINDOWS FRÉHAS 
模 组 仍 可 正常 运作 ， 
蔚 可 预定 捐 描 时 间 / 

大 可 捐 描 超过 7500 千 以 

士 的 病毒 “六 有 效 清 





























除 1000 售 以 上 的 病毒 
= ° 

pBABE TINE L. 4 
BARRE FEIN : 5 
BARTEL HR 
磁 区 ;确保 系统 正常 
EH. the i 
债 除 未 知 病毒 程 起 : Ro JARRERAN ` ad 
PARADA 复 硬 碟 分 割 表 、CMOS 
So 恢复 档案 中 每 前 “开机 磁 区 等 重要 痊 
AVR © K- ERLER T 
REMAIN : BAER ESM 
当 硬 碟 因 故 无 法 开机 SURE f 

大 字 资 讯 有 限 公 司 


ERMER ARF TEL: (02) 356-3667 FAX: (02) 356-0969 














(C) 1995 NORMON ALL RIGHTS RESERVED 








Di BES Be 


引擎 | 可 清除 任何 已 
知 及 未 知 的 开机 型 病 
Be 

太 可 掺 撒 或 清除 档案 型 
、 开 机 型 、 组 合 型 、 


AUL BRAND NAMES AND P(CTURES ARE REGISTERED TRADEMARKS OF THEIR RESPECTIVE OWNERS. 
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WINDOWSEY. 
PERRE 
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MERDA 


AEE +t es ASN 

ERA 

LRAT. 
上 的 磁 碟 机 MOT, 
faa ARJ 、 WIP 、 
LZH. ,等 九 种 压 粮 机 
案 ,方便 个 人 、 Ik 
TERNET 及 -BBS 核查 所 
傅 贺 之 档案 ° 

六 精心 设计 的 中 英文 操 
{ETE ee BD ese 
明 ， 让 您 在 使 用 上 更 
ATE 

忆 线 上 中 英文 病毒 资料 
MRR + 可 立即 显示 
5 
eg 

ERN ZENE: 

BZA BBS FE 

FERS RAIS 

码 。 














系统 开发 : NORMAN DATA DEFENSE SYSTEMS 
/RE SOLUTIONS (M) SDN.BHD. 


BRE RRERARAA 
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办 公 室 商业 英语 是 一 套 ” 入 
针对 亚洲 人 设计 的 商用 会 话 
课程 。 由 於 80% 的 商业 用 语 
发 生 在 办公 室 中 ， 因 此 党 

教材 的 场景 定位 於 办 公 室 。 
功能 上 ， 汉 套 多 媒体 教材 首 
EN 先 创 用 滑 最 “ HAM- WE 
d B- SIR O KORAS 
中 发 音 的 组 节 展现 给 学 习 者 。 


































































光碟 版 NT$ 1200 












My FirstMultimedia 
Bilingual Album 
i 


na- 要 





My FirstMultime dia 
Bilingual Album 









〈 英 文 “ 中 文 ) 
i- ma 演 。 构 图 学 
英语 SEB. SEB mR | 
音 编 故事， 构图 编 故 事 ， R, 
字 篇 故事 。 中 英文 语音 切换 
， 中 英文 文字 切换 。 多 媒体 
EMERE ° FEB ° 


ART AVA > Bb REGIE 
BRAIN ! 
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急救 英语 已 是 一 套 具 知名 度 ， th 


且 广 泛 被 使 用 的 多 媒体 英语 教材 。 
急救 英语 是 一 套 针 对 英语 学 习 中 
困难 一 里 得 懂 、 襄 得 出 ， 而 设 
证 教材 ， 提供 了 独特 的 学 习 方 
Ae BABS - RAMS ` i 
BH AABSBSSiRa RBs) 





















































ope = 
SZ SS 


FART bP 联 ， 语 意 移 位 。 
四 十 首 原创 童话 : 刻画 十 二 生肖 的 童 
起 。 
x DRR 
太 多 媒体 图 文 串 联 造 句子 
太 多 媒体 图 文 串 联 作 文 
友 北 京 童 音 














































儿童 多 感度 英语 是 一 套 巢 程 知 构 
| RBA » 非常 适合 学 校 或 家 

f SALES MELE - 

| 多 感度 英语 共 含 四 片 光碟 ， 各 自 独立 
| TOKKEA - 其 内 容 源 基 字母 、 大 
| DR RETFRE BR- BR 
2- 儿歌 及 十 五 大 类 基本 说 苞 。 
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Bake (MARRA) HRABRE: KAMNEHRWEA M 
GAHANNA RR HRERRAMRBAM BARRE? MAHA 
K SAWS REWAAS RUN-AAB An: BAMHBE - 


MSR eR BNA 


转 可 利用 Modem、 网 路 、 
Null-Modemsté47 aA 34 i 


MISH “Spawning” $ 

入 ， ERSA DAR 
RAR 

BRR N= 
WAR (WINS `R 
WinG) 


硬 可 以 在 天 空 、 大 陵 及 海洋 展 
天 策略 性 战争 


LE 三 [pl 
存在 两 段 故 事 支 檬 中 提供 三 二 
从 个 任务 


hi Set UN ties 
SEAIA 





MEEA E Side > 
fel Sree) se 





ils ae hss Shes 
evel! na itil 
gaal 
















































> Ae UTES BAAR LH Yd ges ASA HES EE 


er es - 段 长 征 ! TERRE EANAN ihi > 
丘 逃 的 游戏 规则 、 溺 提供 光碟 点 唱机 的 功能 1 
Stay 入 装 更 方便 的 抠 作 介面 
mrp ea Knee E EES al 
Wy] E Ge E HH ESE 


p AN IN 
N A 
GA 4 ‘ 
4% 
Y ý 1 À 
N T 
rm 





NN Ea Ey NS 0 高 竣 (07)336-9837 KERT 








WE . A- BEA RUM ATIN um 人 入 ri， 
轻 占 经 由 数据 机 下 伟大 联盟 最 新 球 队 资 料 

WE M- Be ( 大 联盟 五 次 冠军 教头 ) 共同 参与 设计 

募 幻 球 队 完 整 组 合 = 
256 色 高 解析 精彩 焉 面 p4 
AAHMSKDEAH Pre 
大 联盟 球星 数位 化 影像 M 
三 大 职业 播报 内 现 场 播 球 
全 美 28 大 球 塌 3D 精 细 呈 现 
易 用 又 友 普 的 简易 安装 程式 













HR EME 
IDA RERE RD 「R 
RHAWH SREB Ha 
HME ATS ORO AT HOME EL 
Amine Rae | MT | 
供 美腿 的 真实 球场 、 通 ru 
真 的 球员 有 动作、 翔实 的 
CEMR TABERE “A 
价值 十 足 的 经 典 影片 次 

料 z B R EE MEH Tony La Russa Baseball 3 is a 


1%? trademark of Stormfront Studio,inc. yke 4 
i Copyright 1995. All Rights Reserved. iii AG 


N E A EYN] 《> TEL: 台 北 (02)704-2762 台中 (04)325-7900 高 雄 (07)336-9837 


Rež i 本 目 MESHES 
a aa eaa 

NA N SOS | -MME BER 
= =| ; A 5G BS Pit fs 1 G BY A 
Bt BD Be i: M E RS F 
上 一 个 世纪 的 棒球 光 


R MMAR- TAE 
HANER ` RENK 
Mo RRA SEF 
> ERAAN ve e 1 J | 





Old Time Baseball is a trademark of Stormfront Studio, Inc. 
Copyright 1995. All Rights Reserved. 





MA2 O00 > 11 010EKF « 

FS BS ABER A HL Bt AI E SE RR © 

716 LY TS BY BD SRR ABER © 
WED FAR ` OOBRRTERALR - 
RAUREAR  AABDHABREASE 

剧 名 播报 贞 柯 特 … 高 迪 与 梅 鲜 ， 艾 丛 为 您 播报 比赛 
慎独 一 殷 二 的 棒球 时 光 机 ， 将 所 有 的 也 如 融 於 一 体 。 











Drup 





我 们 把 世界 交 和 给 你 ! 


在 过 个 充满 神秘 、 奥 妙 、 充满 魅力 的 陌生 文明 中 ， 
一 个 三 度 空间 的 世界 正 等 闭 你 来 进行 空前 未 有 的 探 阶 ! 而 徇 烽 豪华 的 
SVGA 慎 面 ， 加 上 简 省 的 法 术 系 统 、 方 便 的 操作 介面 和 保 出 的 故事 情节 ， 
过 一 切 使 得 过 个 复 戏 热门 、 容 易 上 手 、 且 所 有 册 富 的 内 涵 ! 


8) Sh Bie — BR | 本 三 
。 控 用 预 设 的 单 人 角色 进行 揽 戏 ! o RRITA WIRA | 
PRADA BF Ag EIR PIAA ! 45S nN SRS MHA | 
ADAI PABER] MTE l 


Druid Dæmons of the Mind is a trademark of Sir-tech Software, 


7 Inc. Druid Dæ: f the Mind Copyright © 1995 by Sir-tech 
SIRTECH We drut Damon tthe Med Copyright © 198 by Sr 
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TEL (02)232-3670 
FAX : (02)232-3671 


se Software ou ai 96-4865 Fax:(852- ~ N 
(C) 1996 享 和 企业 有 限 公司 ' 微波 博 羽 资讯 有 限 公司 
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voa a i Fel my 
Mis? RIS A 


SFMT RETA EEE 
Sty SATE PDE whe GL» Sh EL DEEN 
EOE | 
IEE AWA TERI» 以 全 新 设计 的 RPG 

Are ey | 

踪 遗 超过 前 作 “ 魔域 传说 , 的 由 富 资料 量 。 

能 狗 上 下 延伸 的 两 个 和 馈 幕 空 间 内 ， 使 用 高 

速 行进 视窗 。 

强化 全 自动 思 模式 、 兹 加 入 了 叫 

喊 讯 息 系统 ' 使 吴 工 房 独特 的 大 

战 更 加 热 半 ! 

游戏 中 会 加 入 甩 铁 球 、 挥 鞭 、 

有 挪 介 旋 标 等 ， 使 用 具有 特色 武器 








登场 的 人 物 一 名 接 一 名 地 召唤 魔 默 ， 可 以 到 一 人 一 


支部 队 ! 











微波 软体 


TEL : (02)232-3670 FAX:(02)232-3671 
地 址 : 永和 市 福 和 路 139 号 11 楼 之 2 





召唤 到 魔 默 里 也 是 各 具 特 色 ' 从 "tba "水 3 
"Ae "Bla 的 精 考 、 专 门 保护 主人 的 人 物 、 
丢 炸 弹 的 小 壬 ， 甚 至 可 以 发 现 倒数 计 秒 追 跳 
项 人 的 依 伙 ! 

可 以 自由 调整 视窗 的 大 小 和 位 置 


-A : IBM-PC 386 以 上 机 种 
光碟 机 或 1.44MB 软体 机 


All companies and product names mentioned are trademarks Sound Blaster 相 容 音效 卡 


or registered trademarks of the respective owners 
(ce)1995 by KURE SOFTWARE KOUBOU COLTD 
(cj1995 部 和 企业 。 takia 


宇宙 层 7 9 6 年 

广大 这 并 的 银河 系 ， 已 委 成 本 列 和 实 的 角 沁 国生 自由 行 星 同 骨 之 间 
ERR R MORE © 
PRESEORSRTRAGS 

以 及 同盟 军 【不 败 的 魔术 和 师 ， 杨威 利 * 
EAMAERLHORMRBTE 

. BARNA ABS BS DAA ANRE © 
"银河 英雄 传说 IV E X EL ESR ， 
重 现 一 场 又 一 场 激烈 悲壮 的 银河 战役 
可 以 称 的 上 过 到 过 个 系列 最 高 峰 的 模 所 

它 是 部 以 广大 的 银河 系 需 舞台 、 

“ 多 方面 指挥 个 性 婴 富 的 登场 人 物 |' 进行 

到 底 是 要 将 银河 系 毁 减 ， 和 从 - 











EES > SCHR 
BENKE > EFH ooe i E ‘ 


` guh Spb aan 
m) 微 疲 软体 FAX:(02)2323671 
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01995, Mi et ON i gio ms “O99 FRR. MEKA 
B mites e ai 





AA companies and product nimga mentioned are tradomarks or registered Uademarks of the respective owners 
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@IBM PC 386SX-16 以 上 及 相 容 机 箱 ，. 

@4MB RAM 及 EMS WME 

@ 1.44 MBER (REH AC ERR BR OC ER) 

@DOS5.OLL 1 (ER BE 

OVGA 

OHN ERUN 

@ EH S ound B aster 音 效 卡 以 及 LA/GS 规 格 MID 音 源 器 


和 前 作 根 据 田 中 芳 树 原 作 的 帆 销 小 脱 “ 银河 英雄 伟 胸 ，， 所 拟 作 
的 个 人 电脑 游戏 银河 英雄 传说 上 S P) HR BOAT BBD 
操作 系统 ， 以 强化 过 的 内 新 姿 驴 隆重 登 志 1 ! 


STARERRABMRADARAMHMs - EY ached 
AMREBAMAE: HMARAAANAHTA§ tA > 2 
HERR: BLE LTE RTE DA B PA TE SE WA GPS AR > 银河 条 中 最 


 decidishebnist hid 
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-H18 ee aren Ts 7 BBY 


HATS ANE 32A BKM 

92 8 OR Ae 99 IH + TAR FH A 

| | Resins eon ronm animam N7 
| 同 的 角色 都 可 以 移入 更 多 的 感情 。，“ 

BAGAD- BRINE ORK LEMME WARN 
BARN- 因此 有 必要 视 状 况 配 置 人 员 , BA 6m 7 we 
则 使 物资 的 供给 对 噬 术 会 产生 影响 

BRASH CATATRMERIRR PENS BAM 
FR RMR AAO RS METER 
等 等 ,各 种 多 样 化 的 内 容 < 


ata N LAM: tte fh 3 D > AB R A i E Ba AB 
CIR Yes: 


| 
f 


能 不 能 发扬 上 常 膀 的 天 才 ， RT ERNER y 的 名 
SE? 壤 了 理想 与 野心 而 强行 发 动 的 政 炙 会 成 功 吗 ? 膛 是 只 
能 金 以 败 军 之 将 将 老 一 生 呢 ? EE AB RE ANY PBI 
样 来 决定 了 。 





my | 
@ 320X200 » 640X480 交替 模式 。 
OMAKA CERDIK” HGRA © 


@ 新 颖 的 战斗 操 作 介 hg 
@ APG 地 图 模式 ， 场 景 科技 感 十 足 。 
rars iNi ata 和 缚 局 出 人 意 表 。 
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小 心 ! f ie fai r: per Lay Ja | 
你 熏 面 有 沿 人 !! 2 a 


PENI 
p i. & 
ACY gene” 
j TRIER | 
(Asie EDL [lt SEDOOMI'S ? Ho 1! 


iF TR? 
MAA, A, 
互相 搭配 攻 城 掠 地 册 


钦 迎 加 入 游戏 魔 电 俱乐部 ; 
SLA) PURSUE NY SB | 
参加 办法 : MAA PORE 
EEDI UN A JED ii 
FURM, AMH bale Le 
篇 ， 寄 至 本 公司 收 即 可 : 
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CDR 688 
Bx CD-ROM DRIVE UNIT 
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VIDEO NT FAMILY BOARDS BSE Ae I Ye eR IBGE it 
VIDEO NT Pro. 一 般 的 价 

















| IL, EE. 位 ， HRR E REDRE, 

| | 满足 更 多 的 影视 享受 及 在 家 
j= i TECHNOLOGY NRR., 

Hal = 特 加 专业 代理 
| Km APH Em ONAR] 


Core 特 加 国际 股份 有 限 公司 ay eee ows 


南 市 东 门 路 三 段 226 埠 83 号 Tel(06)2907007 Fax(06)2904066 









SHH A MRL 
| 的 智 青 休 并 软体 
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最 基本 的 资格 考 

斌 ， 每 次 均 有 不 
-= 同 的 主题 ， 可 能 

是 电脑 、 葡 曲 或 电影 等 。 想 参加 挑战 客 ? | 
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未 开放 ! FRB) | 
5 AS Se) Se HE BS | 


eTEN RETETE oe RES 
略 一 一 呈现 给 您 。 
KARE BUR HR HK 
HUE ° 

E\xenevanewns 
儿 的 速度 、 体 力 及 耐力 等 I 

参赛 休 件 ， 而 马 儿 也 有 放 










及 针 I 
久之 健康 凉 法 。 
METER ASM AE WA 
R TÈTE | | 
SR 
大 部 排行 榜 也 | 
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ar fis tt 77 2 tS oe te Game 1 








i 7 ROE HARIK SE 
\ aps PE $J. (2 Sia Aree. 


ART 二 
“Rac gel BS", re Boneh, 
Soka] zea RI- EDE, Rr 
Ehh — FU FRR RAE , EEN 
BEAD IGE S 。 

RANG a RUA ee Rha tk JE tp 
PAA REL SNARE 、 2a 
PELNA LAA RERNE, 
FAB ARK AU > ELTA DTT 
MEK PP — VE Rody ches Bh , PR 


ee 


Max 中 对 
RRR NA s, Pa FRok! 
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PIED 18-69 信箱 
BERAIR :(02)788-9293 (07)815- 1991 
BSBRBSR :(852)2729- 2781 














大 家 好 | ET 
ETPP Ran N 


谢谢 大 家 在 过 去 一 年 输 予 精品 店 的 
支持 与 鼓励 。 新 的 一 年 还 请 大 家 多 多 指 
EEA 








IR. ! 大 家 好 ， 我 是 店 长 
GRX。 过 次 精品 店 中 首先 
要 登场 的 ， 是 一 款 由 MINK 公司 
所 设计 发 行 的 美 少 女 游戏 一 
BOMBER QUEST “。 





话说 MINK 自从 以 GOKKO 
系列 走红 以 来 ， 其 所 推出 的 作品 
在 美工 上 一 向 给 人 相当 不 错 的 评 
To 不 过 其 他 方面 如 创意 与 游戏 
性 等 ， 就 比较 差 了 一 些 ; 而 过 次 
其 所 推出 BOMBER QUEST ( 





以 下 简称 BQ ) 似乎 又 再 - 
重 蹈 履 同 一 中 有 一 流 的 美工 ， 
TERRE ETE EA FAK © 


ifs : NEC PC-980IVX 以 下 
RO 鼠 : 支 援 


-次 的 


但 











Rit > RP ABR BQ E 
ERA TRENE HE © 


kn 


259 


™, 


HDD :支援 
音 源 : FM 音源 


AVG 不 像 AVG ， RPG 不 像 
RPG ， 褒 其 是 丛 智 游戏 倒 还 贴 
切 了 些 ， 加 上 游戏 速度 又 慢 ， 操 
作 性 又 差 ， 实 在 
啊 ! 


是 让 人 人 玩 不 下 去 









EK) SS HG BE 
不 已 的 ， 可 是 
在 游戏 性 与 操作 性 的 拖累 下 ， 和 疤 
让 入 只 玩 不 到 十 分 名 就 将 其 束 之 
siais 43 ABE E o 






as 


2. Sal 


ANGEL 





ARAY 











@ 滑 鼠 : 专 用 


@ 所 须 配备 : NEC PC-9801 YM 以 下 @HDD :支援 
@ 音 源 : FM 音源 









是 一 款 由 1 2 一 3y 
2 旦 所 推出 的 美 少 女 战 略 游 戏 
o MERE 98 上 战略 游 戏 不 少 ， 不 
HOWELL AER AK 
HAYES + SRK UL CRA FS 
主 ， 而 且 逮 加 入 美 少 女 因素 的 战 


Tt 


ne san 证 人 
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日 
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ù 
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IEF Cee 
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O 生产 兵器 一 路 到 


O 进 磺 中 各 建物 一 中 

先 除去 美 少 女 的 因素 不 说 
ANGEL ARMY T URE K 
标准 的 战略 游戏 ， 玩 家 可 以 选择 
战役 或 者 是 单一 战场 模式 来 进行 










， 而 在 游戏 中 的 战场 与 向 手 ， 则 
主要 是 以 世界 各 大 强国 篇 主 ， 像 
在 美洲 大 陆 与 美国 人 作战 ， 在 英 
偷 沾 岛 与 英国 人 作战 ， 在 欧洲 与 
法 国人 作战 等 。 只 然 是 以 现代 兵 
EBE’ VOTERS LMR AI 
常 考究 ， 而且 战 略 AI 上 的 表现 
也 艺 不 是 很 理想 o 
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O PADARN A OBEATA 4B 502 | 
























| E PAD th bie 


O HBL2Bt - MESH 


其 实 ANGEL ARMY 在 美 
少女 上 的 表现 似乎 要 比 战 略 部 份 
来 得 好 一 些 。 不 论 是 衣 著 或 是 美 
形 度 ， 各 国 的 佳 丁 们 可 褒 是 各 有 
各 特色 与 风味 的 ， 鞭 是 让 入 目 不 
WGI | 而 1+ 2 一 3 能 以 
16 色 做 出 如 此 的 表现 ， 也 著 实 
让 人 佩服 了 。 ERTEM ? 
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/ Ne XS 
O PEASE MDEE 
AERE T7 FA. UT 
b 所 发 行 的 美 少 女 AVG 
和 游戏， 推出 已 经 有 一 段 时 间 了 ， 
不 过 店 长 之 所 以 没 将 其 放 在 精品 
回顾 中 的 原因 ， 是 因 仿 最 近 她 又 
被 重新 移植 到 次 世代 和 游乐 器 一 
`“ SATURN ” | ° XAK 
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O F#H#2558 


BERR > TUERM > MRR 
美的 画面 是 一 个 好 游戏 不 可 或 缺 
的 条 件 ， 但 光 是 画面 好 的 话 ， 是 
不 足以 踏 上 如 此 成 就 的 。 在 老 è 
AS SARE MGR > ERT BA 


Cece ellen c 00 cece eee ee esse ee ese e eee e sere rere recor eesersseeeeseeeeeerereeeesoreeees 


OR 鼠 : 支 援 


不 凡 的 图 形 外 ， 黄 正 让 人 内 以 忘 
HERI > AERE EAN AR OS E HAE 
， 写实 不 落 俗套 ， 激情 但 不 做 作 
。 每 一 段 都 是 让 人 那 麻 的 回味 与 

忘 。( 相信 和 您 如 果 玩 过 兰 YA 





EKE? 





O SAMT — A 
| 


OBER LAFIA 
很 可 怕 的 


外 所 须 配备 + NEC PC-9801 VM 以 下 @HDD :支援 


oo oooooooooooooooooooeoeoeooooooooeoooosoooosoesoooos 


os 源 : FM 音源 


è ARR thee 
成 店 长 的 话 的 )。 当 然 ， 其 便利 
顺 蝎 的 操作 介面 ， 也 是 读 人 顺利 
融入 的 功臣 之 一 。 








O ERDE 

AR ata HE TB Ms TH RAG & t 
AE PARR WIM TRE 47 
FR I7 下 的 成 名 代表 作 之 一 
。 和 过 也 代表 力 吕 了 示 儿 “。 /7 下 兮 
日 在 美 少 女 游 戏 界 的 地 位 芷 非 傍 
FE o MAE > KIT DH 
且 受 炊 迎 的 程度 来 看 ， 可 以 充分 
访 实 一 句 话 一 好 GAME fac itt 
不 会 被 玩家 遗忘 的 。 


Wi. 
> 
a 


j ‘4 A 
OEM ! NE RHAGOR ? 




























O spit 


ERPE AAT A 
W BEF AR BES ARITA 
一 款 什么 样子 的 游戏 。 没 错 
eK HS 一 忒 少 二 了 所 推出 的 
98 游戏， 正 是 一 款 道 地 的 美 少 
女 AVG 和 游戏。 而 其 18 禁 的 内 
容 与 画面 也 正如 其 名 一 般 一 民乐 
Os o 


























y 
| EE 





O 不 怀 好 意 的 女 学 生 


满 校 的 女 学 生 十 女 老师 十 女 
BEL+ CRE HABA 
工友 而 已 。 在 发 生 连 续 女 学 生 失 


A 


@ 所 须 配备 : NEC PC-9801 VM 以 下 @HDD :支援 
OR 鼠 : 支 援 i 音 ; 








路 事件 和 后， 主角 便 以 老师 的 身份 
» 来 到 过 样 的 一 问 女 子 高 校 进 行 
调查 (WR > UF STAM) 。 
当然 ， 剧情 之 后 的 发 展 过 程 ， 便 
如 游戏 的 名 字 一 般 。 (È 
自己 去 想像 喔 ! 


让 人 意外 的 地 方 ， 加 上 主角 由 校 
内 玩 到 校外 的 不 凡 “ 表 现 ”， 店 





RAH > TEMES Ae 



















mete Wee LRA 


O BEROMEBS 
A a f 


O FEZA REDA 
AEE TOTES IE» 
REO BRAM LMA + A 
谣 是 可 图 可 贴 的 〈 自己 看 加 旷 ) 
; 在 剧情 上 中 然 没 多 大 的 创意 ， 
不 过 游戏 过 程 中 ， 倒 和 还 是 有 不 少 


4 k. 
ir TT TU. en ee 


Sr aa 





eS ye 
< San tA 品 店 a 





所 须 配备 : NEC PC-9801?? 以 下 @HDD : $ 
OR 鼠 : 支 源 es 源 : FM 音源 











竟然 发 现 船 上 的 时 空 被 封印 住 ， 
而 船上 的 所 有 乘员 ， 也 都 自若 没 
发 生 任何 事情 似 的 ， 过 著 “ 它 
们 当年 的 生活 … 

可 爱 的 由 贵 ， 温 柔 的 那 魅 ， 
Shi SRT RSE © BY SILENT 
MOBIUS 迷 而 言 ， 魔 法 阵 都 市 著 
实 是 一 款 屠 人 无 法 抗拒 的 游戏 啊 


ES 

(<A, 
[se 
he Vs! 


、 三 。 回 在 精品 回顾 中 要 凯 大 家 
JE 介绍 的 ,是 一 款 很 久 很 久 
以 前 的 老 和 游戏 。 不 过 ， 路 然 年 代 
已 久 ， 在 老 玩家 的 眼中 她 可 仍 是 
EAR BRU | 





SANUS OY PILL ED | 


OSS 22-HERHLS 


至 於 在 类 型 上 ， 魔 法 阵 都 市 
是 属於 常见 的 冒险 式 AVG 和 游戏 
° aR PG 2XXX 年 ， 欧 洲 古 
沈 船 铁 连 尼 号 忽然 出 现在 东京 上 
空 ， 主 角 便 带 领 著 AMP ( 
TTACKED MYSTIFICATION 
POLICE ) 成 员 前 往 探查 。 当 一 
ITAR REEE RE SEILIR ， 


er MeN w Na Ar 


O BHM 


A ey I 


ey Ml 


Beco a 


© fA RE OIIE EK 






O Repay HRA 
魔法 阵 都 市 一 送 款 改 篇 自 知 

名 漫画 的 98 游戏 ， 其 不 论 是 在 ME RN 
ant wee a uwana 
十 分 成 功 。 尤 其 是 人 物 造型 与 性 \ 

格 ， 简直 就 和 麻 宫 及 亚 的 原著 一 


模 一 样 了 ， 加 其 上 和 胃 腻 的 画面 与 O 参加 船上 舞 便 的 香 津 美 
独特 的 介面 ， 亦 作品 在 画面 上 输 





O 一 段 超越 时空 的 楼 情 





I e 


pt fA 263 Cr © 









cS ATTRA 
AEL 由 天 地 。 凡 举 任何 天 论 

98 PESENE HENES RIISA NE HITE 
何 建 识 与 指教 ， 都 坎 迎 来 信 。 

来 信 请 寄 
LJ 





高 雄 邮 政 28-34 号 信箱 
98 精品 店 GRX 店 长 收 既 可 





: 店 长 您 在 80 期 说 不 要 
把 日 本 游戏 主机 的 游戏 和 和 电 
脑 游 戏 渴 坊 一 融 吗 ? 可 是 游乐 
的 游戏 不 也 是 用 电脑 作出 来 的 吗 


A ; 错 了 错 了 ， 店 长 当然 也 知 

道 游 乐器 的 GAME MR 
脑 作出 来 的 啊 ! 店 长 所 谓 的 不 要 
WEIS —- E> 是 指 游乐 器 的 市 场 状 
沈 与 直 脑 游戏 的 状况 不 一 榜 。 在 
日 本 一 套 游 乐器 游戏 可 以 有 数 百 
万 套 的 销售 量 ， 而 在 台湾 的 电脑 
游戏 最 好 也 只 有 数 万 套 的 销售 量 
而 已 。 你 说 > 过 在 开发 成 本 的 回 
收 上 能 比 吗 ? 〈 赚 得 多 ， 厂 两 才 
会 花 更 多 的 钱 做 游戏 啊 ! ) 

: 请 问 DOS/V 八 百 

百 是 什么 意思 ? 八 百 屋 
子 的 贺 是 座 吕 的 啊 ? 好 可 爱 喔 ! 
能 不 能 把 它 放 在 站 上 训 我 们 
DownLoad 啊 ? X > BHEE 
屋 是 精品 店 的 分 店 喔 ! 


传 读 者 


: 本 来 过 问题 因 喜 由 隔壁 的 
Aaxz 来 回答 的 ， 不 过 既然 寄 
来 逢 竺 了， 在 此 店 长 也 就 一 亿 、 
WER” WL ( RXZ > KR 
-M TR! ) 
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. 


() 八 百 屋 是 杂货 店 的 意思 啦 ! 

(2) 那 房子 是 时 正 的 * 日 本 货 “ 喔 ! 
(3) DownLoad ? 那 要 看 主编 的 意 
思 喔 (我 会 如 你 问 一 问 的 ) 。 

(4) 天 啊 ! ERRI © ni kE 
对 没有 “一 鳞 两 吃 ”。 八 百 屋 是 
由 报导 DOS/V 游戏 的 RXZ 老 
莅 开 的 ， 跟 年 轻 GRX BHI 98 
精品 店 ， 是 完全 没有 商业 来 往 的 


GED RME 
eeeeeee 
: 请 间 店 长 能 不 能 将 精品 店 
里 的 圆 放 在 杂 恋 光碟 上 呢 ? 
A : 呢 ， 关 於 半点 可 能 会 有 些 
问题 ; 一 来 是 著作 权 的 问题 
-来 是 精品 店 祷 介 稻 的 都 是 
98 机 器 上 的 游戏 ， 在 技术 上 目 
前 是 无 法 将 98 上 的 圆 直接 转 到 
IBM 光 碟 上 的 。 所 以 ， 只 好 再 说 
I++ 












a) 





Q RRR it i AS kB LS 
WFE ? Eee RE RZ TH 
! 
A ; 对 不 起 啦 ! 没 错 ， 精 品 店 
是 在 征 美 术 助手 。 由 於 店 长 
本 身 从 事 游 戏 设 计 的 工作 ， 是 
在 时 间 上 上 比较 紧 了 一 些 ; 所 以 想 
找 个 助手 来 处 理 原 辟 修饰， 上 人 色 
， 其 至 一 些 电 脑 上 的 美工 修饰 等 
。 WARRT RRASA 
空间 S Ke YE) © 
不 过 由 於 在 前 一 期 忘 了 标 广 
高 雄 市 ( 难道 您 要 从 基 车 到 
高 雄 唉 ? ) ， 所 以 在 此 仅 对 来 信 
的 外 县 市 玩家 说 声 抱 次 。 本 来 想 
回信 通知 的 ， 可 是 最 近 实 在 忙 了 
些 ， 不 好 意思 啦 | 
PS : 助手 从 缺 ， 意 者 请 来 
















1 





WY 一 下 子 幅 眼 又 到 了 
咱们 游戏 界 最 “ 热 ″ 的 节日 了 
“不论 是 对 是 软体 公司 或 是 代 
理 公司 来 说 ， 春 季 都 可 说 是 
顺 的 黄金 时 段 啊 ! 一 票 一 票 刚 
出 炮 的 游戏 ， 在 将 玩家 们 的 心 
炒 得 热 呼 呼 的 同时 ， 也 将 玩家 
荷包 掏 得 空 游 洲 的。 吵吵 ， 昌 
是 年 复 一 年 的 悲剧 吗 ! 

对 店 长 来 膏 ， 过 个 即将 内 
KIER | W UER 
AMES © 首先 是 因 病 住 了 一 个 
礼拜 的 器 院 ， 接 车 下 来 又 在 新 
GAME A % FET RSN 
PENTIUM ( C ) ‘till © we ! 
Ne aa 
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itn 95 EC 


COCCOOSO OOOO OOOOOOO OOO SOOOOOOOO® 


信和 精品 店 ( 高 雄 市 ) 。 


TEAS ASS VIR 
的 全 新 配备 ， 心 中 也 实在 是 感 
{EAE o MEGT AVI ， 玩 GAME 
BE RAINS HIATT oS 
FLA ND SLANT RTL AT HTK CL” 
， MOE panumi” > 
从 386 到 486 到 586， 硬 体 的 
MORET CRURIS DERK AIE 
MET ° 
TAS ALTE BG > AI 
MERENN NE 
玩 得 起 电脑 游戏 啊 ? 


@ GRX 



















会 te! Gee! 
O 又 是 美好 的 一 天 
， 最 近 天 和 气 真 冷 呀 ! 店 
RAPES » AB 
了 各 位 ， 还 是 得 出 门 批 
货 去 。 最 近 越 来 越 多 

WIN/V 的 东西 了 ， 可 能 
是 需 WIN95 -热身 吧 ! 
店 长 也 和 各 位 一 样 期 待 
哟 ! 不 管 那些 了 ， 先 来 
看 看 过 次 有 那些 新 的 东 
东 吧 ! 嗯 1! 背 德 之 女神 
是 一 款 正宗 的 HG H! 
游戏 中 漂亮 的 妹妹 可 真 
是 不 少 ， 玩家 可 要 旧 大 
眼睛 ， 仔 细 地 瞧 个 清楚 
H! 另外 一 款 游 戏 是 激 


l 情 小 屋 ， 洲 戏 中 有 四 个 








不 同 的 小 故事 ， 踊 然 都 
是 AVG ， 但 是 部 不 是 
同一 类 型 的 ， 有 了 解 谜 、 
冒 阶 时 有 和 纯 H 的 ， 可 以 
满足 不 同 玩家 的 需求 。 
ABLE BERT > OR 
玩家 对 DOS/V ABE 
中 的 游戏 有 问题 ， 或 是 
遇 到 游 戏 不 能 解决 的 困 
ME > PROT) 140. 
113.187.65 的 DOS/ 
| V 八 百 屋 版 上 讨论 哟 ! 






p= 是 一 个 WIN/V 的 游戏 ， 
EL 不 过 进行 游戏 前 有 一 点 要 
注意 的 事情 ， 如 果 玩 家 拿 到 的 版 
本 和 笔者 一 样 的 疾 ， 在 载 入 完成 
fe» GRAVE FILE MAN- 
AGER OPEN … SCN iii ffl 
档案 和 MAGS … EXE 和 给 连结 
在 一 起 ( ASSOCIATE ) ， 再 利 
用 PROGRAM 设 定 一 个 ITEM 
来 执行 ， 否 则 你 将 得 到 错误 的 讨 
息 。 接 下 来 就 一 起 来 看 看 道 个 有 
四 部 曲 的 激情 小 屋 吧 ! 


GRATION 
DRBOIDT EM 


玩家 扮演 的 是 一 个 初 上 高 中 
的 女孩 一 美里 ， 关 所 学 团 的 理事 
就 是 美里 的 叔父 ， 因 人 般 美 里 是 学 
团 中 唯一 的 女生 ， 所 以 在 玩家 参 
观 校 园 ， 尘 择 一 个 理想 的 社 贺 时 
» 妊 多 社 贺 不约而同 地 ， 用 各 式 
各 榜 的 方式 ， 希 望 美里 能 金 加 入 
自己 的 社团 。 从 一 开始 的 写 凌 社 
+ PER AB LA EM H 
因 有 需 不 能 拒绝 入 社 ， 所 以 玩家 最 
和 后 一 定 会 受到 摧残 ， 接 下 来 的 漫 
研 社 、 美 术 社 、 电 研 社 、 理 科 社 
' 是 一 幕 幕 不 同 的 踩 员 方式 ， 最 
和 后 居然 还 有 一 大 堆 什 么 料理 社 、 
天 文 社 、 生 物 社 的 都 跑 来 痊 人 ， 
想 要 一 半 芳 瀑 ， 商 是 可 怕 呀 ! 不 
W SERB EAT TER Be OL FE BL ZS > 
FE A SBE FPL, A Y= = BR 


-yy 





Bue 
ama 


ARL. a on er E A, RA 


[3 
Fo Fu Ws Fh Th Fb Fb 


w s € 


O KRI Efi KE 





! ERRER H 的 镜头 ， 谈 
RAASIRE > 不 过 音乐 的 感觉 
倒是 挺 不 错 的 ， 配 上 差强人意 的 
音效 和 有 点 水 墨 画 风 的 画面 ， 整 
体 的 感觉 还 好 … 
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PART © 
7 IOP (PARE) 


E A SEE BR AR: SHER T E 
BRIA EAA + 玩家 在 腾 
Bi SE) — AERP” ERE 
REG RIOR ERE 
Sea + FR TICS WG FT R Baa th ay 
的 门 之 后 ， 浮 现 出 一 个 漂亮 的 妹 
妹 ， 可 是 她 不 知 被 蕉 孝 在 门 上 ， 
玩家 的 任务 就 是 负责 将 过 些 漂亮 
的 妹妹 从 门 上 救 下 来 。 每 个 妹妹 





Mi ri f 
A ANNANN NN ASTAS 


BBN A RABE > ELS 
中 有 许多 机 关 “， 一 不 小 心 过 些 妹 
妹 就 会 香 消 玉 列 了 ， 而 你 也 无 法 
拿 到 答 匙 前 往 下 一 局 门 。 和 游戏 中 
BORA FAT AGS BERK > HE + AL 
H.R RSRACHT 
BREF iseke > BSCR NF 
地 解救 了 妹妹 之 后 就 ， 会 拿 到 一 








把 给 匙 站 前往 下 一 关 “。 最 好 先 观 
SER BITTE > EK LARA 
可 以 救出 妹妹 来 哟 ! Se TSE BE AT 
MRR” MERABRE 

音效 的 部 份 则 属 普通 ，256 色 
的 画面 把 游戏 中 的 女孩 嘿 得 很 漂 
亮 ， 不 过 ， 都 是 一 些 H 画面 ， 
TREN AK > WRN AA 
Sal > EE RHEA A HREH ANI 
ARRERA” EAE 
SESS SI FRAT 
从 失败 的 地 方 重 来 ， 要 不 然 稿子 
不 知 何 年 何 月 才 生 得 出 来 。 








最 后 的 一 局 门 要 用 七 把 篇 匙 开 
+ 顺序 是 柴 、 青 、 绿 、 黄 绿 、 


黄 、 橘 、 红 ， 打 开门 后 是 一 片 
蔚蓝 的 天 空 ， 天 上 高 高 地 排 著 
WEN RIEG o 





KSGEODS AH 
(大 山 丘 上 的 小 医院 ) 


主角 一 醒 来 发 现 自己 在 医院 
Ho ERTH ERKEK: 
HEJER HAAR” ER 
很 痛 ， 主 角 依 稀 记 得 似乎 是 自己 






O BT Bw 








和 朋友 骑 摩 托 车 出 了 事 。 主 角 醒 
RZ ARR RIM > 所 以 
SER PRES ES BC AE ES 





DO 穿著 颇 酷 的 0 + 
了 。 住 迪 医 院 的 人 一 定 知道 整 天 
和 药丸 子 生活 在 一 起 很 枯 躁 ( BRE 
非 有 漂亮 的 访 士 小 姐 )， 主 角 也 
二 麻 想 ， 於 是 就 想到 外 面 去 透 透 
SR EAK T M VEE FA 
管理 员 ， 硬 是 把 主角 和 葵 超 了 回来 
， 玩家 只 好 四 处 逛 逛 ， 到 别 的 病 
房 串 串 门 子 ， 和 病人 聊 聊 天 ， 也 
Bak T —2EA > FEHR EARE 
ALAR SAS AER 
AH > BAA HA 
BAAS > Ye AEE BB ME Yi At ET Se h E 
士 小 姐 居然 会 … 和 游戏 的 画面 可 以 
分 两 个 部 份 来 说 ， 笔 者 锣 得 可 能 
不 是 同一 个 人 画 的 ， 背 景 遵 得 相 
当 不 错 ， 但 是 人 物 就 有 点 简陋 的 
感觉 ， 音 效 做 得 很 差 而 且 又 吵 ， 
音乐 则 是 勉 勉强 强 。 


{TERRORE 
RUA ENE 


OLEDE 
OR 人 面目 醒 陋 心地 阶 悉 

ORE 
ORRE ZARKO 

TANZ 
OJy ABMTELHH 


豪放 女 





PRED ELY AVP 4 
(魔法 少女 三 原 爱 ) 


过 个 和 游戏 是 笔者 避 坊 最 无 聊 
、 一 点 剧情 也 没有 的 游戏， 玩家 
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GHEE szni- aver vances 





四 可 爱 的 魔法 少女 三 原 爱 
只 要 把 你 学 到 的 HH AMEE 
挥 出 来 就 可 以 了 。 画 面 的 重复 率 
相当 高 ， 导 笔者 看 了 很 反感 的 镜 
项 一 幕 幕 地 重演 ， 玩 家 要 推 残 的 
对 象 是 一 个 被 村 人 们 家 定 是 魔女 
WERE + PAI AEA AR IY ZO + 
所 以 玩家 可 以 肆 无 忌 情 地 伸 出 你 
HIREM © RSS ASME TAT + 有 点 水 
水 的 感觉 ， 再 加 上 不 怎么 搭 调 的 
背景 音乐 ， 访 第 者 对 它 可 以 襄 是 
界 趣 缺 缺 。 如 果 玩 家 可 以 从 通 洲 
虎 中 得 到 一 点 东西 的 吴 ， 我 想 大 
概 是 古代 人 们 对 即 巫 女 适 名词 的 
恐 慢 感 ， 导 妊 多 人 宁可 错 灯 一 百 
不 顾 放 过 一 个 ， 因 而 栈 成 了 不 少 
悲剧 。 美 国有 个 吸血 鬼 的 故乡 ， 
就 人 驾 发 生 过 过 类 悲惨 的 故事 ， 
引得 人 人 自 性 ， 当 然 游戏 也 可 能 
只 是 很 单纯 地 表亲 HH 的 镜头 能 
Wal 


OZA Æ 被 对 人 呢 定 是 魔女 
而 被 不 以 极刑 ， 最 后 的 一 幕 似 
乎 也 表示 三 原 去 应 该 是 魔女 ， 
但 是 如 果 只 是 因 需 她 身上 流 有 
恶魔 的 血液 就 如 此 对 待 她 ， 似 
乎 人 类 才 应 该 被 路 类 需 恶 魔 ， 
您 以 需 呢 ? 





川 故事 背景 


SILK 公司 开春 大 作 一 背 德 
之 女神 ， 故 事 大 致 上 
在 描述 一 位 移民 到 外 太空 的 居民 
RAK EE AC SL E FE SE 
趣 ， 因 此 萌生 了 回 地 球 度 假 的 想 
法 。 就 在 一 次 返回 地 球 的 太空 之 
MEP > 航行 的 太空 船上 发 生 了 许 
BACH RIS + ea th fea 
MAT maT ATA SEO ; 在 过 条 
太空 船 中 有 著 不 可 膀 数 的 美女 ， 
从 苯 士 小 姐 、 船 副 到 同 船 的 旅客 
， 个 个 都 有 著 天 使 般 的 脸蛋 、 谭 
鬼 一 样 的 身材 ， 绍 对 会 识 玩 家 食 
PRAM > FASS RTA 
禁 风 的 美女 需要 您 特别 照料 之 外 
> DERRE MEAN TA ATAA E AE 
大 人 物 ， 小 心 他 们 毛 手 毛 脚 的 举 
动 ， 最 好 逮 能 照顾 到 舱 上 的 掌舵 
人 一 船长 ， 以 观 一 趋 太空 之 旅 成 
了 黄泉 旅游 。 准 包 好 你 的 机 票 ， 
和 笔者 一 起 同行 过 趟 惑星 之 旅 吧 
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vi 


BRE) tt 





| cast techn LE mats 


ORBNLIMELT RUA 

背 德 之 女神 ( 以 下 简称 女神 
) 过 个 游戏 的 内 容 一 如 其 字面 的 
意思 ， 在 过 次 的 旅行 中 ， 玩家 必 
须 设法 搞定 船上 各 式 各 样 的 人 物 
， 因 须 和 游戏 最 后 的 结局 和 玩家 能 
SEF ABA > 很 模糊 吧 ? 事 
实 上 ， 就 是 说 玩家 能 到 手 的 女孩 
FRAC BME KPIS AN 
th REWMABRE TRAM 











〇 醉 贡 沙发 的 二 
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! 如何 ? 是 不 是 激 起 玩家 英雄 救 
美的 心 了 呢 ? 内 然 游 戏 也 是 多 重 
结局， 但 是 游戏 的 内 容 则 是 大 同 
ANSE > 选择 不 同 的 处 理 方 式 ， d 
不 会 产生 边 然 不 同 的 结果 ， H 
内 容 的 引发 大 多 和 与 那 位 船上 的 醉 
WAR > PEPE AC RR WE 
角 和 许多 女性 能 金 有 更 进一步 的 
RR: 也 算是 个 甘草 人 物 吧 ! 而 
TERN ALA CIRR SHT RKA 
HRD ES > SEP HE A RRK 
JENS BETES BAG REEA F RR 
PRM AERA > BM MEG 
心 碎 ( 啊 EARRA h 
情人 居然 会 … ) ， 不 过 和 游戏 中 的 
A 







人 葡 果 红 透 的 成 熟女 性 才 才 又 
女性 还 贯 是 不 少 ， 而 且 个 性 也 都 

太一 样 ， 所 以 治 点 的 镜头 不 志 
; 至 於 浪漫 的 接吻 镜头 也 轻 
常 出 现 ， 不 过 游戏 中 的 对 话 就 乏 
善 可 陈 ， 所 以 游戏 也 有 个 快速 键 











一 Caps Lock 过 个 键 可 以 快速 测 
BMF: RAL SBIGAH © 
如 果 你 不 想 错 过 和 漂亮 妹妹 的 偶 
遇 ， 最 好 把 手指 头 熏 去 活 些 ， 适 
时 按 停 快速 动作 ， 要 不 然 你 一 定 


nn 
rs 0 


OZMRABVrThVA 
[| 美味 大 餐 
和 游戏 中 的 H 镜头 不 算 多 ， 


可 是 图 形 上 的 表现 凌 的 是 可 图 可 
点 ， 每 位 人 物 造 形 都 十 分 有 个 性 























O ABALAR Y 1 


"尤其 是 游戏 中 的 女孩 子 ， A 
AER + ART 
成 熟女 性 、 端 医 淑 雅 的 空 服 人 员 
> 也 有 海派 作风 的 的 豪放 女 ， 各 
具 风 格 的 妹妹 也 能 让 玩家 满足 日 
思 夜 想 的 相思 萝 吧 ! 在 和 游戏 的 背 
景 音乐 上 ， 则 时 现 出 日 本 游戏 的 
独特 风格 ， 支 授 SB 16 的 背景 
音乐 下 起 来 曲 风 轻快 ， 也 略 带 京 
愁 ， 由 於 时 空 背 景 设 定 在 未 来 的 
世界 ， 太 空 船 中 的 科技 设施 豆 得 
FERS HANA > 搭配 著 有 点 金属 县 
疑 味 道 的 音乐 倒 也 是 一 绍 。 在 品 








6k37 : 助理 人 员 





V4: 有 著 尖 长 耳 洒 的 小 女生 

自 = + : 有 著 一 头 囊 红色 秀 野 的 小 甜 甜 

@EYUZ : MORAR : 穿著 粉 杠 色 的 制服 ， 非 常 漂亮 
07AN : 在 船长 死 后 担任 代理 船长 职务 的 抽 哥 
OFFA : 风华 绝代 ， 有 著 成 熟 碳 味 的 女性 

OOxrt hVA: MMAR AS-RISHSER 
ORFI - FA: 船上 的 空 服 人 员 之 一 ， 看 起 来 十 分 地 端 注 
@A-Y- : 一 个 不 常 出 现 的 漂亮 妹妹 

65337 : 太空 船 船 副 + 妨 有 味道 的 女性 

ON- NF: 带 闭 些 许 叛 逆 味 道 的 黑 猫 

ORU 4 ; 一 副 黑 框 眼镜 ， 感 忱 十 分 秀气 的 小 女生 
OLY 7 ; 不 知 从 何 处 突然 冒 出 来 的 修女 


就 是 带 著 玩 家 旅行 的 太空 般 





OLBY +o 夕 : 身 负重 任 回 返 地 球 的 勤务 人 员 
OP : 在 临 行 前 对 主角 耳 提 面 命 的 长 官 


OBI 卫 - VET) : 过 艘 署名 金色 玛 赴 的 太空 船 ， 
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噶 过 道 美味 大 餐 的 同时 ， 不 窗 是 
最 佳 的 开胃 酒 。 


ANO 


背 德 之 女神 在 剧情 上 的 张力 
略 显 不 足 ， 喜 坎 动 脑筋 解 迹 的 玩 
家 大 概 不 会 想 玩 它 ， 不 过 醉 葵 之 
意 不 在 酒 的 玩家 可 就 不 同 了 。 游 
版 中 搞笑 的 镜头 不 少 ， 幅 然 也 有 
需要 危机 处 理 的 镜头 ， 但 是 影响 
部 不 会 太 大 ， 玩 家 经 常 都 能 化 险 
凯 夷 ， 没 有 什么 特别 困 准 的 地 方 
， 对 论 想 机 看 看 漂亮 妹妹 演 一 声 
阐 剧 ， 或 者 满足 一 下 英雄 救 美 心 
BUSCAR AIR » HBAS AGT — 181 
WAM Se te Meme e SILK 在 H 
哈 面 上 的 减少 ， 同 时 引入 了 不 少 
唯美 的 镜头 ， 或 许 是 今年 其 HG 
的 发 展 方向 吧 ! 不 管 怎样 ， 我 们 
期 待 在 新 作 中 能 有 更 好 的 剧情 和 
秀色 可 餐 的 妹妹 ' TASTY E 
' 也 许 比 H 镜头 更 具 吸 引力 ， 
FÆ? 





亚洲 套装 软体 系列 





随 著 软体 科技 的 提 异 ， 传 授与 教 于 的 老师 ， 更 许 掌 握 学 生 在 校 各 项 讯息 ， 因 而 电脑 化 的 
作业 已 被 校方 所 接受 由 肯定 了 ， 一 套 能 议 老 师 充 份 善 用 的 管理 软体 的 确 是 当 务 之 需 。 
UE bp HF wey SHA HE AACE FT HE HOY HE HS RE AE SABE SE > 
PRR 64 AER RAHET > MER AT ALR ASR GCIK + BME o W AE 
a OE Ey AE AE SFL LAE BE HS ity B IE o 
AHA PA HEL MAY A] RE SOT RE RREZ! 


OStaNee @A Hat OMARHIE ORERANEE 
OSNERANEE @ 教 学 计划 行程 管理 人 @ 出 题 资料 管理 OSAKAANEL 
全 成绩 单 排行 表 ě @ 良 作 同学 纱 、 班 级 座位 表 、 点 名 小 条 、 功 课表 


定价 :$ 2 5 0 0 元 


APs RFS SAAR ARAS) RRRS: 智 冠 科技 有 限 公司 or 

EN] e it: ammmETtoRe 。 地 址 : SDMAEREESe MUM = > ROLAR tI FP ORLAESIAE - 

az ARIAT : (07)815078839238,239 8) Bk : (07)815098899250,251 “副手 帐户 : 亚 走 科技 股份 有 限 公司 收 
3 。 真 : (07)8150910 RAR (04)3118774 (02)7889188 
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亚洲 套装 软体 系列 








SHARR: QE 


以 5 最 先进 4 的 FOR WINDOWS 版 专业 技术 








of U RHS SAR 
D 以 "最 快速 ,操作 功能 
ag 以 5 最 便利 ,管理 效率 
是 前 生 的 经 典 之 作 ， 破 天 荒 的 科技 极品 CPs 

六 名 片 管理 六 支票 管理 1. 名 片 管理 
六 行事 唇 管理 Meee er ty ee) 2 行事 唇 管理 
meee Mi namna a ae Ga 
六 讯息 栏 管理 。 RE j 
六 国内 外 航空 订 票 志 话 六 台湾 旅游 资讯 ee dl 
‘ese REE BES 六 地 形 图 5. 新 资 管 理 1. 超 强 查 询 检 案 功 能 
六 日 记 本 管理 六 信用 卡 消费 6. 收 支 帐 本 管理 。” 2. 显示 正确 的 息 笔 数 
站 家 族 表 管理 站 飞机 起 航 表 7. 讯 息 栏 管理 =a us 
PNM OR A EEE ec Te ae mmr: oC 
六 城市 机 场 英文 简称 六 音乐 盒 管理 om ggg VIERSEN 
HERRER 六 提 款 卡 管理 s SERRFIRA 
AEREE 六 V1P 卡 管理 10.5% # Th fe 5 
SHEER IB 六 换算 表 | 6 .文书 篇 辑 自由 发 摆 
交行 照管 理 六 捍卫 午夜 游戏 | 5 
闪 台 北市 计程车 服务 电话 六 纪念 日 管理 公司 宝典 特价 ”最 方便 的 操作 指引 
次 姓名 店名 字 划 吉 邮 六 列车 时 刻 表 .者 活 栏 位 排序 功能 
六 健康 咨询 与 一 般 急 救 ”六 团体 资料 管理 
oc Fi RE aR Re 六 血型 篇 Ss 

六 星座 篇 

六 八字 论 命 
BARRE 文 常用 题名 

六 生肖 命运 








代理 发 行 : 智 冠 科技 有 限 公司 
地 。” 址 :高雄 市 三 民 区 民 壮 路 63 鲁 


088228 > 229 FAIR: (07) 384-80884250 > 251 
(07) 385-3423 HOR (02) 788-9188 (04) 311-8774 


长 久 以 来 ， 由於 大 部 份 的 专业 游戏 设计 公司 或 
工作 室 ， 均 将 有 关 设 计 游 戏 程 式 的 工作 流程 
与 关键 技术 ， 视 骗 一 项 相当 重要 的 公司 资产 ， 而 不 
肯 轻 易 地 向 外 浊 漏 一 点 讯息 ， 正 因 需 如 此 ， 使 得 
些 有 意 进入 游戏 设计 业 的 初学 者 们 ， 在 刚 开 始 时 都 
仅仅 只 能 绚 靠 自己 花 时 间 去 摸索 ， 从 失败 的 过 程 中 
» 来 累积 出 属於 自己 一 套 的 游戏 程式 设计 哲学 与 技 
pe 8 tn ， 由 於 各 家 专业 游戏 设计 
公司 的 屿 格 保 访 措施 ， 使 得 想 要 从 BBS > Inter- 
Net 及 书籍 中 ，' 来 取 到 任何 有 关 的 资料 或 技术 ， 其 





















机 会 是 相当 微乎其微 ， 效 和平 是 不 可 能 的 。 
但 最 近 过 缆 年 两 ， 或 许 是 受到 游戏 设计 业界 的 





茵 勃发 展 所 影响 ， 在 有 关 和 游戏 设计 的 技术 取得 上 
况 也 一 反常 仿 ， 在 市 面 上 陆 陆 续 续 的 出 现 一 些 以 专 
业 教 导游 戏 设 计 技 术 的 书籍 ; 而 且 在 人 们 所 常 使 用 
的 BBS 、InterNet 等 国际 网 路 上 ， 也 大 都 可 以 轻 
易 的 透 通 信 的 朋友 互相 讨论 游戏 设计 的 
心得 ， 或 者 是 从 特定 的 档案 区 中 ， 下 载 Down- 
load ) 到 一 些 游 戏 程 式 的 原始 三， 及 相关 技术 文件 
来 供 作 研究 学 习 之 用 。 过 些 种 种 的 资讯 取得 管道 ， 
都 使 得 今日 有 心 从 事 和 游戏 程式 设计 的 初学 者 ， 有 一 
个 很 好 的 入 门 指引 ， 节 省 掉 不 少 摸索 的 时 间 ， 所 以 
今日 的 游戏 程式 设计 师 们 ， 可 是 比 从 前 要 幸福 得 多 
Te 

在 本 期 的 过 个 专栏 文中 ，' A ENE ER 
> 在 市 面 上 所 陆续 出 版 的 一 些 英文 专业 和 游戏 设计 书 
籍 ， 做 一 概括 性 的 讨论 说 明 ， 盼 能 使 一 些 有 需要 的 











2g 介 @ @ PROMAN 


BAN > HOES fh A RAE INS + E 
快速 地 进入 专业 游戏 设计 的 颁 域 。 最 后 至 於 在 本 文 
中 所 提 意 见 ， 均 纯 属 笔者 个 人 之 意见 ， 因 此 若 有 不 
太 恰 当 之 处 ， 膛 从 请 各 位 业界 前 费 与 各 位 看 官 大 人 

挫 珊 式 的 动作 或 射 岗 游戏 ， 长 久 以 来 ， 一 直 是 


+ 多 多 见谅 。 
: 
类 之 中 一 种 相当 独立 性 质 的 游戏 类 型 大 


宗 ， 不 时 常 有 兽人 的 佳作 诞生 ; 但 在 最 近 焕 年 来 ， 
由 於 专业 的 游戏 设计 厂 丽 ， 均 将 其 大 部 份 的 心力 投 
入 至 开发 失败 风险 较 小 的 RPG 或 SLG 和 游戏 类 型 
Eo MHE SS — E E a Se TE 
EARNE FELS > A Fe) T E E R ERER 
GAIT ARN ERS E RIR R > Ai A 
Shareware 的 方式 在 市 场 上 贩 售 。 

其 实 导 致 过 样 的 情形 产生 ， 不 外 乎 是 IBM PC 
的 硬 笨 架构 兹 不 是 相当 适合 过 类 型 游戏 ， 再 者 多 牛 
会 使 用 电脑 的 使 用 者 们 ， 可 能 都 已 有 些 年 龄 了 ( 
10 茂 以 上 ) ， 较 偏向 於 复 杂 些 的 游戏 类 型 。 不 过 路 
然 有 二 些 情况 产生 ， 但 老实 襄 ， 不 论 您 是 否 商 的 要 








书 名 : Action Arcade Adventure Set 
作 # + Diana Gruber 
il HGR: ISBN 1-883577-06-3 
出 版 者 ; Coriolis Group Books 
| 其 它 : Assemble/C wet > 511 页、 
US 39.95 元 、 附 一 片 1.44M fk 
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(EA 之 


O: O: O20: 0-0: O 


EEE. 


AMA PA > TERE h A A ETER 
份 技术 和 与 观念 ， 是 在 其 它 类 型 游戏 中 ， 仍 会 广泛 应 
HE > RIEF Rohe Sa A i AER > HVS BS 
后 工作 时 的 效 丛 ， 必 能 有 事 个 功 倍 之 效 。 在 过 一 本 
书 之 中 ， 它 便 是 要 凯 我 们 介 轨 此 类 型 游戏 的 和 狠 作 技 
和 术 和 与 流程 ， 屠 我 们 能 够 充实 狠 作 过 类 型 游戏 的 各 种 
知识 。 

本 书 的 章节 编排 上 是 探 用 典型 的 循序 渐进 的 方 
式 ， 先 以 挫 动 式 游 戏 的 介绍 谈 起 ， 然 后 再 逐渐 以 游 
BL PAC» aE PL OR A + REIT He TY 
景 的 技巧 、 各 式 工 具 筑 作 及 颜色 处 理 等 各 基本 知识 
AM RANEA 初步 的 观念 ， 最 后 再 深入 到 
整体 游戏 的 规划 与 设计 、 程 式 除 错 技巧 、 是 示 画 面 
的 特殊 效果 及 发 行 注意 事项 等 ， 共 18 个 章节 来 构 
成 全 书 ， 在 整 笨 安排 上 算是 相当 不 错 。 只 然 本 书 是 
专门 以 讨论 挫 轴 式 的 游戏 程式 设计 需 主 ， 但 其 在 工 
作 理论 的 解说 上 ， 都 非常 的 简单 明 上 影 ， 因 此 对 於 一 
般 的 初学 者 而 早 ， 亦 能 匆 看 仅 书 中 所 要 表 连 的 意义 
BA > 因此 不 妨 把 本 书 当成 一 本 和 进 阶 的 参考 书 ， 相 
信 对 於 程式 设计 能 力 的 充实 上 ， 会 有 不 小 的 助 钥 。 
最 后 再 附带 一 提 ， 本 书 在 国内 中 已 经 有 了 中 至 本， 
中 文 名 称 是 需 “ 动作 游戏 程式 设计 ”， 松 岗 出 版 社 
发 行 ， 许 嘉 纯 翻译 。 
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由 於 受 到 ID Software 软体 公司 所 推出 的 
Wolf 3D 与 DOOM I & 下 游戏 软体 ， 在 市 场 上 
广 受 好 评 的 影响 ， 使 得 一 些 专业 和 游戏 设计 厂 而 和 玩 
票 性 质 的 业 条 程式 师 们 ， 粉 纷 投入 到 即时 3D 迷宫 
技术 的 研究 ， 而 成 需 一 项 相当 时 人 和尚 的 潮流 。 本 书 便 
是 在 此 潮流 下 ， 所 诞生 出 来 的 一 本 专业 书籍 之 一 ， 
其 主要 就 是 探讨 即时 3D 迷宫 技术 希 目 的 ， 谈 对 此 
有 熏 趣 的 程式 师 们 ， 可 以 从 阅读 的 过 程 中 得 到 使 用 
此 项 技术 的 知识 。 在 市 面 之 中 ， 相同 性 质 的 书籍 ， 
笔者 目前 已 知 的 便 有 三 本 之 多 ， 其 中 又 以 Gardens 
Of Imagination ERBAA © 


不 过 在 市 面 上 已 有 了 数 本 此 类 性 质 的 书籍 ， 但 
在 翻天 过 过 些 书 籍 之后， 笔者 个 人 襄 志 本 书 是 在 过 
数 本 书籍 之 中 ， 理 论说 明 的 最 清晰 易 懂 且 最 实用 的 
一 本 ， 克 其 当 您 何 得 去 详细 研究 即时 3D 迷宫 技术 
» 其 中 的 复杂 壬 葵 与 撰写 程式 之 工作 时 ， 则 您 只 要 





善 用 本 书 所 附 内 的 CD-ROM 中 ， 一 套 名 篇 ACK- 
3D 即时 3D 迷宫 的 程式 馆 ， 一 样 可 以 帮助 您 设计 





一 套 狗 水 礁 ， 且 又 顺 赐 的 即时 3D 迷宫 游戏 软体 出 
来 ， 和 节省 花费 研究 此 技术 的 时 间 ， 只 要 好 好 的 花 全 
部 心力 去 从 事 和 游戏 软 笨 的 主 程式 撰写 即 可 。 其 实在 
本 书 之 中 ， 便 是 以 讨论 ACK-3D 即时 3D 迷宫 的 过 
- 套 程式 能 希 主 轴 ， 书 中 所 列 的 全 部 章节， 就 是 镶 
了 说 明 它 的 工作 原理 ， 和 与 各 程式 的 撰写 技巧 ， 而 分 
类 讨论 所 产生 的 。 所 以 从 本 书 的 摆 写 立 "就 可 
轻易 地 了 解 到 > i 季 的 安排 顺 是 探 用 
循序 渐进 的 方式 ， 使 读者 们 可 以 了 解 到 整个 
程式 馆 ， 它 的 架构 是 如 何 形成 的 。 在 本 书 的 一 开始 
> EAM 3D 迷宫 游戏 的 家 常 起 ， 然 后 便 直 
接 进 入 主题 ， 说 明 即 时 3D 迷宫 书面 形成 原理 、 
ACK-3D 的 架构 、 资 料 结 构 、 地 图 中 移动 、 捐 描 猪 
壁 的 演算 法 、 移 动 式 物 件 、 活 动 门 、 捐 描 天 花 板 与 
地 板 的 演算 法 及 ACK-3D 程式 能 的 使 用 方法 等 相关 
章节， 来 说 明 整 个 ACK-3D 即时 3D 迷宫 的 程式 能 
是 如 何 初 设计 而 成 的 ， 然 后 再 以 图 形 的 管理 、 
WinG 的 使 用 、 移 植 ACK-3D 到 MS Windows 版 本 
上 及 实现 3D 迷宫 游戏 届 计 ， 来 做 本 书 的 压轴 部 份 
。 在 全 书 的 16 个 章节 中 ， 都 相当 的 清楚 与 实用 ， 
因此 若 您 对 此 类 技术 有 内 趣 ， 本 书 将 会 是 您 一 个 不 
错 的 选择 。 不 过 由 座 本 书 是 被 定位 成 一 本 进 阶 用 的 
参考 书 ， 因 此 在 阅 请 之 前 ， 应 以 具有 程式 设计 基础 
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在 电脑 科技 的 突飞猛进 下 
硬 钵 设备 窒 技 术 而 无 法 实现 的 


> 以往 许 多 因 受 限 於 
想 ， 在 今 时 今日 之 
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下 ， 都 已 经 可 以 来 实现 它们 了 “， 而 “ 虚 握 实 境 ” ( 
Virtual Reality ) 技术 的 实现 ， 更 是 一 项 傲 人 的 成 
就 ， 使 人 们 能 狗 更 加 地 融入 由 电脑 所 创造 出 来 的 世 
FP CALS EAR > HOI Se 
那 般 。 而 构成 “ 虚 拨 实 境 ” 的 要 件 之 一 ， 便 是 3D 
葵 图 技术 的 应 用 ， 想 想 看 人 们 是 一 种 活 在 四 度 空间 
(编者 广 : 此 指 包含 时 间 在 内 ) 的 生物 ， 则 车 仅 以 
2D 的 画面 需 主 ， 即 使 亦 画 面 再 如 何 的 漂亮 ， 我 想 
也 很 允 使 人 有 所 疆 身 历 其 境 的 感觉 产生 ; 反之 若是 
在 即时 3D 画面 下 ， 就 可 因 类 似 现 实 的 环境 ， 售 人 
有 身 历 其 境 那 般 。 因 此 从 此 趋势 看 来 ， 不 内 可 以 看 
出 3D 给 图 技术 的 使 用 ， 将 会 是 未 来 游戏 软 笨 的 潮 
流 ， 尤 其 从 不 少 次 世代 和 游乐 器 主机 的 发 展 ， 如 
` Sony PlayStation Nintendo 64 
主机 ， 均 具有 强大 的 3D 给 图 处 理 能 力 ， 就 可 看 出 
些许 端倪 了 。 

所 以 3D 给 图 技术 的 使 用 已 是 必然 的 趋势 ， 因 
此 要 如 何 充实 3D 给 圆 技术 的 相关 知识 ， 是 大 部 份 
专业 的 游戏 程式 师 们 需要 提早 准备 的 方向 了 。 过 一 
KEER -TLEAN “BERR” H EEN 
yA SAE MESE IST HE AER — MAS S RE o ACE Pg 
容 的 篇 排 方式 上 ， 是 探 用 循序 产 进 的 方式 ， FEMA 
一 开始 部 份 ， 状 不 是 就 直接 进入 3D 给 图 技术 的 领 
域 ， 而 是 先 以 介绍 3D 和 游戏 类 型 、 基 本 的 程式 设计 
知识 及 VGA 原理 等 较 基 础 的 知识 需 主 ， 导 读者 先 
有 一 段 组 衢 时 间 ， 建 立 起 一 个 整体 的 基础 概念 ， 然 
和 后 在 逐 新 以 圆 形 的 处 理 方 法 、 动 画 程 式 技巧 、 输 入 
设备 的 程式 撰写 、 音 乐 及 音效 、 人 工 智慧 、 多 工程 
式 概 念 及 多 人 玩 游 戏 的 架构 方法 等 重要 知识 ， 来 作 
驴 进 阶 的 教导 题材 ， 使 读者 能 金 先 从 2D 图 形 处 理 
程式 的 撰写 ， 和 与 相关 技术 的 学 殖 过 程 训 ， 充 实 到 传 
闹 程 式 的 架构 方法 ， 坑 开始 淮 备 进入 3D 给 图 技术 
的 领域 ， 贷 立 起 更 稳定 的 技术 基础 。 在 过 之 后 ， 本 
书 的 压轴 戏 部 份 便 并 始 上 场 ， 先 以 介绍 3D 给 图 技 
术 的 最 基本 知识 ， 如 三 准 座 标 系统 ， 向 量 数学 及 阵 
Fi HR E+ ARIS BON (HE A 3D 世界 的 贺礼 ， 
接著 3D Engine 的 设计 、 3D 模型 、 险 影 处 理 、 隐 
藏 面 清 除 、 截 秘 运 算 、 著 色 技巧 、VOXEL 程式 及 
3D Engine 最 佳 化 技巧 等 主题 陆续 登场 ， 最 后 再 以 
设计 一 个 简单 的 3D WR ARRIE T ARN 
有 运作 方法 ， 范 嵩 全 再 谱 下 一 个 完美 的 休止 符 ， 和 结束 
本 书 教导 3D 答 图 技术 的 重要 任务 。 

MBER MRAR 





Sega Saturn 














RURE’ -HBARALR: RA I EES ] 
WROD > TMA BP ERA > AU 
SAR — Bi 3D 给 圆 世界 的 机 会 。 由於 本 书 在 内 容 
的 选择 上 十 分 地 禁 实 与 警 富 ， 因 此 可 能 会 使 人 有 吸 
收 不 良 的 情况 产生 ， 导 人 感受 到 些许 压迫 ; 但 若 能 
湾 过 此 一 状况 ， 其 所 获得 到 的 成 果 ， 将 会 是 十 分 的 
申 硕 的 。 就 笔者 的 观察 ， 个 人 认 坑 本 书 是 市 面 上 目 
前 对 於 3D 和 游戏 程式 的 独 作 技术 得 最 仿 群 细 且 
锥 度 适 中 的 一 本 ， 书 中 各 章节 所 述 的 技术 ， 都 相当 
地 实际 好 用 ， 且 又 不 会 太 简 易 或 太 她 深 ， 可 这 读者 
从 中 受 惠 不 少 ， 是 一 本 十 分 值得 推荐 的 好 书 。 若 您 
对 於 3D 给 图 技术 有 界 趣 ， 笔 者 建议 您 不 妨 到 书局 
一 趋 ， 翻 并 一 下 本 书 的 内 容 ， 相 信和 您 会 同意 第 者 的 
看 法 。 但 特别 注意 一 点 ， 本 书 是 属於 一 本 较 欣 深 的 
此 并 读本 书 的 读者 们 ， 最 好 能 匆 具 
基础 ， 与 基本 的 数学 概念 ， 以 驳 到 时 
候 发 生 了 不 知 书 中 所 云 何 意 的 情形 。 
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Microsoft 公 司 所 推出 的 Windows 视窗 作业 系统 
> 从 1990 年 推出 强势 的 3.X 版 以 来 ， 已 渐渐 吞食 掉 
原本 MS DOS 的 市 场 ， 而 成 饥 市 场 上 主要 的 作业 系 
RET > HAM ELK > AD AAI 
MS Windows Mf Fahad: © MHRI > 7 Ree 
BA HELE — UB A HE AR AR + MEL ERE HK IA 
性 很 强 的 特殊 软体 ， 在 以 硬 体 无 天性 及 多 工 ( 在 
MS Windows V3.X RSI > 直到 MS Windows 
95 上 ， 才 已 有 改良 ) BH AEM MS Windows 视窗 
作业 系统 中 ， 当然 处 处 受到 限制 ， 反 倒 不 如 区 有 的 
MS DOS 平台 来 得 好 发 挥 了 。 

近 二 年 来 ， 或 许 是 Microsoft 公司 也 有 意 进 军 
多 媒体 及 娱乐 软 笨 业 ， 竟 也 陆续 开始 推出 一 些 有 用 
的 程式 库 ， 如 加 快 题 示 速度 的 WinG 及 音效 混 音 的 
WaveMix > af SW BMA RBA MS 
Windows 上 的 游戏 软体 ; 且 在 MS Windows 95 中 
， Microsoft AJEAK THEA CATHY DirectX 





@ (GA V E E a <) 


O: Q: O: O20 GO: 2 


( Direct3D 、 DirectDraw > DirectPlay ` Direct- 
Sound … ) 发 展 工具 ， 蔬 人 颇 能 感受 到 Microsoft 
公司 对 此 业界 的 决心 与 野心 。 最近 由 Waite Group 
Press 公司 所 推出 的 Black Art Of Windows Game 
Programming 一 书 ， 便 是 以 专门 教导 如 何在 
Windows 视窗 作业 系统 吐 ， 设 计 游 戏 程 式 的 技术 镶 
在 本 书 的 内 容 职 ， 主 要 是 由 三 个 大 主题 所 租 成 
的 : 传统 的 MS Windows SDK 函数 的 使 用 、 
WinG 的 介绍 与 使 用 及 OPENGL (一 种 3D AR 
的 规格 , 由 Silicon Graphics 等 大 厂 所 制定 ) 的 观 
念 等 ， 来 构成 全 书 之 骨架 。 本 书 一 开始 是 先 从 MS 
Windows 的 元 件 介 条 谈 起 ， 接 下 再 以 各 种 情形 的 应 
用 上 时， 所 需 使 用 到 的 SDK 两 数 ， 来 逐一 举例 解说 
+ 访 各 位 读者 能 绚 对 传统 的 Windows SDK 的 使 用 
与 观念 ， 有 一 系统 的 认识 ， 然 后 再 以 更 深入 的 主体 
"时 下 流行 的 WinG 、 音 乐 和 音效 的 程式 设计 、 最 
佳 化 技术 、32 Bit 程式 设计 、WinTool 的 使 用 、 
上 AI 及 背景 与 前 景 之 产生 等 各 章节， 来 做 希 全 书 
的 进 阶 教 村 ， 最 后 则 是 以 介绍 未 来 的 趋势 ， 
OPENCL 和 给 图 规格 的 使 用 和 范例， 来 作 镶 本 书 的 收尾 
。 不 过 笔者 必须 要 提醒 各 位 蒜 者 ， 内 然 本 书 的 内 容 
FENE Me TE + (E2 SN AR A HES FE fF] Windows 程式 
WRT ARR > CEASERS IRE + ESD PSS THE Or a 
MROK + AI TE ERE KI REE > PATA SR 
Wate Ber AE > PAE as PA TE AS teh Be Bae T 
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STE LAB AR ED IY 3D 游戏 类 型 
， 要 如 何 迷 到 最 好 的 画面 效果 与 流 畅 性 ， 一 直 
计 此 类 型 游戏 的 程式 师 们 所 追求 的 理想 目标 ; 而 过 
-个 目标 是 否 能 匆 硕 利 连 成， 便 是 取决 於 其 所 撰写 
出 来 的 3D 给 图 处 理 核心 一 3D Engine 部 份 ， 是 否 
$y Powerful 来 决定 的 。 一 个 设计 精良 的 3D Engine 


FURR 








> HY LA GE PP TRE TA its A EE + A ML ; 而 对 於 一 


个 设计 粗糙 的 3D Engine ， 不 但 处 理 出 来 的 另 面 品 
质 低 落 ， 在 执行 时 的 速度 ， 更 是 合 人 劝 以 接受 。 因 
此 要 如 何 设计 出 一 个 金 Powerful 的 3D Engine > 
就 成 了 设计 3D HERR NIR A E RIRI SETE T 
= 故 大 部 份 的 设计 公司 ， 都 视 此 部 份 技术 俘 最 高 机 
密 ， 外 人 当然 就 闪 帘 其 神秘 所 在 了 。 

但 在 今日 ' 未 能 一 窗 3D Engine 内 部 奥秘 的 遗 
憾 ， 徐 於 可 以 获得 补 仅 了 。 通 一 本 以 教导 3D 
Engine 程 式 设计 的 专业 书籍 ， 便 要 带领 各 位 读者 划 
A 3D Engine 的 往 域 ， 训 各 位 读者 有 机 会 学 习 到 此 
类 技术 。 当 我 们 翻 开本 书后 ， 和 将 会 先 看 到 线 页 的 并 
MHS) > 4 您 关 读 本 书 的 方法 ， 来 过 到 循序 渐进 
的 效果 ， 之 后 书 中 便 以 基本 的 游戏 设计 概念 、 和 给 图 
方法 及 Fixed Point 数 的 运算 等 入 门 题材 ， BRS 
入 门 的 教学 ， 而 再 接 下 来 的 题材 ， 便 直接 进入 3D 
和 给 图 技术 的 教导 ， 会 序 以 3D 给 圆 概念 、 分 时 技巧 
` 类 别 定义 、 输 入 设备 、 隐 藏 面 消 除 、 物 件 处 理 、 
著 色 、 贴 图 、 环 境 效果 、 速度 最 佳 化 、 伴 撞 值 测 与 
范围 检查 、 多 工 不 理 技巧 、 架 构 程 序 及 相关 资讯 等 
过 类 进 阶 环 程 ， 从 各 种 3D 给 图 的 原理 介绍 中 ， 
步 一 步 达 成 3D Engine 的 设计 工作 。 人 全书 共 分 饥 
17 章 季 ， 不 窒 是 在 原理 解说 与 程 式 窟 作 方 法 上 ， 都 
膛 不 算是 太 尹 深 座 懂 ， 昔 者 只 要 具有 一 定 程式 基础 
及 数学 概念 ， FALE REG (TE MEE IN PIT ZS fT REY Eo 

ARMAS AAO TH TA ABD RR LEE 
所 说 明 的 3D Engine 程式 设计 ， 都 仅仅 只 是 实现 一 
些 基 本 的 3D 葵 图 理论 而 已 ， 还 不 算是 个 专业 级 的 
3D Engine 核心 ; 与 市 面 上 的 3D 游戏 中 所 用 3D 
Engine 上 比较 起 来 ， 其 间 的 程度 差 愉 是 极 大 的 ， 但 若 
BMRA OT LAGE AE + HENNE 3D Engine 的 程式 设 
at Bee + MER C++ 物件 导向 程式 的 架构 方式 ， 有 
WHE A HY SRR > AU ACA OSG > RT AE HE 
HIT o ERS IAA Ee Be MES AR RE 
计 工 作 已 有 基础 ， ARR BA C++ 物件 导向 语 
车 的 程式 师 们 篇 宜 ， 不 适合 做 镶 一 般 初 学 者 的 入 门 
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长 久 以 来 ， 尿 行 模 气 游戏 的 设计 难度 ， 一 直 是 
被 公 避 饥 业界 之 中 准 度 最 高 且 技 术 性 最 复杂 的 作品 
种 类 之 一 ASHE B + IE AS E E R E 
复杂 的 3D APIA > MI ART BRE 
WR AI 等 深奥 学 问 ， 因此 导致 了 大 部 份 的 游戏 设计 
公司 ， 大 多 不 敢 轻 易 的 去 党 试 此 类 作品 的 狠 作 ， 使 
得 目前 过 一 类 作品 的 相关 技术 是 由 少数 克 家 软 笨 大 
Wi > Wl Microprose ( F-15 系列 等 ) > Specturm 
Holobyte ( Falcon #4] ) Æ Origin ( Wing Com- 
mander > Strike Commander 系列 ) S8 A E] 
所 掌握 。 

而 过 本 以 专门 讨论 飞行 模 气 游戏 程式 的 技术 韦 
籍 ， 使 是 要 揭 开 其 神秘 的 面 炒 ， 让 更 多 程式 师 们 得 
以 有 机 会 一 探 飞 行 模 所 游戏 程式 的 鹿 山 趴 面目。 在 
本 书 内 容 上 ， 其 章 季 主要 是 从 最 基本 的 IBM PC 给 
圆 原理 开始 ， 进而 循序 渐进 的 讨论 到 2D 的 原理 、 
3D 的 原理 Polygon ( S387) 的 各 种 计算 、 截 
兆 、 著 色 等 ， 最 后 青 以 一 个 简单 的 飞行 模 : 
例 篇 全 书 的 收尾 。 在 整体 的 编排 上 汞 算 不 差 
ERARE > 建立 成 一 个 较 有 系统 的 观念 ， 访 
人 们 对 於 传统 隶 行 模 握 程式 的 写作 方法 上 ， 有 了 一 
个 初步 的 认识 。 

不 过 在 此 笔者 要 提醒 的 一 点 ， 由於 过 一 本 书 是 
定位 成 初学 者 入 门 的 书籍 ， 内 然 可 以 从 书 中 多 得 一 
些 重要 的 观念 ， 但 其 都 是 属於 相当 基本 的 知识 ， 对 
OSRE S E K ERRA T > ThE O A EEES 
BILIE AEREE E o A E E A ee E 
> 只 然 本 叫 只 是 教导 最 基本 的 观念 而 已 ， 但 若 能 够 
将 其 各 知识 予以 吸收 ， 也 算是 一 个 很 好 的 起 始点 。 
最 后 附带 一 提 ， 本 书 在 国内 已 经 有 中 详 本 了 ， 中 文 
名 称 坑 “更 幻 飞行 ”， 松 岗 出 版 社 发 行 ， 陈 炳 煤 翻 
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EER Xt at HS BARK. > ID Software 可 
she BBE AUT ak SE 4E IO AR AE E SA SEO — ee ETE ZS 
司 ， 其 从 最 早期 默默 无 名 的 小 型 游戏 Shareware 公 


=) > 靠 著 Wolf 3D 过 一 套 3D 迷宫 的 动作 射击 游戏 
， 逐 渍 打 芍 知名 度 之 后 ， 炎 而 再 接 再 碎 的 推出 一 套 
风靡 全 世界 ， 引 起 了 不 少 争 议 的 3D RAW 
和 游戏 一 DOOM (PBS RMMt) > RTRRA 
BAR TS MAMIE > REIS ID Software A 
司 在 业界 中 的 地 位 。 ABER ZS a) A RD A SE H 
要 的 一 点 ， 便 是 该 公司 氛 有 做 人 的 技术 ， 能 匆 将 第 
-ARAHI RE TE EOR IAE A > S AAE R E E G 
认 3D 迷宫 之 中 ; di ARWAH EE KIRS 
上 开发 出 相同 的 技术 ， 使 其 一 直 领 先 群 偷 ， 可 说 是 
其 成 功 的 主要 原因 之 一 。 

随 著 ID Software 的 成 功 ， 当 然 其 它 的 游戏 设 
计 厂 丙 ， 也 希望 能 够 借 此 一 已 形成 的 即时 3D 迷宫 
潮流 ， 从 中 获取 到 些许 利 泣 ， 因 此 粉 纷 投入 二 类 技 
术 的 开发 。 除 此 之 外 ， 一 些 业 除 的 程式 设计 裔 科 ， 
也 以 研究 此 类 技术 的 原理 ， 来 做 需 增 加 功力 的 挑战 
项 目 ， 使 过 类 即时 3D 迷宫 技术 ， 蔚 坑 一 股 风潮 。 
本 书 的 作者 Christpher Lampton ， 便 是 将 其 所 研究 
之 心得 ' 扎 写 成 本 书 ， 以 供 其 它 有 册 趣 的 程式 师 们 
研究 参考 之 用 。 

过 一 本 书 的 章节 纺 排 方式 ， 是 探 用 循序 渐进 坑 
主 ， 从 基本 的 迷宫 游戏 种 类 的 家 常 话 开 始 谈 起 ， 灯 
而 谈 起 基本 的 葵 图 原理 ， 输 入 装 读 的 程式 设计 及 图 
形 不 理 等 基础 程式 ， 然 后 再 导入 本 书 主 题 : 3D K 
宫 的 程式 设计 方法 。 从 最 简单 的 POLYGON ( #3 
形 及 仅 单 一 颜色 ) 3D 迷宫 讨论 起 ， 再 进入 到 
TEXTURE (Hii > EEJ WOLF 3D 之 画面 水 准 
) 3D 迷宫 ， RAY-TRACING (JERE: ) 
> HERH + OG wa SE RS RAE + PES AR I 
BR GD > He Mi LAER RIE EE HI BEIG Be — M SERE HY 
FERA + HOR RR o E E K I Ze HEEE L 
> SATA AS SH AARE PEE A — BA 
Sl AAR RANEE © 

ASSO TE EA ERE > AES A 
用 的 书籍 ， 其 主要 的 主题 都 是 图 比 著 如 何 实现 3D 
迷宫 的 技术 ， 因 此 若 不 是 想 对 即时 3D 迷宫 技术 有 
所 进一步 研究 的 目的 外 ， 本 书 尊 不 适合 所 有 的 程式 
HETI > 此 外 本 书 也 相当 类 似 大 部 份 电 脑 程 式 的 专业 
书籍 ， 在 书 中 的 文字 描述 上 ， 对 其 所 工作 理论 的 褒 
明 ， 可 能 会 不 太 清楚 ， 多 数 必须 要 由 书 中 所 列 的 程 
式 中 ， 自 行 去 领悟 它们 的 工作 原理 ， 是 在 并 读本 
SEA > KEK SE AMY IG © 本 书 在 国内 已 有 了 中 
BA PCR AMES "BOER ”， 松 岗 出 版 社 
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在 研读 完 Tricks Of The Game Programming 
Gurus 一 书后 ， 内 然 已 烃 多 得 了 基本 的 知识 ， 但 对 





对 诊 有 心 想 要 从 事 和 游戏 设计 ， 但 苦 於 没有 任何 
实 作 释 验 ， 不 知道 要 如 何 开 始 撰写 程式 的 初学 者 们 
而 言 ， 本 书 可 说 是 一 本 不 错 的 入 门 书籍 。 它 痊 予 大 
部 份 的 读者 在 撰写 游戏 程式 时 ， 所 会 使 用 到 的 部 份 
重要 观念 ; 而 对 於 那 些 已 身 在 业界 中 的 大 部 份 专业 
游戏 设计 师 来 褒 ， 在 书 中 所 提 到 的 技术 与 技巧 ， 可 
能 又 是 您 我 所 经 常 忽略 的 重要 事项 ， 因 此 本 书 是 一 
AEE KD ES o 






在 过 一 本 书 的 章节 安排 上 ， 是 探 用 循序 渐进 的 
方法 ， ies < AY SE BR BY PE Te DSR > PARE 
教导 租 合 语言 的 善 用 、 键 艇 及 滑 鼠 输入 装置 、 基 本 
的 2D aa 3D 给 图 理论 © VGA 卡 的 程式 设计 、 高 
等 图 形 技巧 、 音 乐 及 音效 使 用 、 FRR o 


构 及 演算 法 、 多 工 技巧 及 分 时 多 工 等 入 门 基础 妹 程 
"最 后 再 以 较 深 入 的 人 工 智 慧 、 多 机 速 线 、 美 术 规 
划 、 多 层 挫 四 、 最 佳 化 技术 及 实际 范 例 WarLock ( 
-个 类 似 Wolf 3D 和 游戏 的 3D 迷宫 程式 ) 来 做 本 书 
的 压轴 部 份 。 全 书 共 分 需 19 个 章节 ， 均 是 在 设计 
游戏 程式 时 ， 都 可 能 会 使 用 到 的 基础 知识 ， 非常 符 
合 实际 的 应 用 需求 。 
笔者 对 诊 过 本 书 最 坑 欣 赏 的 一 点 ， 是 在 於 过 一 
本 书 对 於 大 部 份 知 识 的 工作 原理 上 ， 其 文字 和 与 理论 
的 解 褒 方面 算是 相当 清楚 明 瞳 ， 导 人 很 容易 就 能 知 
道 文中 所 要 表 过 的 意义 是 什么 ， 相 当地 简明 易 懂 ， 
不 会 像 许 多 的 专业 书籍 那 般 ， 常 合 人 有 摸 不 著 饮 际 
的 感觉 产生 。 此 外 於 书 中 最 后 一 章 所 讨论 的 
WarLock 程式 范例 ， 是 想 要 深入 了 解 Wolf 3D 和 游戏 
程式 中 ， 所 探 用 的 Ray Casting ( 光 炽 法 ) 技术 的 
一 个 不 错 实际 和 范例。 最 合 附 带 一 提 ， 适 一 本 书 的 读 
FM > ASLAM SCARS BAS BY Se > DL ESAS 
EDN LA RE HS BE PEE o EM PRES * UPAR 
Wak” > HHA 基础 篇 ”及 “ 进 阶 篇 ”两 本 





书籍 ， 由 松 岗 出 版 社 发 行 ， 徐 维 成 翻译 。 


於 某 些 较 深入 ， 且 又 迫切 需要 的 题目 上 ， 也 许 是 受 
於 篇 幅 之 故 ， 未 能 於 在 书 中 讨论 到 它们 ， 实 句 一 件 
PEAS o Birr KH EL HY a IERE > f3 TL ， 
， 便 於 读书 出 版 的 一 年 之 人 后， 推出 了 其 系列 作品 
More Tricks Of The Game Programming Gurus 
书 ， 以 期 将 许多 在 前 作 之 中 ， 未 售 收 编 的 一 些 重要 
AMAA > ORS HFR © 
FEAR AE AY He BE > HERA ERA 

" BE BY Ee AB ae St BY AS Fad OY ERS a» ae 
且 都 是 由 不 同 的 作者 ， 来 加 以 摆 写 而 成 的 ; 各 章 之 
间 范 没有 任何 天保 ， 因 此 在 各 位 读者 阅读 本 书 时 ， 
就 不 一 定 必须 要 由 第 一 章 并 始 ， 可 依照 各 位 读者 的 
需求 ， 随 意 的 挑 玩 感 内 趣 的 章 季 来 加 以 研读 。 在 其 
内 容 上 ， 可 说 是 五 花 八 门 ， 共 有 19 个 不 同 主题 的 
实用 章 题 来 组成 ， 依 序 需 故事 安排 、 设 计 CD- 
ROM ff] Game > Super VGA ` BSP Tree ( 

3D $E’ 在 DOOM 和 游戏 之 中 ， 有 使 用 到 的 技 
和 术 之 一 ) 、 设 计 使 用 者 介面 、 图 形 放 大 和 缩小 及 旋 楼 

> 即时 Voxel ( Volumetric Pixel 的 缩写 ， 
Maximum Overkill 里 所 使 用 的 技术 
) 、 虚 所 萤幕 、 摧 实 及 保 仿 模式 下 的 记 居 体 管 理 、 
合 音乐 和 MIDI 到 游戏 中 、 高 等 音效 程式 、 和 游戏 
程式 除 错 、 程 式 最 佳 化 、 发 行 注 意 事项 、 和 游戏 测试 

` 文件 写作 及 决定 发 行 丙 等 ， 均 坑 一 时 之 选 的 主题 





Commance : 





本 书 可 说 是 一 本 极 佳 的 进 阶 的 书籍 ， 笔 者 非常 
建议 各 位 专业 的 游戏 程式 设计 师 或 业界 的 新 手 们 ， 
不 妨 有 空 去 书局 翻阅 一 下 此 书 的 内 容 ， 相 信 它 将 是 
一 本 值得 捧 有 的 好 书 。 其 中 的 BSP Tree > 图形 放 
大 缩小 及 旋转 、 即 时 Voxel 等 技术 ， 都 是 许多 和 游戏 
FEUD > BRL Te EER A ae RY BY YE 
PREZ SL SS TAN PE A A ZK > ATLL 
AGRE As oe i SEP ER AEA KR SIS 。 
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了 上 面 的 图片 ， GAME 


BELA LEER TEE + ALATA AR 
有 一 股 说 不 出 的 感动 ? valine, > APPLE 的 八 位 
元 电脑 ， 在 IBM PC 的 强力 秆 遇 下 ， 潮 潮 地 滑 声 匿 
足 ， 而 所 有 的 八 位 元 软体 及 和 游戏， 也 随 著 硬 笨 的 消 
Sees 了 。 不 过 像 笔者 一 样 依然 对 APPLE I 
c 家 有 和 福 了 ， 在 案 多 有 心 人 默默 的 努力 
EIBM PC 下 的 APPLE I 模 拨 程 式 已 经 接近 
完成 ， 且 测试 版 也 已 经 开放 答 全 球 的 玩家 测 斌 。 
现在 ， 你 可 以 轻易 的 使 用 你 的 PC Wii APPLE Il 
WAGE © HACE Bike eA APPLE 工 热 潮 的 玩家 
， 也 可 以 体会 当年 APPLE IT 迷人 的 风采 。 说 了 过 
麻 多 ， 我 想 实际 上 不 少 玩家 的 感动 一 定 和 笔者 一 样 
墨 准 以 形容 。 好 了 ， 文 话 少 说 ， 现 在 笔者 就 篇 大 
和 地 介 稻 过 个 模 气 程 
过 个 模 据 程式 是 以 C ath a FSR > 现在 通行 的 版 
本 大 概 有 For Win31 & Win32s For MS-DOS 版 和 
X-window 版 。 由 於 三 个 版 本 的 操作 大 致 上 都 大 同 
小 器 ， 所 以 笔者 就 以 一 般 使 用 率 最 高 的 DOS RAS 
各 位 介绍 。 就 笔者 的 截稿 日 期 需 止 ， 现 在 最 新 的 
DOSES 2.40p 版 。 完 整 的 APPLE 开 模 所 程式 
至 少 应 包括 以 下 的 档案 : 
APPLE .DOC APPLE I 模 气 器 使 用 说 明 及 注意 事项 
APPLE .EXE APPLE II 模 气 器 主 程式 
HISTORY .DOC 改版 记 儿 说 明 
APPLE2 .ROM 模 气 APPLE II + 的 唯 读 记 恼 体 资料 
( 相当 於 现在 PC 上 的 BIOS ) 
APPLE2C .ROM 模 气 APPLE//C 的 唯 读 记 恒 体 资料 
APPLE2E .ROM 模 气 APPLE//E 的 唯 读 记 蛋 体 资料 
以 及 APPLE 开 磁 片 的 档案 ' IRAE BLL DSK 
和 后 再 
















BERL o EH DSK 档 如 何 创造 ， 笔 者 容 





在 DOS 的 提示 符号 下 ， 直 接 热 行 
APPLE.EXE 就 会 进入 如 下 的 模 气 器 主 画 面 ， RS 
硬 体 方面 的 设 定 均 在 此 处 完成 。( 圭 : 在 一 些 机 器 
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上 使 用 此 模 气 器 时 会 使 键 艇 上 的 灯 号 失效 ， 过 时 可 
以 使 用 ”APPLE K“ 来 解决 ， 但 加 不 加 “ 开 
个 参数 ， 都 不 影响 模 气 器 的 操作 ) 
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ApplePC v2.40 

by David Ellsworth (davidells@aol.com) 
[Esc] Resume emulation 

[M] Change Apple mode 

[D] Disk drives 

[J] Joystick options | 
[P] Serial port (slot 2) | 
IN] Change sound mode | 
[W] Set delay and cycle counting 
[T] Dump text file to keyboard 
[L] Load state 

[S] Save state 

[C] Change state settings 

[G] Enter debugger 


[Q] Quit emulator 
& i 


各 个 选项 的 功能 简介 如 下 : 

@ [M] Change Apple mode : GS pA PERN HI HUE 
方式 过 个 APPLE 1 的 模 拨 器 可 以 模 拨 APPLE M 
+ ` APPLE//c  APPLE//e 三 种 机 型 ， 有 些 软体 
只 能 在 特定 的 机 型 上 执行 ， 如 : PORE A 
( Karateka ) 只 能 在 APPLE//e 下 执行 ， 所 以 使 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 








用 者 必需 自行 切换 通 当 的 机 型 。 
@ [D] Disk drives : RRB REISE [D] 时 会 出 
现 以 下 选单 





[ESC] Back to main menu 
[S] Current slot: 06 (Disk II) 
[1) Disk 1: AZTEC.OSK 

[A] Write Protect = OFF 
[C] Image type = Dos Order 
[2] Disk 2: <Empty> 

[B] Write Protect = 

[D] image type = 





在 APPLE It} slot 6 SAPERE ， 其 中 1 
表 第 一 台 软 碟 ，2 表 第 二 台 ， 使 用 Write 
功能 可 以 才 你 的 emer” WS EBT ES BR a © ii 
Image type 的 形式 在 程式 中 已 能 自动 判别 DSK 的 
模式 ， 使 用 者 不 必 理 会 。 在 此 你 可 以 使 用 [Tab] Bt 
并 谨 自动 档案 选单 ， 以 免除 自己 输入 档 名 的 麻烦 。 

按 下 [S] 可 以 切换 到 slot 7， 此 APPLE 
I 的 模 拨 硬 碟 ， 央 於 硬 碟 的 使 用 在 本 文 最 后 自 有 襄 
HH o 

@ [J] Joystick options : ibi GAME 最 重 
要 的 捞 梯 啦 ! 按 下 [J] ee AL PE : 


Protect 





























『 1 
| [ESC] Back to main menu | 
| [1] Keyboard (quantized) | 
| [2] Mouse position | 
| [3] Mouse motion | 
| [4] PC Joystick | 
| [C] Set center position | 
| Current position: 7F,7F | 
| Centered position: 7F,7F | 
L I 


SCRE aS HAP SE HtA PC 
WRLH ROKER APPLE WIKI ERES J (0 
WS Bae A EA HE A ERAK > AA ARE X HI 
Y 轴 ， 左 右 两 个 A 键 或 [F1] [F2] EKR 
按 钙 。 讯 号 准确 且 没 有 电阻 值 偏 移 的 问题 。 只 是 当 
PRBE RI HERRIK DCH i) Sik LAC ER > AIII 
RMR > HY Hse PHT RG T ° 

使 用 PC 措 捍 时 得 先 做 撞 捍 校正 ， 按 下 [4] 然 
后 把 扬 棵 分 别 拉 到 最 左上 和 右 下 ， 最 后 回 到 中 间 按 

FARES TEIR S HEIERI EYE © 

MEALL HEEE URE A A O BDL 
MRSA + — 05 ET I EA (EE A 
SUAS MEAS SEA + DIU ERE NA AG RE 
tit hl’ PURER AR MEE RE ! @H# $ %， 所 以 不 建议 
使 用 。 

最 后 [C] ER REEL A HE OAS ad BPE E BE HOPS ABEL iP 

> E AH eia eh Pe TE AS Ll TE + Ec a a 
自行 调整 至 适当 的 数值 ， 如 : 古 得 奈 上 校 应 坊 ”30 
> 而 主 者 之 剑 应 调 般 7F 。 

@ [P]Serial port ( slot 2 ) = 通讯 增 的 由 向 设 























定 
APPLE 下 上 的 slot 1 和 slot 2 £3 APPLE I 

BL AHS (SURE Bde PC 上 的 COM1 > 
COM2 一 样 )， 目 一 般 slot 1 多 中 坑 连 接 印 表 届 用 
© 在 这 个 模 所 器 中 slot 1 被 设 入 标准 输出 ， 可 让 使 
用 者 自由 转向 ， 简 言 之 你 可 以 在 DOS PF AAT 
”APPLE>TEST “ 的 指 舍 ， 此 后， 你 就 可 在 模 握 
器 中 使 用 印 表 机 了 “， 且 印 出 的 东西 将 存放 在 名 坊 
TEST 的 档 中 。 当 然 ， 你 也 可 以 使 用 * APPLE> 
PRN ”的 指令 ， 如 此 一 来 ， 你 就 可 以 将 你 的 印 表 机 
PURE APPLE IERE T 。 在 模 Slot 2 
则 被 保留 ， 你 可 以 释 巾 过 个 遗 项 来 使 Slot 2 转向 
PC 上 的 COM Port 。 

@ [NJChange sound mode : 








的 设 定 : 





台 个 选项 简单 易 懂 ， 就 是 设 定 音 效 啊 ! fee FON) 
Pr BAU Fave i 














281 








[ESC] Back to main menu 

[1] No sound 

[2] PC Speaker 

[3] Sound Blaster 

Mockingboard registers 

00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 00 00FF 00 00 00 00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 00 OOFF 00 00 00 00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 00 00FF 00 00 00 00 00 00 00 00 








@ [1] No sound 
PEN HII © 

@ [2]PC Speaker:PC 喇叭 ， 只 然 只 会 哩 哩 叫 ， 但 
是 玩 GAME 才 不 会 无 聊 。 

@ [3]Sound Blaster + 加 霸 卡 ， 别 告诉 我 你 不 知 
道 它 做 蛤 用 的 。 

另外 道 个 模 拨 器 中 提供 APPLE UREE 

的 功能 ， 只 要 你 有 音效 卡 ， 在 有 支 
TEBE IT KAMER Hitsi: Mockingboard 在 Slot 4 或 
Slot 5 > sR OTLEY EEK ES TF HE © ASSET Ue RE 
器 的 作者 David Ellsworth 所 说 ， HA fta Sragi ge 
有 一 块 
方面 的 模 气 写 得 站 不 很 好 。 据 目前 的 测试 大 概 只 有 
创世纪 四 代 、 五 代 和 一 些 其 他 的 程式 可 以 正常 的 模 
HE 

@ [W]Set delay and cycle counting 


EM > PRRD > Kt 








Mockingboard 








WREE MISERY PC 而 做 的 ， 以 防止 

模 拨 的 速度 太 快 。 当 然 你 如 果 和 笔者 一 样 反应 力 不 

好 ， 又 不 自 量力 喜 坎 玩 动 作 游 戏 的 话 ， 速 度 放 慢 一 
点 也 是 个 做 么 的 方法 

@ [TjDump text file to keyboard : 互 集 的 功能 

你 可 以 把 一 些 指 合用 文字 编辑 器 篇 成 档案 ， 再 

用 过 个 功能 叫 进 来 热 行 。 有 点 类 似 批 次 档 ， 基 本 上 
是 个 不 很 必要 的 功能 © 











@ [LILoad state : Hit 
@ [S]Save state :存档 


使 用 过 Game Buster 的 玩家 一 定 知道 过 是 干 哈 


P.-CcC- 地 - 带 











用 的 ， 简 言 之 过 是 模 拨 器 提供 的 Save 和 Load 功 
能 ， 以 颖 补 一 些 软 体 ( 通常 是 游戏 ) 没有 随时 存 取 
的 功能 。 
@ [ClChange state settings 
BEABA RR FE? 好 像 没有 作用 ， 
作者 也 没 说 ， 可 能 是 个 末 完 成 的 保留 功能 。 
@ [G]Enter debugger : 进入 除 错 器 
模 握 器 所 提供 的 ` 条 咏 剂 ”， 改 程式 、 要 贱 招 
的 利器 。 只 可 惜 现 在 懂 APPLE 开 租 合 语 言 的 已 轻 
不 多 了 ， 所 以 笔者 也 不 打算 详 述 。 
@ [QJQuit emulator : EPAPER 
不 玩 了 ， 走 人 ! AERE? 
首先 设 定好 DSK Hitte > f [ESC] 就 可 以 进 
入 模 所 器 的 模 据 另 面 。 在 莹 幕 的 右 志 你 会 求 现 有 四 
个 灯 号 。 过 是 软 碟 和 硬 碟 的 灯 号 > HERSKER > F 
HESS ERE © NIEDER > PEATE CE BYES ARERR 
机 的 资料 。( 广 : SERRE BRE aS A A E ETE 
» EL SEL Me AS PE a CIT: EP Se pE TT h 
> EA EAD) ERE BY TRAE : 
OZH [Alt] 或 [F1]&[F2] 68 eR RES 
» 代替 一 号 、 二 号 按钮 
重 [F3] 切 换 竹 幕 马 彩色 或 R 
© [F4] ZE i f PESCE G PA AAE H ES CE FS k KA 
t 
@ F5 ERRES Ff 
© [F6] SHEP TNA > NE AERE TT DER RIR 
用 的 
© [F7] 加 速 开 天， 以 减少 一 些 不 必要 的 延 运 
@ [F8] 切 换 cycle counting 的 开关 ， 使 用 cycle 
counting 可 以 使 插 棍 更 称 定 ， 对 一 些 使 用 很 久 的 老 
插 棍 而 言 十 分 有 用 。 当 你 使 用 撕 棍 无 法 正确 地 在 一 
些 软 笨 上 操作 的 时 候 ， 可 以 试 著 打开 过 个 功能 看 看 
“如 : 谍 对 谍 。 另 外 ， 使 用 cycle counting 时 ， 模 
所 的 速度 会 辟 慢 ， 过 是 你 必需 付出 的 代价 ， 不 过 在 
现在 的 高 速 PC 上 一 般 都 不 会 有 太 大 的 影响 。 
© [F9] 除 错 器 的 切换 器 开关 “， 一 般 使 用 者 可 不 予 
理会 
© IF10] 暂停 模 拨 ， 回 到 主 如 面 。 通 常 在 要 换 ` 




















R” > 或 Save ` Load 时 使 用 
@ [Ctrlj+[Break] 重新 开机 
全 数字 键 之 [+] HEER] 
全 数字 键 之 [-] my mee 











现在 笔者 以 
AUTH AC FS BA > 
FEAR MER — F 
各 功能 的 用 法 : 


THE 


首先 你 必需 有 完整 模 拨 器 程式 和 创世纪 四 片 磁 


片 的 档案 ， 创 世纪 的 四 片 磁 片 态 开 机 片 、 主 大 陆 、 
城 铬 和 地 下 城 四 片 ， 假 设 其 主 档 名 分 别 篇 : 
U4BOOT 、U4BRIT 、 U4TOWN 和 U4UNDER 。 
用 APPLE 进入 模 气 器 后 ， 进 入 [D] 把 开机 片 放 在 
第 一 台 磁 碟 机 ， 主 大 陆 片 放 在 第 二 台 ' 如 下 图 : 





1 
[ESC] Back to main menu | 
[S] Current slot: 06 (Disk II) | 
[I] Disk 1: U4BOOT.DSK | 
[A] Write Protect = OFF | 
[C] Image type = Dos Order | 
[2] Disk 2: U4BRIT.OSK | 
[B] Write Protect = OFF | 
[D] Image type = Dos Order | 








PEPE BETS APPLE //e + WISE 
APPLE //e 下 才能 使 用 魔 音 卡 。 设 定好 之 后 ， 回 
主 画面 按 [ESC] 就 可 以 开始 模 握 了， 此 时 按 下 [F3] 

彩色 模式 。 进 入 游戏 后 开头 你 可 以 使 用 
进入 游戏 选单 如 图 : 






Initiate 
fobivate Mookinsboard 


SHES [N] 设 定 用 两 台 磁 碟 机 来 进行 游戏 ， 接 车 
ELA] Bea ECE + HEA TCR EME + HERE [T] 有 
PRET ACK + HER RPC IY AS jw [ 
3] Mocking board A or C 过 个 选项 。 再 来 选择 音 
效 卡 的 择 槽 ， 请 选 slot 4 ， 接 车 第 二 块 普 效 卡 的 设 
ERP WHE” PRW Sot 5 ， 设 好 之 后 
你 就 可 以 时 到 创 世 氟 从 四 代 一 直 延 用 到 七 代 的 主题 
曲 一 不 列 定 进行 曲 。 接 著 可 渤 [J] 灯 粮 末 完 成 的 使 
op > 或 选 [有] 从 新 天 始 。 




















HE A Ee FF PB 
或 进 了 地 下 城 时 游戏 会 要 求 你 换 片 


; 换 片 的 有 时候， 如 进 城 
“如 下 图 = 
SKINS ee ie ZAI © U4-4.GPE #4 
过 时 按 下 (P10) (lS Mh > 进入 [D] ao Be 
SAE NPL ME HS cas > ERARA AS TE EU AE PS OPS AOR BEL 
o RUA HE SRE > WEAR BE DATE iE ASS 
SOAR > DAAE TERE RRE VL eR AEE ALF IAL : 








rn 
a 





1 
[ESC] Back to main menu | 
[S] Current slot: 06 (Disk Il) | 
[I] Disk |: UATOWN.DSK | 
[A] Write Protect = OFF | 
[C] Image type = Dos Order | 
[2] Disk 2: U4BRIT.OSK | 
[B] Write Protect = OFF | 
[D] image type = Dos Order | 





设 好 之 后 ， 按 [ESC] IFUREME IM FZ [ESC] 
就 可 以 了 。 另 外 又 如 创世纪 在 城 千 中 人 无 法 存档 ， 又 
刚好 进 城 时 老 交 来 了 ， 来 不 及 出 城 存档 时 。 可 以 使 
用 模 气 器 中 的 SAVE 的 功能 ， 把 所 有 的 状态 存 成 
IMG 档 ， 下 次 要 再 玩 时 直接 使 用 LOAD 的 功能 ， 就 
可 以 巍 续 未 完 的 游戏 了 。 

MIRE : 

D DSK 档 的 格式 : 

APPLE Il ff) DOS3.3 磁 片 的 规 融入 35 个 磁 
W € $00 到 $22 ) ， 每 轨 16 个 磁 区 ( $0 到 SF 
)， 而 DSK 的 格式 就 是 一 对 一 的 把 磁 片 的 资料 照 
顺序 排列 到 档案 中 ， 所 以 DSK 档 中 的 磁 扫 与 磁 区 
安排 如 下 : 








PC - ih: a 
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档案 中 的 位 址 磁 轨 磁 区 
00000-000FF 0 0 
00000-001FF 0 1 
00F00-00FFF 0 F 
01000-010FF 1 0 
01100-011FF 1 1 
22000-220FF 22 0 
22F00-22FFF 22 F 


如 人 硬 碟 的 使 用 : 

在 APPLE Il +} Slot 7 AWRY > EIEEE 
器 中 提供 一 个 32MB 的 模 所 硬 碟 。 模 气 硬 碟 的 副 梢 
AFS HDV ， 你 可 以 使 用 DOS 的 TYPE 指 合 自 行 
造 一 个 0 byte 的 空白 HDV 档 ， 方 法 如 下 : 
”TYPE>HARDDISK.HDV“。 造 出 HDV 档 和 后 ， 
在 硬 碟 选 单 中 使 用 你 自己 造 出 的 HDV 档 。 之 后 使 
用 COPY LL PLUS … 等 程式 把 你 的 模 拨 硬 碟 格式 化 
成 一 个 32MB AER © HEPA ORES 32MB 
"但 HDV 档 兹 不 会 呐 正 占 掉 你 32MB 的 
会 依照 你 存放 的 资料 自动 调整 大 小 。 以 后 你 就 
使 用 硬 碟 开 机 了， 或 在 APPLE JU 的 DOS 下 打 
“PRAT “”， 由 硬 碟 开机 ( PR#6 FS WR DARE ) © 





















SRM Be ETE A MINA BE RCE 
> BEZ APPLE IARA + LISA 的 用 法 … 等 
ES Fa AE DD Ki TE APPLE Il thy 
代 的 不 少 好 GAME + A847 TE RAE > 
PERG NL NY Me : 古 德 对 上 校 、 德 部 、 法 要 
奇 ANAC + Uk ba A ay 术 、 春 之 石 … 等 ， 现 
在 重 玩 过 些 GAME 依然 趣 $3 o TEHE > HEE 
ZOR be ie He HE RE 比 不 上 现在 的 GAME ， 但 
是 就 内 容 和 外 a Mi th we ; 而 且 过 些 
和 游戏 所 要 求 的 硬 体 设备 都 不 高 ， 和 游戏 也 不 大 ， 以 小 
小 100 多 KB 的 空间 ， 表 现 出 来 的 效果 的 确 令 人 佩 
JE ° 在 网 路 上 APPLE 工 也 掀起 了 一 阵 不 小 的 风潮 
"可见 APPLE 工 的 魅力 不 减 。 你 有 昭 趣 得 到 更 多 
BA aa + ALAFIA WWW eel: 
WWW.ecnet.net/users/mumbv/pages/ apple2.shtml 
让 APPLE IRK APPLE Il 。 

























P- C -iboa 








K 往 在 PC 上 都 很 内 享受 到 与 大 台电 
动 一 般 的 效果 ， 最 合 笔 者 难忘 的 就 
是 一 些 贤人 互动 式 电 影射 击 和 游戏 ， RO 
> 冲 狗 二 、 惟 向 了 强 尼 洛克 … 等 和 游戏。 路 
然 最 后 也 有 出 PC 版 本 ， 但 在 有 限 的 输入 
周 饮 的 情况 下 ， 玩 家 们 必须 跑 用 请 鼠 射 观 
对 游戏 产生 了 极 大 的 致命 伤 ; APS 
要 是 任何 一 个 会 操作 Window 的 人 ， 
PRUE (UC AN BEL» ETE RA I K ERK 。 
ARE AY AE) 9 9B PE + 移 殖 到 PC EA 
因 过 个 小 问题 而 失色 ， 实 在 是 太 可 惜 了 。 
Plt FERA LA” ERR 
American Laser Game 在 最 近 推 出 了 专 
FÈ PC RERI ACARI > AHER HIRA 











基本 上 “， 光线 枪 的 安装 
非常 简单 ， 只 要 把 枪 装 在 电 
脑 和 后 面 的 斤 棍 槽 跟 Parelle 档 就 可 以 使 用 
了 。 所 要 注意 的 是 ， 本 光线 枪 只 支援 由 
American Laser Game (以 下 简称 
ALG “) 所 推出 的 游戏 ， 不 过 ， 好 像 就 只 
有 ALG 在 电脑 上 出 射 此 游戏 距 ! 只 要 是 
最 近 出 的 游戏 ， 在 载 入 时 都 会 问 你 是 否 要 
用 光绪 枪 ， 但 一 些 以 前 里 的 游戏 只 支援 滑 
SVE SUE ? R” ALG 在 光线 枪 的 
包装 中 附 风 了 一 片 光碟 ， 壬 面 有 一 个 升级 
程式 ， 能 让 所 有 以 前 由 ALG 出 的 射击 游 
RAR PRAY > EAT > WR EA T 
Crime Patrol 的 完整 版 ， 跟 一 个 最 新 的 
The Last Bounty Hunter 的 DEMO 
〈 请 参阅 本 期 另 一 篇 由 笔者 所 著 的 报导 ) 
> 就 算 以 前 没有 里 过 ALG 和 游戏 的 玩家 们 
， 也 能 马上 享受 到 枪 的 快感 ， 实 在 是 个 很 
贴切 的 设计 。 

光 缚 枪 有 一 个 小 小 的 缺失 ， 就 是 在 每 
个 游戏 载 入 时 ， 都 要 “校正 枪支 > SLA 
(PRB RE ARE A ESH o BRE EY 
Fey Pr CGR > BE PAR ie AE EL 
准确 的 分 别 对 著 白 线 就 完成 了 。 看 似 简单 




























”但 事实 上 是 很 烦 的 事 ， 通 常 在 校正 好 了 
之 和 后， 玩家 们 这 是 会 绝 现 检 不 淮 ， 而 此 时 
玩家 便 得 回 到 DOS ， 起动 校正 软 笨 ， 再 
次 校正 ， 上述 步 又 通常 必需 重复 数 次 才能 
得 到 最 好 的 效果 。 更 烦 的 是 要 载 入 另 
- 套 软 体 ， 就 必需 坑 新 软体 再 校正 一 次 栓 
支 ， 笔 者 收 到 ALG 的 检 时 ，ALG 顺道 
寄 来 了 所 有 他 们 出 过 的 射 列 游 戏 ， 共 有 7 
套 ， 光 是 校正 枪支 就 读 我 吃不消 了 ! CE 
ERD T EA BUR OK YE 
现 只 要 把 校正 好 了 的 钥 态 档 拷 到 其 他 和 游戏 
的 目录 里 就 可 以 了 … 不 熟 的 玩家 勿 试 ， 软 
笨 世 界 怨 不 负责 ) 

光 绢 枪 本 身 的 手感 不 错 ， 射 观 起 来 也 
发 硕 手 的 。 在 火 输 的 左 侧 设 有 一 个 小 按 争 
， 是 饲 了 玩家 方 使 回 主 选单 而 设计 的 。 玩 
MEBANE + PHTI SORE AF > be 
VA Sc tit ARE MRE AS T o He 

AOA EY ERR ALS AR H EES 

ATE VST > FRAG > AS E PAE REE BE 













aa ME TAME (UAR WA T IR 
Ri * 振 宇 单 挑 ， 我 在 玩 








“ 公 枪 ”时 准确 窑 都 是 100% 的 。) 
ARPA BTS RES SA + GP AE 


幕 射 也 行 晖 ! Meee EREK A hbo 
"不 像 在 志 动 场 会 被 别人 笑 得 满 地 找 牙 。 
玩家 可 能 会 想 ， 电脑 竹 幕 普通 都 只 有 
14~ 15 时 ， 玩 起 来 不 是 就 没有 快感 了 嘴 
? 其 实 ， 如 果 你 很 有 钱 ， 圈 一 个 21 IN BE 
至 更 大 的 莉 幕 也 可 以 。 扰 葵 如 何 ， 千 万 不 
要 去 圈 什 么 赎 换 器 ， 把 志 脑 接 在 电视 上 ， 
YES FH aE 2 EY o RAE AE ahii 
HEKA A» AA A AE ACA ME 
HIRDE © AHS Ls Aa > SRK 
大 可 不 必 操心 ， ALG WUD BEE M 
在 小 莉 幕 上 玩 都 已 以 笔 者 热血 沸腾 ， 快 感 
Pe > MERRIER Fit 
LASSIE LEAT © 














EE 命 第 者 商 的 
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Mad Dog McCree | (LA SE DH HERS HAS A ROHH 











+ 
Mad Dog McCree II | 同上 ' 延 炳 了 一 代 的 故事 ' MLM POET AR RE 








+ 
Who shot Johnny Rock | 一 个 70 年 代 篇 背景 的 游戏 + rus Ade ti A858 PEAS E 
t 








Crime Patrol RRETA ERAB- EUKU ERR 

H + q 
Drug Wars | Crime Patrol 的 续集 ， 游戏 风格 大 多 和 与 其 相 容 

| | 

H + 
Space Pirates | 科幻 射 难 游戏 ， 玩家 必须 手 执 雷 射 枪 ' 攻 退 太空 海盗 





H 





Last Bounty Hunter | 西部 游戏 ， 玩家 必须 扮演 奖金 狼人 的 角色 
L 











- 般 来 说 ALG MSE Ce BE AB METE RREN 
o ARERR Sa fe Ae EA 
看 到 。 AGMA RAAME AGAME GUN > 4] 
果 玩 家 们 想 要 过 支 光线 检 ， PEER 
看 ; 如 果 膛 是 没有 的 茵 ， 也 可 以 直接 向 ALG 订购 








TEES 
弄 一 支 来 玩 玩 。 运 支 栓 的 售 
$49.99 > HHA $1500 元 。 
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我 们 简单 的 介绍 了 PC BIOS 的 运作 原理 ， 接 著 我 们 要 来 看 看 BIOS 





Je 


常用 的 PC BIOS 有 三 种 : (1) AMI BIOS + (2) Award BIOS + (3) Phonic 


， 贱 然 廉 牌 不 一 样 ， 但 设 定 的 方式 部 大 同 小 要， 因此 我 们 仅 以 Award BIOS EE Gorden.P 


PCI PAE BEAR ASHER A o HERMEEN + fE — KEA R — 


BIOS 的 


人 则 是 1.2GB ; FAREA RADHE HEARE © ARTURA BIOS 的 证 
告诉 电脑 ， 电 脑 再 把 近 些 仁 讯 记录 在 CMOS 中 ， 每 次 电脑 开机 时 ， 就 会 自动 检查 
能 正常 运作 ? 等 到 一 切 都 OK 和 后， 就 会 自动 自动 作业 系统 ， 开 始 饥 你 提供 各 类 的 服务 


现在 我 们 假设 你 有 一 部 个 人 电脑， 其 设备 如 下 
OEM: 


@ 256 KB IRHEZ TERA ( CACHE MEMORY ) OIER SCSI 光碟 机 一 部 ( NEC ) 
@ 16 MB RAM @ DLINK PCI 网 路 卡 一 片 


@ 1.44 


@ MAXTOR HDD 540 MB X 2 急 DC300-B SCSI CARD 
@ S3 Trio64 SuperVGA CARD 2 MB RAM PCI INTEFACE | @ Fujitsu 可 读 写 光碟 机 ( 230 MB ) 


我 们 现在 可 以 开始 来 设 定 进 部 电脑 的 CMOS o ASAE ALT > REAL ETE EMMA ACHE & PE ， 
按 下 DEL 键 (现在 的 AMI 及 Award BIOS 都 是 按 此 键 ) 即 可 进入 CMOS SETUP fifi © 40 FI : 





的 设 定 操作 实例 : 


透 过 
正确 设 定 ， 才 能 正常 运作 ? 因 角 每 个 人 需要 的 电脑 设备 都 不 一 样 ， 有 的 人 的 硬 碟 是 850MB 的 ， 有 的 
定 ， 把 正确 的 过 让 设 备 


设备 是 否 正 确 ? 是 否 











PENTIUM 100 CPU ( 中 央 上 处理 器 ) 使 雅 闻 音 效 卡 一 片 


MB XI @ ViewsONIC 17GS Plug & Play+ KERLE ETN 























r ~ 

ROM PCI/ISA BIOS (2A59CFOH) 

CMOS SETUP UTILITY 

posi SoftWare, INC. 

T et | 

i | STANDARD CMOS alte | SUPERVISOR PASSWORD | D> 
È | (系统 一 般 标准 设 定 | “(起 管 理 者 密码 设 定 ) Ils H 
$ | BIOS FEATURES SETUP | USER PASSWORD IiI ia. : 
$ | (系统 特殊 参数 设 定 ) | (一 般 使 用 者 密码 设 定 ) | | 加 $ 
: | | CHIPSET FEATURES SETUP | IDE HDD AUTO DETECTION | 8 è 
: | “(晶片 租 参数 设 定 ) | ( 硬 碟 参数 自动 债 测 ) | 下 a 
$ | POWER MANAGEMENT SETUP | SAVE & EXIT SETUP | 的 文 
| (电源 管理 设 定 ) | (储存 参数 疼 且 重新 闻 机 ) [| Re ¢ 
t | | PCI CONFIGURATION SETUP | EXIT WITHOUT SAVING || E i 
: | (PO 介面 参数 设 定 ) | “(不 改色 资料 站 重 新 开机 ) || 画 者 :; 
È | LOAD BIOS DEFAULT | || Wm : 
: | 。( 载 入 系统 内 定 值 ) | 11 "上 ， 
è | LOAD SETUP DEFAULT | | 去 ei 
: | (WAR HEI ee UE) | || 的 g 
H 1i ‘ 
: | | : 
£ t 
Seecccecssecsccccsessesssscss 286 P-C-ih- a 


PD; 


C + ith: a 









aeaseae assaeaasasssen P. oe = tp. fa savecesceccsccsccsses 


{i 








步骤 一 】 先 将 亮光 棒 移 到 IDE HDD AUTO DETECTION’ 选项 按 ENTER $È > 让 BIOS 自动 帮 你 值 $ 
测 硬 碟 的 TYPE 及 容量 。 其 操作 画面 如 下 图 了 i 
1 2 
| ROM PCI/ISA BIOS (2A59CFOH) | 
| CMOS SETUP UTILITY | 38 $ 
| Award SoftWare,INC | 碟 È 
| HARD DISKS TYPE SIZE CYLS HARDS PRECOMP LANDZ SECTORS MODE | gp ; 
a pe aa a SS SSRN SSS cee oem Seo She aie RT Dam | gy : 
| Primary Master: | 自 
| Select Drive C Option (N=Skip): N | gh $ 
| OPTIONS SIZE CYLS HEADS PRECOMP LANDZ SECTORS MODE | a 3 
2Y) 540 524 32 0 1048 63 LBA | 测 
1 1 54 1049 16 65535 1048 63 NORMAL | A 
| 3 540 524 32 65535 1048 63 LARGE | a 





| NOTE:Some OSes(Like SCO-UNIX) must use "normal" for installation | 
ESC : SKIP Fd 
ERGER HERREURE TE + PASE SLSR TOS RAHA © 
(1) PIO Mode 是 什么 ? 
过 是 指 IDE 介面 卡 在 透 遇 中断 CPU 以 便 传 次 资料 时 ， 每 一 次 中 断 CPU 所 能 传 泛 的 资料 量 。 目 前 的 
IDE 介面 有 三 种 : ISA Bus > VESA Local Bus > PCI Bus， 其 所 能 支援 的 PIO Mode 如 下 表 : 





介面 | 传输 模式 spam 
| ISA Bus | PIO Mode 2 | 8.3 MB | 
| VESA Local Bus 或 PCI Bus | PIO Mode 3 | 11.1 MB | 
| VESA Local Bus 或 PCI Bus | PIO Mode 4 | 16.6 MB | 


一 部 电脑 要 有 效 地 提高 速度 ， 硬 碟 资 料 的 读 取 速度 是 个 关键 ， 但 新 不 是 说 只 要 你 的 硬 碟 有 支援 PIO 
Mode 4 就 可 以 有 效 提升 效能 了 ， 另 外 膛 必 须 看 你 的 主机 板 的 CHIPs 及 BIOS 也 要 有 支援 PIO Mode 4 的 功 
> SINEERA KY IDE 硬 碟 控制 卡 是 否 也 支援 。 在 三 方面 都 支援 的 情况 下 ， 才 能 发 挥 最 高 的 效能 。 
(2) 硬 碟 MODE 69532 : 
tx NORMAL MODE : 过 种 一 般 模式 适合 硬 碟 容量 在 540MB 以 下 者 。 在 此 有 一 点 要 小 心 的 是 ， 如 果 你 
原来 在 486 的 电脑 上 装 了 一 部 540MB 的 硬 碟 ， 过 部 硬 碟 有 支援 LARGE Bish > (HPAES PRY 486 电脑 不 支援 
鼓 模式 ， 因 此 你 在 486 电脑 上 是 使 用 NORMAL 的 方式 ， 现在 你 换 了 可 支援 PIO MODE 4 的 PENTIUM 电脑 
> 如 果 仍 然 想 保存 原来 硬 碟 的 资料 ， 在 新 的 电脑 上 你 只 能 选择 NORMAL + ABARI LBA 模式 ， 原 来 
的 资料 都 会 揭 毁 。 如 果 原 来 在 486 ERA DM ”程式 来 管理 硬 碟 的 话 ， 换 成 新 电脑 后 如 果 选 LBA 模式 ， 
也 必须 重新 做 FDISK 及 FORMAT 才 可 正常 使 用 。 如 果 你 选 NORMAL 的 话 ， 当 然 也 必须 配合 DM 程式 使 
用 才 行 ， 不 过 相对 的 ， 也 享受 不 到 新 电脑 的 速度 感 了 。 
tx LBA MODE : 过 种 模式 适用 座 540MB (A) 以 上 的 硬 碟 ， 如 540MB + 730MB 、850MB 
1.08GB、1.2GB 等 。 
交 LARGE MODE : 与 LBA MODE 相同 ， 不 过 它 是 适用 於 尽 硬 碟 不 支援 LBA MODE 时 。 
由 於 我 的 两 个 540MB 的 硬 碟 在 选用 LBA MODE if + SESS SAE MS > DACA LARGE MODE} 
> 操作 起 来 一 切 就 都 很 正常 了 ， 而 且 速 度 增 快 许多 。 
(GRR 】 硬 碟 型 式 设 定好 人 后， 请 再 选择 ` STANDARD CMOS SETUP ” 选项， 将 系统 的 日 期 、 时 间 $ 
A 、B 碟 的 型 号 设 定 正确 。 由 於 此 恒 面 的 设 定 较 容易 ， 我 们 就 不 提供 竹 幕 串 面 样式 了 。 
由 於 篇 幅 有 限 ， 因 此 其 队 部 份 将 在 下 期 再 做 介 厅 © $ 
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IED PC 证 所 | 


实 过 张 音源 卡 的 全 名 
育 立 钵 声效 卡 」 > RIA IESE Eo 
Asti PHS ik A AT ET + PAS TT E+ A F 








=S 







面 就 直 呼 SMR SCS > RF AREA SR TIE Si EG ACE MET 
o ity OF PAOD MAG TOBE» ELE 人 


«SRR tit MAG CS AB > BHAE E 
ERG FIND TERE A o RE T o EAE > 5 
是 进入 主题 吧 ! 

TEBE LS 跨 入 多 媒体 界 和 后 ， 第 一 张 具 有 将 
效 功 能 的 多 媒体 音效 卡 ， 前 一 张 是 跟 VGA-to-TV 
功能 合 供 在 一 起 ， 算是 附属 功能 ， 而 且 袋 提 
SB 2.0 的 音效 效果 。 Se THE HK 























Mi Ae BR NES RE o VE ALBIS R 
> TR ESE AS Bit AE hy SHE eyes 上 


FM 次 源 标准 到 SB Pro 之 外 ， 卡 上 
发 的 功能 。 所 使 用 的 是 Crystal 的 首 


343 种 音色 ， 过 其 中 包括 了 190 Ay 





Fi) > 44 
MER as > 


107 AFTRA 46 BFF PR HFT 
ROM f3 2Mbits 。 在 同时 间 内 可 以 泪 奏 32 AT 
不 同 的 音符 ， 装 且 使 用 16 种 不 同 的 音色 。 它 的 

MIDI 线路 帕 擒 纸 通 特殊 的 设计 ， 所 以 可 以 吃 GS 
的 MIDI 控制 讯号 ， 因 此 在 游戏 的 MIDI 设 定 上 可 
JAKETS Roland 的 GS KA iT (A SC-55 
` SC-55mkII 等 ) ; 此 外 也 可 以 切换 成 MT-32 
的 音色 排列 ， 对 於 一 些 历史 悠久 1 的 古董 老 游 戏 
HIESA © 另外， 除了 可 作 是 Windows 
Sound System 村 上 使 用 之 外 ， 也 支援 A-law > 
u-law 的 声音 摩 缩 标准， 过 圣 崔 现在 的 多 媒体 畦 境 
相当 地 重要 。 因 坑 如 果 所 有 的 声音 都 不 经 过 压条 ， 















C- ib- a 








288 


A 


那 订 很 容易 拖 慢 系 统 的 表现 ， 尤 其 沼 Windows 95 
直接 支援 声音 压缩 之 后 ， 没 有 此 功能 的 音效 卡 ， 就 
要 透 过 特殊 软 笨 才能 绚 有 声音 压缩 的 效果 。 顺道 
PEMA > FERC AGE Windows 95， 因 此 使 用 
Windows 95 的 使 用 者 就 不 需要 担心 了 。 

安装 声效 卡 的 时 候 ， 前 后 大 概 花 了 十 五 分 锁 左 
AGF FER > WET EPA ES Windows 95 拖 慢 ee 
ZH + ERS CUT PIT FAN ED NG RE CD 音源 接 脚跟 卡 上 
IP A WI NY AIT A Ne) tT AE GE 
SHE APE PE Bs TY SRL AST ARE J 
AWE > EAS RBH 7G + MIRR + ATG 
SLEET © 

在 安装 与 设 定 声 效 卡 时 BS Pt US PE 
ANH + VME Me RAT PPE YS DE E > PE EE 
上 上面 北 没有 Jumper > Autre Ei 村 
迪 软 笨 ， 所 以 党 跟 其 他 界面 卡 相 秆 突 的 虹 
直接 副 整 ， 不 需要 再 打 了 开 志 脑 融 ， 取 出 界面 不了。 

实际 使 用 时 + WE PREECE BENZ Tt > 
蜀 过 翻阅 说 明王 ， 才 知道 卡 上 的 束 资 输出 线路 中 多 
加 了 IC 高 效率 省 波 禾 路 ， 因 此 一 些 茜 音 都 会 被 过 
速 掉 ， 所 以 输出 的 声音 会 比较 蓝 汪 ， 较 没有 aA 
a WEEE e 

改定 游戏 的 蛙 候 ， 
SB Pro » i MIDI (yi 
此 一 来 效果 便 题 
FO BEE TS 
Wins -AIJ GM 的 将 色 在 规格 上 有 所 限制 ， 前 as 
则 比较 开放 ， 所 以 GS 的 效果 比较 好 。 
入 闪 仔 秋 检查 想 找 看 看 过 张 卡 有 什么 特 8 
之 处 时 ， 发 现在 卡 的 人 
(GEAR BEM > oJ 






































i) 
音 输入 出 孔 和 后方 有 独立 
自己 连接 线路 的 方 将 来 
BAE AE žk aut -K> 胸中 
FE FE EY EO UY CMA EE) ， 才 不 会 
ALE SAI SAE © 
其 SBC ASSET AINE TITRE EHEC B+ SHS GR 
是 附 在 包装 盒 中 的 说 明媚 是 中 文 的 ， 如 此 一 来 ， 不 
管 是 DIY 高 手 或 是 副 入 门 的 荣 岛 ， 都 可 以 自 其 中 





















找到 看 得 懂 的 安装 说 明 ， 以 正确 地 装 上 音效 上 不， 小 
用 褒 明 囊 的 后 而 还 有 E Q&A ， 将 一 些 常 半 到 的 





问题 加 以 整理 ， 可 说 是 相当 地 贴心 
ee ee er ea eae 
建议 是 没有 置 16 位 元 以 上 等 级 的 音效 卡 或 音源 卡 
， 包装 
果 来 襄 
vt o AN 
RE) ! 







id 





k 
7h 
BLE TL 





种 不 同 的 感受 
P TT 








"DURA AEE AER > 
BLU) + ALACRA > 
{ye "AEE ABA” + EAU x 

SEG" + ERTIES N 。 集 满 印花 中 大 奖 

MES TPCRTV GAME ， 没 有 笑 深 峻 懂 的 字眼 ， 只 REMEM 2、3、4 月 号 "超级 玩家 订 读 内 的 
是 一 群 豆 炊 玩 GAME 的 朋友 们 ， 热情 的 就 些 大 家 关 “ 瘤 狂 发 烧 途 "抽奖 印花 » 填 妥 姓名 、 地 址 、 电 话 
心 的 话题 ， 反 有 一 本 " 超 航 玩家 " 杂 读 ， 你 马上 和 体验。 “、 BRE ， 贴 在 明信片 上 ， 寄 回 超级 玩家 俱乐部 
到 二 种 不 同 的 感受 ， 访 你 浸 泽 在 然 论 是 ”PC 或 TV， 你 就 有 机 会 一 次 得 到 三 项 

GAME 的 世界 壬 ， 享 受 物 超 所 值 的 快感 。 REED! 








一 、 任 天 堂 64 位 元 主机 
: 2 Z` BRI MO4RE—R 
P 三 、 超 级 玩家 俱乐部 永久 汪 礁 会 员 金 卡 一 张 






地 址 :台北 市 复归 南路 一 段 137 号 14 楼 之 4 
电话 :(02)752-5623 {HA :(02)752-2613 

草 | 斤 帐号 :1829 7433 

户 名 :三 希 资讯 股份 有 限 公 司 

PEREAT HNA > FTTH DEGREES —4F 17070 





“超级 玩家 " 订 读 ， 原价 一 年 12 期 ， 价 值 1440 元 ， SAS 
售 120 元 ，2/25 日 以 前 订阅 优待 一 年 980 元 


ROERNE EIERNE 








台南 市 妆 陈 读者 


正题 诊疗 室 ， 您 好 : 
能 否 把 杂 诗 分 镶 二 种 版 本 
中 有 附 光碟 片 ( 价格 篇 199 ) 
四 未 附 光 碟 片 〈 价格 般 120 ) 
因 需 有 许多 玩家 没有 光碟 机 而 买 了 杂 恋 ， 光 
碟 又 没 用 ， 且 又 多 花费 了 6 、70 实在 划 不 来 ， 


何不 分 需 二 种 版 本 ， 相 信 可 吸引 更 多 的 购买 者 吧 
! 


者 你 好 : 
: 近来 有 不 少 的 著者 反应 ， 将 牙 访 售 价 分 成 


附 光 碟 及 未 附 光 碟 两 种 ， 其 实 早 在 附 光 碟 的 第 二 
期 ( 77 期 ) RE > 编辑 部 内 员工 即 有 此 种 构想 > 
但 厂 诊 站 未 调查 过 市 场 上 对 过 两 种 版 本 杂 读 的 需 
求 量 ， 未 避 有 驶 两 种 版 本 间 发 生 上 供不应求 ,或 了 
PESTS AR i 的 状况 ， 因 此 一 直 未 探 分 两 种 版 本 的 
发 行 方式 。 本 期 举办 之 PC 族 继 动员 普查 活动 内 
> 即 有 此 一 问题 之 番 查 杭 计 ， 夭 时 请 昔 者 们 多 多 
提供 意见 ! 





V Site th X BD KEN 


fal TEDRE i: 
OMMMT BSH + E-mail 、 BBS 


BS Geese 
四 请 各 上 国际 网 路 时 ， 和 电话 费 是 否 以 国际 费 





用 收费 ? 
= 四 数据 机 和 移 路 卡 ， 哪 个 的 功能 较 讲 全 ? 
07 @ 轩 教育 部 的 幅 号 要 如 何 申请 ， 有 何 限制 ? 


OTER TRA a KETUA 
Fz] menena: 

阿 KEN 读者 你 好 : 

下 电子 邮件 信箱 就 你 我 家 前 面 的 红色 信箱 

是 存放 于 件 的 一 个 空间 ， 只 不 通红 色 信 

Hse 般 我 们 惯用 的 信件 ， 而 电子 邮件 信箱 
存放 的 则 是 虚 所 的 文件 资料 。 通常 信 箱 都 会 有 一 
个 地 址 ， 以 本 刊 的 信箱 地 址 需 例 ， 即 需 swm@ 
ksts.seed.net.tw ° E-mail 则 须 分 动词 与 名 词 
来 解释 ， 如 果 是 动 璋 ， 则 表示 寄 信 ， 如 : 我 晚上 
; ”再 E-mail KHG AAN ? 即 表示 一 封 信 ， 
PW WE RAR E-mail 。 再 来 的 
; BBS 中 文 名 需 MF MM > HLH DNA AT 











EAA HE PET a» BS» WI. F 
(CE) 载 档案 … 等 多 种 功能 。 

@ 以 目前 国内 的 情况 来 说 ， 如 果 你 使 用 的 氢 
接站 是 在 同一 县 市 ， 电 话费 则 以 市 内 电话 费 率 计 
算 ， 反 之 则 以 长 途 电话 费 率 计算 。 

图 基本 上 “， 数 据 机 和 和 网 路 卡 是 不 一 样 的 产品 
> 因此 无 法 做 功能 上 的 比较 

图 可 直接 向 各 校 的 电子 计算 机 中 心 申 请 网 路 
帐号 ， 唯 一 的 限制 是 你 必须 是 学 术 单 位 的 学 生 或 
教师 。 

回 当 然 可 以 ! 不 过 游戏 必需 有 Modem Hi 
对 战 的 功能 才 行 ， 以 目前 由 松 岗 代 理发 行 的 魔 
歌 征 霸 战 工 ， 来 说 ， 必 需 依 数据 机 的 厂 牌 型 号 设 
定 起 始 值 ， 再 由 一 方 斤 接 对 方 的 数据 机 进行 连 线 
HCTF > GR MER H HE HE TT TE © 


V Sith x Bie 


MOREIRA as 

一 直 是 软体 世界 的 支持 者 ERED 
用 时 我 就 开始 购买 软体 世 界 了 ， 但 近 歼 期 的 软 乌 
世界 的 广告 好 像 多 了 些 有 一 百 真 左右 ， 得 者 副 坑 
路 然 广告 是 介绍 更 多 的 新 产品 廊 我 们 如 貌 ， 但 有 
的 全 刊 了 又 刊 ， 好 像 贸 了 一 本 亲 芋 三 分 之 一 都 在 
看 广告 ， 内 容 相对 著 就 减少 了 ， 希 望 贵 厅 怠 下 次 
能 稍 加 改进 。 
, 郭 读者 你 好 : 
其 实 革 者 可 能 都 留意 到 ， 本 刊 近 一 、 二 其 
的 广告 页 数 一 直 在 持 粮 成 兵 ， 意 即 页 数 也 一 直 增 
加 。 不 通 著 者 可 能 不 知道 增加 的 页 数 当 中 ， 未 必 
都 是 广告 ， 因 般 在 不 危害 读者 权 盆 的 前 提 之 下 ， 
本 刊 蓝 不 会 删 减 内 容 文章 来 增加 广告 页 数 ， 反 倒 
是 因 加 广告 而 增 内 容 的 情形 常常 发 生 。 所 以 仁者 
可 不 用 担心 ，r 广 告 ， 会 欺压 AS > ABE 
STEYR ! 哈哈 


-yY Sch g ree 


BERRES : 
KED ERR. RPR 2 J 


` EARED, 过 三 个 GAME ÆRES 


? 























四 我 看 贵 刊 有 不 少 "署名 ,4 的 文章 ， 或 是 图 











稿 等 等 ， 请 问 哪些 是 一 般 尾 者 可 以 投稿 的 ? 

加 我 购买 了 软 世 所 出 的 “画面 狩 多 者 工 ，， 
可 是 相当 不 方便 ， 原 作者 可 再 推出 加 强 或 升级 版 
1? 

OB BiB K A A AI HS BEE? 

.要 多 少 Money We? 
医 读 者 你 好 : 
当然 不 是 喔 ! 过 三 个 和 游戏 内 然 都 代理 自 
日 本 ， 不 通 都 是 普 级 的 游戏。 

四 过 个 问题 双 然 已 回答 痪 次， 不通 好 玩 的 是 
fE5— BUT > 往 会 有 读者 问 起 。 本 刊 在 此 不 展 
其 糯 地 再 告诉 对 投稿 有 办 趣 的 读者 ， 杂 吝 目 前 开 
放 给 读者 投稿 的 专栏 计 有 :不 吐 不 快 ，、' 电 
玩 短路 ， 与 MERE e 

O RERA) 内 发 行 有 一 段 时 日 ， 但 游 
BRET ABM Fe as +E) AIT ME MEE HH aR FAO 
打算 。 

QAO RR SE AMER > ASPET 
Fl — LE A FS EC HET BEE ( Sound 

Blaster ) 一 来 不 会 有 相 容 性 的 问题 ,二 来 
iAH > Lh Sound Blater 16 Value 
Edition KÈ’ HME 2500 元 左右 而 已 。 


She Beas 


问题 诊疗 室 您 好 : 

据 我 所 知 NEC 9801 电脑 是 独立 机 种 ， 那 
软 应 鼓 是 密闭 式 的， 在 机 种 和 软体 都 是 密闭 
的 情况 下 是 如 何 改 成 IBM-PC 版 呢 ? 又 在 日 翻 中 

“的 阶段 是 否 会 造成 以 后 玩家 的 一 些 困 授 呢 ? 

关 位 忠实 读者 你 好 : 

NEC 9801 就 好 像 变 金 塔 电 脑 一 样 ， 软 硬 
体 都 是 封闭 的 ， 但 过 不 表示 软体 研发 公司 不 能 研 
发 功能 与 变 金 塔 版 相 若 的 IBM PC 版 。 以 排版 软 
ERAH : 在 MAC 上 极 受 炊 迎 的 PAGE MAKER 
> MRBTAMAKME > Windows 版 的 PAGE 
MAKER 也 一 样 颇 受 使 用 者 好 司 “ 

而 NEC 9801 的 游戏 软 苯 ， 游 戏 发 行 公司 只 

要 礁 持 原 剧 情 、 原 架构 ， 再 用 各 机 种 适用 的 程式 
撰写 即 可 。 举 个 例子 : HAZE ELE 
IRI, 即 有 FM TOWN 版 、NEC 9801 版 、 
与 PS 版 ; 而 另外 一 种 情况 即 是 NEC 9801 或 





DOS/V 版 的 游戏 改 成 中 文 版 ;通常 日 本 的 开发 
公司 会 提供 程式 的 原始 码 ， 答 国内 代理 公司 进行 
改版 的 工作 。 至 於 要 “如 何 ″ 改 版， 三 於 篇 幅 有 
BR > ARERR © mi A AP A KRKINE 
? RARER T MRTE > TOE OS 
中 除 错 不 完全 ， 造 成 游戏 执行 常 发 生 问 题 之 外 ， 
REA AAH fh A | 


有 高 雁 市 立 李 天 佑 


问题 诊疗 室 您 好 : 

间 一 下 ， 小 弟 电 脑 暖 开机 时 ， 都 会 哩 哩 
… 的 叫 痪 驾 ， 然 后 就 卡 住 了 ， 饥 什么 会 过 样子 ? 
膛 有 ， 就 是 性 幕 影像 转换 时 ， 画 面 会 珊 掉 ， 必 须 
关 掉 葡 幕 再 天才 能 回复 。 

李 读 者 你 好 : 

脑 开 机 和 后 会 发 生 哩 氢 ， 人 情况 可 分 很 多 种 
次 数 与 长 短 ， 都 有 其 代表 一 种 错误 讯息 
”以 你 描述 的 状况 判断 ， 很 可 能 是 键盘 发 生 故 障 
或 键盘 接头 部 份 接 钥 不 良 。 而 你 所 习 的 【影像 转 
Ha ， 指 的 应 鼓 是 解析 度 切 换 吧 ! Ze AS A 
WAAC AS AY AE Le > SANT Ae AR SRE OK» DEE 
是 由 低 解析 度 转 换 到 高 解析 度 时 更 是 常见 。 不 过 

就 病状 而 言 ， 你 的 莉 幕 可 能 也 使 用 一 段 时 日 喔 ! 
因 坑 使 用 期 限 与 平时 保养 一 样 也 会 影 玫 莉 幕 的 表 


Rk RRR II 


We 


560.50 


FRE TERN + EA AE RHE 

了 ! 感谢 各 位 读者 大 菊 们 一 年 来 

对 诊疗 室 的 照顾 ， 当 值 大 夫 在 读者 案 多 
稀奇 古怪 的 问题 摧残 下 ， 凤 然 已 身 误 脑 
> 但 能 角 读 者 服务 ， 膛 是 一 件 值 得 高 tt 
SRS o ZE AS a 

者 们 新 年 快乐 ， 息 年 
TARE ! HAREM 
BERRE 
> 谢谢 ! 
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FOI TTT TO to tok “一 








& 在 游戏 中 ， 各 玩家 无 
KÊ \ 不 竟 毒 心计 ， 投 贾 、 炒 地 
AEDS eave cna. 





Oe. RA! 最 有 价值 的 一 
P (wee) ee 











He HEIR HD AK > R 
Fra» BAAR 
v o BREHET ° 














WMA ERK 
RS ; 街头 篮球 、 街 头 网 


球 ( 广告 中 阿 格 西 和 山 普 
拉 斯 对 打 ) ， 现 在 连 棒球 
都 走向 街头 了 “。 

























种 奇 的 水 晶 球 啊 | 请 告诉 
我 下 一 期 六 合 科 的 明 牌 吧 
Ip 











X 

4% 
X A, 
ù as 

ea ee we Pn 


在 房 祷 ， 专注 地 用 水 晶 球 
占卜 著 … 





这 像 伙 就 是 【 王 ) 
N SAR MR 









柔 迪 在 西北 方向 发现 Mr 
了 一 个 石像 ， 村 民 们 都 称 
2B ERS = 











BOR EMD ANE 
BREE ERSARAAE 
WHRRARMERRG S 
REBAR KBE 
fe 灌 复 爆炸 ”而 逃 之 么 么 … 





















大 冰雹 从 天 而 降 ， 伍 
ee ASR SR ST Hi KERR- RE 
知 … 出 了 一 些小 状况 … 

















刀 得 最 近 的 明星 全 学 
打上 比赛 吧 ， 最 后 一 球 击 出 
场 外 算 积 分 5 分 ， 过 个 像 
伙 在 例 行 赛 打出 场 外 全 坚 
FHAUBAS AH! 














à 索 额 图 的 落地 栓 ， 威 
j oes mgr. 





GAME SHORT 





we 












95 NBA PARE y 


EFIKE > 原来 巴克 
PECENE ` PERU H” 


GEIE RH MeN we ” 














主角 来 到 鬼 谷 谷口 ， 


发 现 一 口 西式 棺材 ， 打 开 
一 看 … 洋 妞 ! 


二 =| 
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® Ruby 


a 炽 美 少女 的 玩家 们 ， 千 万 
一 RaT EMAR RE 
EPFL” BASIN 
女 可 以 欣赏 ， 我 觉得 游戏 最 好 的 
部 份 是 美工 ， 每 一 个 女孩 们 都 独 
具 特 色 ， 而 音乐 的 部 份 也 相当 的 
DRS ， 不过， 在 进行 游戏 时 ' 不 
知 是 否 我 的 手脚 比较 不 圳 活 ， 操 
控 攻 击 的 动作 都 不 是 很 嘎 悍 ， 但 
是 在 我 努力 之 下 ， 终 於 春 得 了 后 





O SALER? 
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| / 
























SCOCOP sD 





CBF EHRMANN SHARMA” >» 果然 是 不 同 凡 
E! 不 花 开 头 动 画 ， 地 图 ， 人物，… 力 至 战 门 动画 ， 画 面 的 
FRBUE > 可 是 比 国 产 的 战略 和 游戏 ( 天 使 2 除外) 高 出 了 骨 多 ! 
MERE > “ARMA” MEF 
BA (TER BANGARA ; 音效 方面 就 显 的 
效 跟 没 开 音 效 膛 不 都 一 样 … 关 数 太 少 也 是 一 个 合 人 六 病 的 地 方 : 纺 
天数 只 有 14 天， 理论 上 需 交 小 时 就 可 破 关 ， 惟 知 开始 只 需 
一 小 时 不 到 即 可 过 关 ( 包含 练功 ) ， 到 了 和 后 来 居然 需要 四 ~ 五 小 时 
才能 过 关 … 
除了 上 述 一 些小 瑕 症 ，“ 古 大 陆 物 蔬 ”人 告 不 失 凯 一 套 好 GAME 。 
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最 佳 女 主角 票选 河南 
Dries bs PRS Bale 


图 入 得 票数 7469 @ 80 HA 2713 票 
aes @ si #2650 KR @ 82 HA 2106 票 
jy | (i 


KTM - 套 80 期 @ 177 7 
HRA- 81 期 @ 159 票 
WHILE PED 82 期 @ 195 票 (* 


EA: dili ONE 
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WAIL REE PEN 
WEA: BoA @ 1H 
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HEA: AMORCE HAHO RT 




















机 甲 战 神 一 套 80 期 @ 266 票 | 





KE MK 80 HO 90 票 
























TE | | apna poe 
Co emo 12 # [7 S | KUMP EH oponu 











TONE A + TBR @ DER 








a LEE! § | ASN | went 80 MO 95 村 
8 期 9 wom DEPT | | Re 时 期 @ 56 

















HRA-E 2 
WHA AE 票 .~ < HLA PED | 82 期 @ 50 票 | a>” 
GRA: RAMON Ate HAR 








BHES E1 E: T 


















KK RK EEOAE RENE ALRORAE 
ent ere i EHNA SEG @ 18 YO 
pmen” US KRANION Nosan 

A: ARTORRA nimoran 
台北 市 和 @ 王 建 中 








ALFiE EAE 


TEN: TEPE 可 机 正春 共计 中 年 人 
AMMONLE AAMO AIR 

HRT O BERET AHM @ Be LIS 
AITO MIL AHM O BH IE 
umonu NK BENONI AAM ONS 
u he EKORRAR 11 ME © 3K BE 
62 期 @ 33 u T epee MEO HAR ” 桃 贺 市 @@ 宋 月 展 
ahaa ARMORIAL KHEN ORRI 
RUA @ BL 


贼 佳 拍档 一 套 
软体 世界 末 蒜 中 年 份 







































机 甲 战 神 一 套 
WCHL REE PAE 


HEA: ede 












慌 险 小 精 起 一 套 
WHE FPR PAE 
















HRA: MEMORAS 




















同 级 生 2 滑 息 垫 一 个 BATON PHORA EH o H iA 
REKORDE RRKRORRA Mie HWE 
台北 县 @ 林 人 松 洲 ”台南 县 鳞 施 吉 士 ”台北 市 @ 李 翰 杰 
新 狂 市 @@ 杨 志 贤 高雄 市 @ 李 世 明 Hiu OHNA 
BEROTKE Ahi o Mint 

HALE AHORA AIKOLRM AO MK 
BACON Hi MOTH HET @ HER 
台北 县 @@ 许 志 阳 AAO RMM AMO he IH 
BHO Mime 


@ WE psy ， 请 立即 与 软体 世界 杂 诗 社 范 小 姐 联络 ! 

















< 全 新 广角 报 影 机 有 角度， 可 趋 近 、 可 速 胱 ， 还 有 最 
大 限度 的 好 球 带 视野 ， 打者 及 投手 的 一 举 一 动 套 收 
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WET Ses + Re RAIN TE ! 


+ 有 两 种 游戏 模式 : 单 人 对 抗 电 脑 以 及 多 人 透 过 网 路 或 Modem 进行 对 抗 。 
* 各 式 各 样 的 战 秆 场景 ' 从 古代 到 现代 、 未 秆 多 特殊 的 战役 ， 
配 上 嵌 化 多 端的 军 往 兵 有 isc Hea 


# PAE EAST BAR ' 你 必须 处 理 所 有 关 ` 疲劳 度 " HRB 
及 低 士气 等 问题 。 
* 超 强 的 游戏 编 修 工具 ， 以 你 的 创造 力 与 战 委 的 素 次 来 创造 修改 战役 场景 
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